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Styczeh jest kaprawy. Posylwestrowy kac, zimowa depresja, zawieru* 
cha. deszcz, szaro, brudno i smutno... Wydawcy gier, znajac specyfika 
tego miesi^ca, nie chc^ ryzykowa^ i wszystkie wazne premiery przesu- 
n^li na luty I marzec. Oto I przyczyna dosd nietypowego charakteru tego 
numeru PSX EXTREME- Moze to i dobrze • jest czas i miejsce na podsu- 
mowanie minionego roku, przypomnienie najciekawszych wydarzeti, 
doMadniejsze przewalkowanie kliku ostatnich hitdw. przeczytanie goto- 
wych od dtuzszego czasu felietonbw czy chociazby rozwiqzanie 
GigaTestu i rozdanie nagrdd. W spokoju pograliSmy w kilka betawersji 
nadchodzacych tytutow i wspblnie uloiyIiSmy nasze redakcyjne TOP 50 
na rok 2005. Nadeszia tez pora na powieszenie nowego kalendarza • 
niech Jak i glupkowaty Daxter lypla na Wasze pokoje przez najblizsze 12 
miesifcy. Numer dziewifddzieslaty powstat na filarze twierdzenia "dla 
kazdego coS milego'. Enjoy. 

A CO czeka nas w 2005 roku oprdcz wielu wspanlalych gier? 10 lat po 
ladowaniu PlayStation w Europie Sony chce zawojowad kolejny segment 
branzy, szykujac nam growego nastfpc? walkmana, za§ Nintendo szuka- 
iac swojego kawalka tortu (i uciekajac przed majacyml coraz silniejsza 
pozycj^ telefonami komdrkowyml) stawia na InnowacyjnoSb w postaci 
Dual Screena. Obie konsolki pojawla sl^ w sprzedazy juz niebawem. Rok 
2005 to rowniez setny numer naszego magazynu, zapowiedzi gier na- 
st^pnej generacji oraz pierwsze konkretne wiadomoSci o nowych konso- 
lach. Jestescie ciekawl? My tez. Czy jest szansa, ze w najbllzszych 
dwunastu miesiacach doczekamy sie europejskiej premiery Final Fantasy 
XI poiaczonej z pojawienlem sla na Starym Kontynencie twardego dysku? 
Nie czekajac na Sony, na Wasza prosbf zamleszczamy recenzjf „jede* 
nastki" (str. 72). Kazdy bedzie mogi sobie przynajmniej wyobrazid. jak 
wygladaja mechanizmy pierwszego konsolowego MMORPG tego kalibru i 
chociaz pewnikiem narobicie sobie smaka, to jednak warlo przed poja- 
wieniem si? FFXII dowiedziec si? czegod wi?cej na temat online'owego 
poprzednika. 

Japortskiej premierze PSP, zgodnie z przewidywaniami, towarzyszyty 
wielkie kolejki I problemy z kupnem tegoz urzadzenla. Zidcii si? moj 
czarny scenariusz - 12 grudnia Awe wyszedt ze sklepu w Tokio z pusty- 
mi r?koma. Plotki o kolejnej, wi?kszej partii konsol rzuconej do sklepdw 
przed dwi?tami nie potwierdziiy si?, diatego bylidmy zmuszeni do dcia- 
gnl?cia PSP z Hong Kongu • niestety, nie zdazylidmy z cala ta operacja 
na czas. Ogolnie rzecz biorac. ostatni okres minionego roku byt, przepra- 
szam za wyrazenie, porabany. Od 23 grudnia do 3 stycznia wszyscy 
pracowali na p6l gwizdka albo w ogdie, stad pewne kompllkacje. Ate 
do§6 biedolenia • lektura na Was czeka. □ [Sclera] 

PS. Dzi?kujemy za wszystkie zyczenia swiateczn'o-noworoczne! Fajnie, 
ze o nas pami?tacie. Dla takich Czytelnikow warto robid co miesiac ten 
magazyn. 

PE#91 szukajcie od 19 lutego. 
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2004 w statystyce 



a KtoS bardzo dobrze kiedys powiedzial. ze Mamstwa 
dzielq si@ na male, duze 1 statystyki. Z dnjgiej jednak 
strony, te ostatnie cz^sto niosa za soba spore 
konsekwencje. bo sa dia producentow i wydawcdw 
swego rodzaju wskazPwka, w co warto w przyszlo^i 
zainwestowad, a co lepiej omijad szerokim tukiem. Statystyki 
: bywaja beziftosne. bywaja niezrozumiale. zdarzajasip 
: zaskakujace. ba, niekiedy wr^cz szokuja. Z raguty pod koniec 
: kazdego roku lub zaraz na poczatku nowego wigkszoM 
; intemetowych serwisdw, magazynbw i czasopism przesciga sia 
: w podawaniu rozmaitych sucbych llczb podsumowujacych 
: mlnione dwanascie mieeiacy. Sam jednak chciatbym przedstawid 
: Cl rok 2004 z nieco innej psrspektywy. 

I Cz?sto mdwi si? 0 tym, ze na konsolowym rynku od dawna panuje 
: syndrom sequela, ie 'gryluz nie sqtaklefajnejak kiedys". 

: Szczerze? Mam dodd takich tekstdw. Jedli komud nie podoba sla 
: tylko sam fakt, ze "to Juz czwarta cz?^" na PS2 takiego np. Pro 
: Evolution Soccer, to pytam, o co mu lak naprawd? chodzi. Nikt 
: nikogo do kupna nie zmusza - zawsze mo2e grad chodby i nawet 
: w pierwszg czf §c serii. Pomydl za to, jaki podnidslby si§ wielki 
: Inalas w sytuacji, gdyby nagle Konami oglosilo, ze kobczy z PES- 
: em. Skoro]est popyt, to jaki sens miataby dIa producenta taka 
: rezygnacja? Przykiadymoznamnozyd, boprzeclezwohwili 
: obecne] ogromna wi^kszoSd konsolowego rynku opiera si? na 
: konfynuacjach, rozmaitych remake'ach itd. O, wtadnie. Jak duzy 
: jest to obecnie odiam rynku i czy naprawd? jest tak 2le. jak mdwiq 
; niektdrzy, ze sequel goni sequel? Postanowitem przyjrzed si? 

: grom z roku 2004, ktore zostaty nominowane do nagrdd w 
: rozmaitych plebiscytach oraz notowaniach. Zobaczmy. 

1 Na piernvszy ogiern przesledzilem dziesi?tk? najlepszych 
; konsolowych gier 2004 wg znanego europejskiego seiwisu 
; Eurogamer.net. I nie jest tak ile, jakby z pozoru moglo si? 

; wydawad. Pierwsze miejsce tamtejsi redaktorzy przyznali The 
I Chronicles of Riddick: Escape From Butcher Bay (XboK), a wi?c 
; pozycji dwieze], me b?d?C8j zadnq oklepan? kontynuacjq. Jedzmy 
; dalej. Z "nowych" tytulow pojawia si? Ninja Garden (Xbox) na 
trzeciaj pozycji, na dsmej Singstar (PS2), oczko nizej jest Full 
Spectrum Warrior (Xbox). Mamywi?cw Top lOazczterygry, 
ktore trudno uznad za pr6b? odcinania kuponow. W tej samej 



dziesiqtce s? jeszcze GTA; San Andreas (na drugim) i Halo 2 
(pozycja szdsta). ktore mimo faktu bycia sequelami, s? w praktyce 
czymd znacznie wi?cej- niektdrymi rozwtqzaniami wyznaczaj^ 
nowe standardy zabawy na konsoli. I zyczylibydmy soble chyba 
wszyscy wi?ksze] ilodci tytulbw przygotowanych z takim 
rozmachem. Jedli chodzi o amerykahskie serwisy typu IGN czy 
Gamespot. zaobserwowad mozna od razu, ze tarn panuje znacznie 
wi?ksza fascynacja "sprawdzonymi" tytutami. Innymi slowy, krdlujq 
kontynuacje co bardziej znanych serii, a zupelnie dwiezym 
produkcjom bardzo ci?zko jest si? przebid w notowaniach 
podsumowujqcych 2(XJ4 rok. 

Rok 2004 by! na pewno przelomowy jedli chodzi o postrzeganie przez 
konsolowych Graczy globalnej paj?czyny. Internet w PS2 czy Xboxie 
nikogo juz dziS nie dziwi, ba, granie online staje si? coraz bardziej 
populame nie tylko w USA, ale i w Europie. Pierwszy dostrzegt to 
Microsoft, standardowo wyposazaj?c Xboxa w kart? sieciow? i 
inwestujgc setki miliondw dolardw w system Xbox Live. Oostrzega to 
juz od pewnego czasu rdwniez Sony, ktore do tematyki sieciowej 
zabieralo si? bardzo dtugo. Wypuszczenie nowego modelu PStwo ze 
zintegrowanym Network Adaptorem pokazujo, ze japor^ska firma 
temat traktuje coraz bardziej powaznie. Duzo jeszcze si? musz? 
nauczyd, bo platforma online na PS2 to jednak wciqz - w stosunku do 
profesjonalnego systemu Microsoftu - spora amatorka, ale cieszy 
jednoczeSnie fakt, ze rynek sieciowy na konsolach systematycznie 
si? rozwija. Jedynym gigantem, ktbry kompletnie nie moie si? 
przekonad do tematyki online, wci^z pozostaje konserwatywne w tej 
kwestil Nintendo. Chob tak naprawd? w duzej mierze moze tu 
chodzibo pieni?dze, a nie ch?ci. 

Rok 2004 by! zdecydowanie fantastyczny dia amerykahskiego giganta 
wydawniczego Electronic Arts. Firma caly czas si? rozwija, czego 
doswiadczyli^my nawet w naszym kraju • w Warszawie powstal jej 
oficjalny oddzial. Na efekty nie trzeba bylo dtugo czekab • na rynku 
zaczynaj? si? pojawiab gry w rodzime] wersji j?zykowe], Jednym z 
lepszych posuni?b EA bylo wchloni?ci6 Criterion i pozyskanie tym 
samym prawdo wyScIgowej serii Burnout. To by! zdecydowanie 
najwazniejszy “dil" 2004 roku dia "elektronikow", co podkreila 
zreszt^ wi?kszo^ branzowych firm analitycznych. Do^gtoSnym 
echem odbil si? rdwniez zakup dwudziestu procent akcji Ubisoftu, a 
jednocze^ie po cichu mdwl si?, ze w kolejce do wykupienia (bqd2 



prze|?oa cz?ici udzialdw) czekajq teraz m.in. Activision, 
Eidos czy Midway. Ba, w gr? podobno wchodzi rdwniez 
Capcom oraz Namco. lie w tym prawdy, przekonamy si? za 
jaki^ czas, natomiast widab coraz wi?ksz? hegemoni? EA na 
ogdInoSwiatowym rynku gier vwdeo. 

Jest jeszcze jedna istotna rzecz, jaka wydarzyla si? w2004. 
Do walki na lynku handhelddw wkroczyto Sony, wprowadza- 
jqc do sprzedazy - na razie w Japonii - przenobnq konsolk? 
PSP. Byb moze jest to poczqtek wielkiej wojny z Nintendo, bo 
w Sony zdaja sobie pizeciez doskonale spraw?. ze je^li 
chodzi 0 "duze" platformy, to niewiele wi?cej mozna obecnie 
z(a)robib- rynek zostal zdomlnowany przez PS2 w takim 
stopniu, ze juz trudno o jeszcze wi?ksze udzialy. 
Technologicznie sq znacznie do przodu i tak jak kiedys 
niewielu wierzylo w powodzenie pierwszego PlayStation, tak 
teraz PSP daje si? duze szanse na sukces. Co z tego b?dzie. 
pokaze m.in. rozpocz?ty wlasnie rok 2005. B?dzie wyjgtkowy 
przede wszystkim z uwagi na premiery (a przynajmniej 
pierwsze prezentacje) konsol nowej generacji. □[shi] 
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■ PosiadaczeCzarnulekmuszqsi?obej^ 
smakiem w temacie nowego Oddworld; 
Stranger’s Wrath (zostal eXclusivem), ale jest 
nadzieja na pizyszlodb. Zwi'e si? ona Citizen 
Siege (tytui roboczy) i b?dzie calkowicie 
nowym produktem firmy Oddworld Inhabitants. 
Bardziej kontrowersyjnym i przegi?tym niz 
przygody zielonych stworkdw, w klimacie GTA, 
ale bez dziwek i rozjezdzania iudzi, a z 
wi?kszym naciskiem na polityk? i 
powazniejsze tematy. Grao upadku I udzkiej 
godno^i, braku poszanowania praw i zaniku 
wszelkich wartosci • wszystko osadzone w 
reallach niedalekiej przyszlodci na planecie 
Ziemia, Twdrcy juz teraz maj? nadziej? na 
wywolanie poruszenia w branzy i oburzenie 
kilku senatorow. poniekqd dzieki ukazani u ich 



ciemnych sprawek. Tytut (seria?) 
planowany jest zardwrro na current-geny. 
jak i nadchodzqce platformy. [butch] 

■ Hip Interactive podp<salo(krwi^?:) 
umow? z Living Dead Productions Limited, 
dzi?ki ktbrej nabyb prawa do produkcji 
gierwideoopartych na klasycznych 
horrorach George’a A. Romero, na 
aktualne i przyszle konsole. Mowa 
oczywiScie o ‘Dawn of the Dead" oraz 
"Night of the Living Dead"-ichociaztytutu 
pierwszej produkcji jeszcze nie podano. 
^mialo mozna stawiab na hordy 
zombiakbw, potoki juchy ijakiS 
supermarket w tie. 2eby bylo jasne - 
wspbipraca z LDPL oznaczazaangazowa- 
nie w projekty samego pana Romero, ktbry 
podobno juz zaciera rqczkl na mySI o 
nowych zydowych doSwiadczentach. 
[butch] 



■ Zwaiczanie 

terroryzmu przy iBPRHr Jli] 

uzyciu spedalnie 

szkolonych 

eksploracji tematu 
niebrakuje. 

PisalismyjuzoThe gT 

Regimented 

Konami - nowe 

screenyprzyniosly 

wie^i. Doradcq 
developera(Kuju) 

jest specjalista. byly Instruktor i weteran brytyjskiego 
SAS. Rhett Butler- dostareza pomysibw do scenanusza 
i taktycznych procedur z zycia wzi?tych. Tradycyinia 



wojakbw. 
przeprowa- | 
dzajqc 
szereg 
operaqi na 
mniejszq i 

wl?ksz? skal? - od fikcyjnych rajdbw na bazy 
wroga poglo^eobl?zenie ambasady Iranu w 
1 980 roku. Zapowiadany jest duzy nacisk na 
akq? i realistyezne schematy zachowah 
wszystkich slron konfliktbw (SAS, tenorybcl, 
zakladmcy, cywile). Oprocz trybu single 
pojawi SI? takze multiplayer, p6ki co jednak 
brak szczegbibw. a wersji na X-a na razie w 
ogble brak - PS2 only. Premiera za kilka 
miechbw. [butch] 
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czvii newsy z Kraju Kwitngcej Wisienki 



WItajcle w Nowym Roku 2005! WON wszystkopo staremu, 
moze z wyj^tkiem braku popierddtkowatej gry i Sniegu, nad czym 
ubolewam. Ale koniec martwych gadek, lecimy. 




I Naswojejjapohskiejstronteintemetowej 
Capcom zapyta! Graczy o to, w jakie gry chcieliby zagra£ na 
swoicti PSP. Do wyboru m.ln. seiie Biohazard (Resident Evil), 
Onimusha, Rockman X (Megaman), Monster Hunter oraz Rival 
Schools. Fajna sprawa, ciekawe tylko, na lie to glosowanie b^le 
dia Capcomu wi^qce? Postaram si@ w najblizszym czasie 
przedstawid wyniki ankiety. 

Tygodniowa sprzedaz konsol w Japonii (27grudzieh 2004 
• 2 styczeh 2005): Nintendo DS -209 tys. 522 szt.; PlayStation 2 
-207tys. 108 szt.; PlayStation Portable - 129 tys. 9S7 szt.; GBA 
SP - 116 tys. 801 szt.; GameCube-29tys.802szt.:G8A-2tys. 
653 szt.; Xbox • 899 szt.; PSone - 1 34 szt.: Swan Crystal 76 szt. 

V , • W.CN'mozecieprzeczytadopozycjl Dragon Quest 
^ & Final Fantasy in Itadaki Street Special, w ktbrej 

- ffr wyst^puiq postaci z wydanych przez Square Enix seril 
FFi DO. Ciekawostk^jestfakt, ze wgrzeznajdziecletezdwbch 
bohaterPwzniewydanegojeszcze Final Fantasy XIII Sqto gidwny 
bohater gry Waan oraz jego d upencja Ashe. 

Mimoci^glegoprzesuwaniaterminu 
Home [ AmW V^ydania, vriosnq 2005 pojawi si? w koricu 
online'owagra Homeland dIa 

GameCube'a.Tytu4ten sklada si? 
z szeregu wielowqtkowych 
scenariuszy, ktorych kolejnoSb 
mozerey sobie dowolnie 
zmieniab, a fakt zmiany ukladu 
b?dzie z koiei powodowal zmian? 
fabuty. Mimo ze Homeland ma 
byb pozyq? przeznaczonq do 
grania po Sled. b?dzle mozna 
pogrywab rbwnlez bez niej. W 
przypadku trybu online mozemy 
sami utworzyb gr? (nasz 
Gamecube peini wbwczas rol? 
serwera) lub podlqczybsi? dojuz 
istniej?cej (GameCube Innej 
osoby). Najwazniejszy jest fakt, 
ze nie korzystamy z zadnych 
dedykowanych serwerbw, w 
zwigzku z czym nie ma opfat za 
zabaw? w Sied. Kiedy 
zdecydujemy si? na zafozenie gry, 
stajemy si? 'bogiem', 
nadzorujemy swbj swfat, 
sfyszymy modty innych Graczy i 
staramy si? im pombc. Homeland maoferowab zabaw? az 35 
posiadaczom QaCkajednoczebnie. Niestety, gra nie jest 
kompatybilna z padami zaopatrzonymi w klawiatur? i trzeba 
b?dzie *r?cznie' wstukiwab vryrazy I'lterka po literce, cow 
wypadku onlinowego erpega moze bye troszeczk? irytujqce. 

KONAMI JaporSskie Konami goinformowalo, zez dniem 1 
kwietnia nastqpi pof?czenie ich czterech podlegtych teambw w 
jedno studio. Z developerskiej mapy swiata znikn^ KCES 
(Konami Computer Entertainment Studio), KCET (Tokyo), KCEJ 
(Japan) i Konami Online. W swym obwiadczeniu finansowym 





GranTurismo4 


see 




Super Mano 64 DS 


Nintendo 


ND^ 


Sawaru Made in Wario 


Niniendo 


NDS 


To Heart 2 


AquaPlus 


PS2 


Metal Gear Solid 3: Snake Eater 


Konami 


PS2 


Dnoon Quest VIII; SSE&TCP 


Souare Enbt 


PS2 


MadoPartve 


Nintendo 


GC 


UcHtman EXE 5 %dm of Bl ues 


Caocom 


GBA 


mtmOBkh ^ 


Nintendo 


NOS 


UU& rr iiinaaaKraneflt Soedal 


Souare Enb( 


P82 


■ TOP 10 najleoiei sprzedajacvch si? qier 


wedlug Denqeki. 





Konami napisalo; 'Nasi developerzy i zdecentralizowana wiedzaz 
trzech podlegtych jednostek zostanie skomentrowana i skierowana na 
rynek online, ktbry wykazuje najwi?kszy potenejal wzrostu'. 

W grudniu 2004 roku w Hong Kongu odbyly si? targi Asia 
s Game Show, podezas ktbrych silnie reprezentowanl byli 

developerzy zaangazowani wtworzenie softu dia PS2. 

Zaprezentowali on! ponad 60 tytutow dia Czamulki, z 
czego az 20 to tytuty wbwczas niewydane: Wanda to Kyozou (PS2, 
Sony); Legendz (PS2, Bandal); Nanobreaker (PS2, Konami); Fuun 
Bakumatsu-Den (PS2, Genki); Kessen III (PS2, Koel); Devil May Cry 3 
(PS2, Capcom); The Story of Hero Yoshitsune (PS2, 

From Software); Project Altered Beast (PS2, 

Sega); Deam by Degrees (PS2. Namco); Gran 
Turismo4 (PS2, Sony); Shadow of Home (PS2, 

Capcom); Genji (PS2, Sony): Tekken 5 (PS2, 

Namco); Metal Slug 3D (PS2. SNK Playmore); 

Taiko no Tetsujin 5 (PS2, Namco); Ys: The Ark 
of Napishtim (PS2, Konami); Hajime no Ippo 
All Stars (PS2, ESP); Tsukiyoni Saraba (PS2, 

Taito); Rockman X8 (PS2, Capcom). 

Niedawno recenzowallbmy gr? Shin 
Megami Tensei: Nocturne, kibra 
bonusowo wyposazor^ byta w dodatek 
Shin Megami Tensei III; Nocturne 
Maniacs. Wersja japobska byla 
po^wiona tego dodatku. jednak 
mozna go byto dokupib. Znikoma 
ilobb plytek spowodowala, ze zniknql 
on natychmiastzesklepowych pbtek. 

Adus poinformowafostatnio. ze na 
skutek interweneji Graczy wznowl 
wydanie wersji Maniacs (pojawi si? 

2lutego). Reedyc^b?dzie jednak 
znbw rTKwno limitowana. wi?c szykujq si? 
dantejskie sceny w japoilskich sklepach. 

Japoriski develo|7er Alchemist zdecydowal 
si? na wypuszczenie na rynek 
peesdwbjkowej wersji strzelaniny Baldr 
Force EX (o wersji dia DC pisal Majk w 
DC Lives 4ever). Gra pojawi si? w Japonii 
31 marcai kosztowabb?dzie7140 jenbw. 

Pojawi si? tez limitowana wersja "Mega 
Box* zawierajqca dwie figurki postaci z gry 
oraz plyt? z muzyk? (9240 jenbw). W 
przypadku zlozenia preorderu na ktbrqb z we 
kazdy zamawiajqcy otrzyma list? upgrade'bi 




Ostatnimi czasyj^xrr'rscy mitobnicy strzelania posiadajqcy 
PS2 nie maj? powodbwdo narzekarl. Po vrepomnianym Baldr 
Force EX pojawi si? na t? platform? ostatnia jak na razie gra z 
serii Giga Wing. Jak zapewnia Taito, 24 marca wylqduje na 
japobskich pbfkach sklepowych Giga Wing Generation. Na 
razie nie wiadomo nic na terrtat tej automatowej konwersji. 
wi?c ci?zko wyrokowab, czy wersja na PS2 otrzyma jakieb 
speqalne tryby. Pojawila si? tez informaeja, ze Taito ma 
zamlar wydawac na PS2 inne shootery z maszyn arcade 
opartych na ptycie Type-X, totez w biezqcym roku pojawi si? 
zapewne jeszcze kilka dobrych “strzelanych* [jozyeji na 
Czamulk?. 

Na lamach strony intemetowej Dengeki szef Polyphony Digital 
Kazunori Yamauchi wyjawit swoje plany dotyczqce serii Gran 
Turismo. Wiadomo juz, ze pojawi si? Gran Turismo Mobile 
i... Gran Turismo for Boys- niestety, nie podano zadnych 
szczegbtbw dotyczqcych obu gier. Yamauchi wspomnial tez. 
iz w dniach premiery amerykarlskiej SCE ma zamiar rzucib 
do sklepbw dwa mlliony egzemplarzy gry Gran Turismo4, a 
w czasie premiery europejskiej az trzy miliony, Gwoli 
informaeji dodam, ze GT4 podezas pierwszego dnia 
sprzedazy znalazio 343 tysi?cy nabywebw. Nazakor^czenie 
swoich vrywodbw Yamauchi stwierdzil, ze GT4 wywota 
rewolucj? w bwiecie motoryzaeji. 

Premiere GT4 w Japonii byta dia Sony okazjq do wykazania 
si? ntekonwencjonalnobciq w temacie kampanii reklamowych. 
Na japoriskich stacjach kolejowych pojawity si? billboardy z 
reklam? QT4 i specjalnym miejscem na... papierowe kluezyki 
z logo GT4. Przez caty grudziet) kazdy ch?tny mbgl sobie 
zabrab taki kluezyk do domu. Z ich dost?pnobci^ tez nie byto 
zadnych problembw, gdyz co rano zapas na kazdym 
bfllboardzie uzujDetniano (I to w calej Japoniil). Sony wywala 
kas?. a dzied w Afryce gtodujq... 

Pod koniec grudniapojawit si? w ■" ****' 

Japonii poradnikotytule *Gran THE BIBL£. 

Turismo 4 The Bible" . Publikaeja 
zawiera irtformaeje na temat B-spec. (V 

wszystkich samochodbw, cz?sci, 

trybu Photo oraz analiz? wszystkich 

zawartychwgrzetras. Dodatkowodo | 
ksi^eezki dotqczana jest ptyta DVD z 
poradami do gry. 

przypomnieb 
Graezomezasy 
NeoGeo.atoza 
sprawq kontrolera dia... PS2, ktbry jest wiernq kopi^ 
tego z NG wtabnie (wtqcznie z logo systemu). z 
W jednym drobnym wyj?tkiem. Ze wzgl?du na specyfik? 

Dual Shocka 2 kontroler Neo Geo wyposazono w cztery 
dodatkowe klawisze. Produkt Segi pojawi si? na 
japorSskim rynku 17 lutegoikosztowabb?dzie 5800 jenbw. 
Pojawi si? tez wersja dia PSX. 

to tyle. ja uciekam zrywab tapety ze bdan. DIaezego? Bo 
lubi?...D 

lOOOV -ok. 33 
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■ No i dopi?li swego • SCI z dum? ogtosilo. ze 
na potrzeby ich nadchodz?cego horroru TPP pt. 
Constantine zakJepall sobie (zapewne przy 
pomocy czekbw. tudziez przelewbw;) 
wykorzysta- 
niewgrze 
cyfrowych 
podobizn 
Keanu 
Reevesai 
ekipy 

towarzyszq- 
cejmu na 
planiefllmu 
podtym 
samym 
tytutem. Obie 
produkc^ 
opartesqna 
serii 

komiksbw 



Hellblazer. a tabula gry pod^zy za tqfilmow?- 
po Bzczegbty odsjriam do przeglqdu horrorbw w 
PE#88. OprbezNeo, tfu... Keanu, zobaezymy 
digrtalizowane faejaty m.in. Tildy Swinton, 
Gavina Rossdale i Maxa Bakera. Poslaidacze X- 
bw i peesdwbjek wciel? si? w Johns 
Constantine'a juz w lutym 2005, a w tym 
samym czasie do kin zawita oryginal. TytuI 
zyskat takze wydawc?, a zostato nim THQ 
(pbkicow USA), [butchj 

■ Kolejny racer do odnotowaniaitozdwbch 
metypowych 
powodbw, 
chobzadenz 
nichnie 
podnieca. 

Raz. zejuz 
samanazwa 
Crashday 
brzmi nijako, 



a dwa. ze 
nazwa 

niemieckiego 
developera 
Moon Byte 
mbwi sama za 
siebie. Hybryda 
wybcigbw i 
rozwatki z 

typowymi trybami zabawy pokroju Pass the 
Bomb, Wrecking, Knockout. Speed Bomb czy 
Capture the Flag - kazdy z nich grywalny solo i w 
mutS. Pbkicobrakwydawcy, ale w 2005 zapiewne 
znajdzie si? jak'is desperat. [butch] 

■ Klasycy sceny metalowej - zespbt Fear 
Factory - nagrali 2 utwory na jxitrzeby bciezki 
dzwi?kowej najnowszego Rainbow Six: Lockdown 
(PS2, Xbox). Jeden jestcatkowiciebwiezy, adrugi 
to remix motywu przewodniego. FF kochaj? gry. o 
czym zapewnlli w niejednym wywiadzie. ze 



wymieni? tylko ich udzial w serii Destruction 
Derby, Test Drive czy tytutowy song do 
Frequency. Jako ciekawostk? dodam, ze na 
ich oficjalnej stronie 7 styeznia zakorlczyt si? 
konkurs na najciekawszy tatuaz (niekoniecz- 
niezwiqzany z zespolem), a nag rod? gibwn? 
byt Xbox z pakietem ich ulub'ionych gier, m.in. 
Halo 2 1 Top ^in. [butch] 



■ Coraz wi?cej 
uzytkownikbw na 
bwiecie zglasze 
problemy dotycz?ce 
wspbipracy nowej 
PStwooraz 
kontrolera Pelican Real Arcade Joystick, ale 
tylko w jego multiplatformowaj wersji dia 
PS2/X-a/GC (wersja wylqcznie dia PS2 
dziala bezzarzutu). Jak dotqd zadnaze stron 
nie wydala obwiadezenia w tej sprawie. 
[butch] 
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Po kilku miesi^cach szarpania z wypiekami na twatzy w 
cal^ furf hitow przyszedi okres wzgifdnego spokoju. 
Idealny do tego, by zabrac si^ za zalegtoSci - w moim 
przypadku one do66 liczne (Ksi^?, nadchodz?!). 
Branzowe targi CES nie przyniosty chodby niewielkich 
przeciekow na temat Xboxa 2, za to pojawita si$ szansa 
na kolejn^ obnizk^ pierwszej maszyny giganta z 
Redmond, i to az o 50 dolc6w! Dzi^ki fenomenalnej 
sprzedazy Halo 2 Microsoft przejql od Sony pafeczk? 
lidera w konsolowej branzy (chod tylko w grudniu), a ze 
japohski koncern sil4 rzeczy b^dzie si^ teraz musial 
skupic na PSP, moze si^ wiele wydarzyd... □ [koso] 




Zgodnie z oczekiwamami, na 
odtjywaj^jsiewLasVegas 
wystawie Consumer Electronics Expo 
Microsoft niozademonstrowal Swiatu 
nowego Xboxa, ani chobbyjego 
przybli^onej specyfikadi, Z duza dozg 
prawdopodobienstwa mozna zalozyd, ze 
nastgpi to na targach E3. Tymczasem 
Bill Gates w wywiadzie udziebnym 
branzowemu magazynowi CNET uchylit 
rabka tajemnicy na temat nowego 
systemu. O lie Xbox byl tylko 
przetarciem, probawybadaniaterenu, 
tak Xbox2 ma stac si$ liderem rynku 
elektronicznej roztywki, a przynajmniej 
zagam^ spory fragment tortu. Gates 
potwierdzit tez - ku radosd niektbrych i 
rozpaczy innych • ze konsol? b^dzie 
mozna polaczyd z PC. Zanim wyrwiecie 
t9 strong PE i spalicieig w rytuainym 
obrzgdzie. weZcie pod uwagg, ze ta 
moZllwo^d moze przyczynkb sig do 
braku twardego dysku w Xboxie 2, a tym 



konsola bgdzie tartsza). Bill 
oswiadczyl rbwniez. ze gigant z 
Redmond nie ma zamiam 
wchodzid na lynek handhetddw. 
*Sony koncentrufe sig obecnie na 
PSP, my natomiast skupimy 
wszelkie wysilki na next-genach’ - 
oSwiadczyfjeden z najbo^tszych ludzi 
Swiata. [koso] 

Corazbardziejzaczynam 
utwierdzadsigwprzekonaniu, 
ze gdyby nie Microsoft, za PS2 nadal 
trzeba byfobyptacicwigcej niz 1000 
ztotych. Szpiedzy z Krainy Oeszczow- 
cdiw (Don Pedro, pozdro!) donosz^. ze 
na wiosennych targach E3 finna 

:a obnizyd ceng Xboxa ze 1 49,99 
do 99 papierbw z wizerunkiem 
Jeizego Waszyngtona! Ciekawe, 
czy tym razem to Sony bgdzie 
musiafo improwizowab i 
wymy^ab na poczekaniu 
stosownykontratak. Kochamy 
zdrowg kookurencjg, zwiaszcza 
gdy oznacza ona dia nas wigcej 
kasy w pwtfelu. [koso] 






Cold Feardefinitywnie zastuguje na wigcej, niz krotka 
^^^^1 wzmiankawPiguleczywizytawPrzeglgdzie 

I Straszydel200SwPE#88. Gatuneksurvivalhorrorow 
juz dawno zdominowany zostal przez Capcom ze 
swoim Resident Evil oraz Konami z Silent Hill, bardzo rzadko 
raczgc nas czymb naprawdg Swie2ym i oryginalnym. Takg odmiang 
(mimo ze bgd^c^ adaptacjg filmu) byto swego czasu niezte The 
Thing, a teraz duze szanse naprzykucie uwagi fanow gatunku ma 
Ubisoft za swoim Cold Fear. Jako Tom Hansen, straznik Ochrony 
Wybrzeza, dostajemy rozkaz zbadania dryfuj^cego na morzu 
rosyjskiego statku wielorybniczego. Jak zwykie w tego typu 
sytuacjach rzeczywistobc okazuje sig daleka od tego, co sig ram na 
poczgtku wydaje. Szybko odkrywamy, ze statek byl swego rodzaju 
ptywajacym laboratorium, w ktorym ekipa naukowcbw prowadzila 
badania nad jakims wirusem. Nie jest rbwniez zaskoczeniem, ze 
niewiele pbinie] zaczynamy wtasnezmagania z ofiarami tych badart 
• byl^ zatogq statku, teraz bardziej podobng do oblesnych zombie niz 
schludnych marynarzy. Naszymjedynym ratunkiemjestspluwa, 
refleks i umiejgtnosbszybkiego myslenia, OK, ale pbki co same 
standardy gatunku - a gdzie nowobd? Na szczgbcie jest Ich pod 
dostatkiem. Zacznijmy od klimatu i lokacji - w kohcu jestesmy na 
dryfujgcej tajbie, na ktorej spgdzlmy przynajmniej polowg gry. A todi, 
zgodnie z prawami fizyki I morza. buja sig przy kazdej fall. Nasza 
postad oczywidcie odpowiednio na to reaguje, tak samo jak cale 
otoczenie - co bardziej wrazliwi Gracze mogq zapaskudzid sobie TV. 
Wszystko CO lezy luzem na pokladzie, ustawicznie przesuwa sig z 
jednejstrony nadnjgg. rusza i kofysze. Fale to nie tylko bajer 
wizualny ale takze element maj^cy du^ wpfyw na sam gameplay. 
Bgdqc w cigglym ruch j cigzko trafld we wroga, zwtaszcza z daleka. 
Tu z pomocg przychodzi kolejny pomysl developers - wciskaj^c 
przycisk mozemy ztapad i przytrzymad sig najblizszej porgczy czy 
innego obiektu jednq rgkq, a drugg spokojnie wycelowad. Mechanika 
tego procesu zostala dobrze zaimplementowana i czgsto podczas 
gry musimy dokonywad wyboru, czy chybotliwie stad posrodku 
pokladuistrzelad.czyszukadoparcia, narazajgc sig na ogled 
przeciwnika. W przeciwiehstwie do wielu innych gier tego typu, nie 
mamytu doczynieniazodmdzdzonymi warzywami, ktdre prgw 
naszym kierunku prosz^csigokulkg. Naszezmorytojednakwcigz 
ludzie, do tego uzbrojeni I potrafi^cy unikac naszych atakdw czy tez 
chowad sig w odpowiednim momencie. Gra oczywlkiie bardziej 
skupia sig na klimacie osamotnienia I akqi, niz na wywolanlu 
zawalu serca u Gracza -jucha bgdzie lad sig slrumieniami. 

Tym bardziej, zedoskutecznegopolozenia kreatury potrzebny 
jest celny strzal w glowg (z bardzo efektownym wizualnie 
wyniklem), tudziez wpakowanie kilku pociskow w klatg 
zakoriczone zmiadzeniem czaszki obcasem (brzmi 
znajomo?). Bior^ pod uwagg warunki, w jakich przyjdzie 



nam waiczyd. to drugie Jest czgsto latwiejsze do 
osi^gnjgcia. Oprdcz zagrozen organicznych 
czyhajgna nas pulapki w samym otoczeniu, np. 
olbrzymie fale przelewaj^ce sig przez poklad 
czy przedmioty niesione przez wiafr (przy 
odrobinie taktyki skuteczne takze na wroga). 
Napotkamy takze szereg puzzli, a niektdre z 
rich mogq dziatadprzecrwko nam - np. 
rozwalamy zasilanie drzwi i dostajemy sig do 
pokoju zalewanego przez wodg. Ryzykujemy 
jednak porazenie prgdem , jeSli przy kofysaniu 
stadr j woda dosiggnie zepsutej 
instalacji. Jak w wigkszo^i 
wspdiczesnych horrordwczy 
przygoddwek ogigdamy Swiat z TPP 
przy uzyciu zadziwiajgco 
uzytecznych, statycznych ujgd 
kamety. Mamy takze 
mozliwosdpizelgczenia sig na 
widok znadramienia 
(przydafny zwtaszcza w 
matych. ciasnych lokacjach) 
ktdry sprawuje sig bwletnie, 
wtaszcza ze towarzyszg mu 
gotowy do strzalu gun i 
wigczona latarka. Szkoda 
tylko, ze cigzko go uzywad 
przez dfuzszyczas 
(nalezy trzymad wcisnigty 
przycisk). Jak na takstabo 
nagfo^iony tytut. Cold Fear 
wygigda na zadziwiajgco 
dopracowany i przemyslany 
produkt, ktorego miejsce akcji 
pozwolilozaimplementowad 
kilka ciekawych rozwigzati I 
pomystow. Czyzby kolejny 
udany strzat Ubisoft? □ 

[butcher] 
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DOBRZy LUDZrE, 

zeuert mi sie piesek, 

MAtV. CHUDV r 
ZIELONV, JEDYNE CO 
MI POZOSTAtO TO 
ZDJECIE NA OKLAOCE 
L FILMU NA KTORYM 
BAWI SIE 
Z INNYMI 
PIESECZKAMI. 
LUDZIE 

^^^fOMCiZTA MI 60 
ZNALEtDtil 
Bd6 ZAPtAd 



Jak na dtoni widac noworoczny marazm i roziuinienie w 
branzy. Spasieni naszq krwawicq wydawcy obserwuj^ 
na ekranach laptopow swoje rosngce konta, lezqc z 
drinkiem w dtoni gdzieS pod palmami. Wysyp hitdw 
zakohczony, jego echa i jakies nowe okruchy dotrq do 
Europy ponownie w okolicach lutego lub rnarca. wraz z 
Gran Turismo 4, MGS3 czy nowym TimeSplitters. t 
bardzo dobrze - chwila wytchnienia zawsze si? przyda, 
poza tym jest w co grai i chyba nikt nie narzeka na 
bezrybie. Zapowiedzi na kolejne miesi^ce jak zawsze 
dajq radg i cate szcz^^cie, ze przycichty takze dyskusje 
0 next-genach • eksploatujmy aktualne sprz^ty. 
Tymczasem Polska wci^z czeka na Snieg, bo podobno 
zima jest... □ [butcher] 



WIelbicieleseriiConfllctznowu 
maj^powbddoSwietowania, azwie 
' sie on Conflict; GlobalTerroritrafina 
: naszkortynentprostoodPivote) Games 
. jesieniq 2005. Zgodnieztytutem, tym 
: razemnatapedeznajdziesieglobalny 
i terroryzm, a znana z CrDesert Storm 
' jednostka Delta Force w obsadzie 
Bradley, Foley, Connors I Jones powraca 
jako oddzial antyterrorystyczny. Miejscem 
; akcjl beda rozmaite lokacje rozrzucone na 
globle. ale pdkl cobrak bUzszycb danych 

: naichtemat. JednoczeSnleukaz^sie 
. wersje na PS2 oraz X-a. [butch] 

153 Scarface, czylikultowylilm 

gangstersklBrianadePalmyzAlem, 
1 Pacino (.Cztowiek z bliznq") doczekat sie | 
Ijuzswegohoiduw branzy wpostadGTA; \ 
' Vice City. Jednakdopieroprodukcja 
Radical Ent. bedzie prawdzlwe grow^ 
adaptai^tsgoklasykakina.ktorapozwoll : 
. nam wcielib sie w Tony’ego Montane- 
Wydawca - Vivendi Universal - na jej 
i potrzeby uruchomHo virta^nie na sv^ej 
' stronie konkurs, dzieki ktbremu twarze 
sledmiu zwyciezcow ozdobie wirtualne 
. facjatyNPC. A premiers gryna X-a iPS2 ; 
jesienie. [butch] 

- 133 powrbcq w Katamari 

it"" Damacy2-tymrazemnastepca 
tronu spetnia zyczenia ojca, ktbrymi 
zasypui^gozkoleijegofani.Tatadbaj^cy ' 
o swoich wieibideli ponownie wysyla 
synka w iwlat z zadaniem powlekszanla 
katamari - 1 tak poradzono sobie w 
sequeluztematemnowychwyzwah.Tym I 
razem czeka naswiekszarbznorodno^- 1 
oprdczzbierania na czas, szukad . 

bedziemy np. okre^onej Ho^l rzeczy. by ; 
uzyskadjaknajwiekszakatamaribez 
przekraczania ich limitu, tudziez zasysab 
bedziemy jedynie okreblone przedmioty j 
lub twoizyd katamari bciSle okreblonych 
rozmiar6w,Wswychquestachzawitamy [ 
do krainy slodyczy, szkoty, zoo i na 
torwy^dgowy. Premiera KD2 w Japonii 
nawiosne. [butch] 




to ciota" - Andy 

m 
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COLD WINTER 



I Cold Winter moglo skohczyb jako kolejny 
shooter FPP ze "wstrzeSnietym" agentem 
specjalnym, tudziez jego kfonem - dziwny 
arsenal, masa gadzetow pokroju sterowanych 
pieskbw z laserami czy Porscne z rakietami pod 
zderzaklem. Moglo. ale na szczebde nie skohczylo - 
zamiast tego otrzymujemy bezpardonowq rozpierduche w 
bwietnym stylu, jazde bez trzymanki, ktbra dostarczy nam 
wiele niezapomnianych wrazet^ • co wazne, rbwniez 
wizualnych. 



Czemu wspominam 0 007? Poniewaz Andy - nasz bohater - 
takze pracowal die agencjl wywiadowczej MI6, a czas 
przeszty wynika z tego. ze aktualnie zamieszkuje chihskie 
wiezlenie. A wlaScIwie zamleszkiwat - wlabnie postanowii 
opuicib swojq kwatere I stqd cata zadyma, w ktorej 
zagramy gibwne skrzypce. Ot, taki Rambo IV. Zapomnijcie 0 
stealth, czajeniu sie w clenlu, zakladanlu pluskiew I 
chowaniu przed kamerami - akcja, adrenalins, stosy trupdw 
I lusek to nasze glowne dania, chodaz zadbano takze o doze 
urozmaicert, ktdre uchroniq nas od bezmyblnej wyrzynki 2 
parciem przed siebie. Zacznijmy jednak od kwestii, ktora 
rozklada na lopatki wiekszosb konsolowych FPS-6w - 
prezentacji I jakobci. Technologicznie Cold Winter jest 
catkiem imponujqcym osiqgnieciem, Wysoki poziom detail, 
bogactwo polygonbw, czyste tekstury I ciekawe SFX to 
gibwne atuty tej produkcji. Dynamiczny system obwieUenla 
zapewnia ruchomy cieh kazdemu obiektowi w grze. a tizyka 
szmadanej lalki w odpowlednim stopniu oddaje przemoc I 
rzeznie.jakiejdokonujemy na ekranie. Dodajciedotegol4 
mozllwych stopnl rozczlonkowania data (w stylu Soldier of 
Fortune) i mamy catkiem przyjemne widoczki. W temacie 
fizyki przyjemnym dodatkiem jest takze moiliwosb uzycia 
prawie kazdego przedmiotu, jaki znajdziemy w grze - JeSli z 
jaklegob powodu chcecle zbudowab barykade z koszy na 
Smieci czy rzucid czymS we wroga - droga wolna. Jeszcze 
przydatniejszejest tworzenie sobie ostony np. 2 przewrbco- 
nego stolu. Wszystko to sprawia wrazenie niezlej 
interaktywnoSci otoczenia. ale nie oczekujcie ‘przebudowy- 
wania" level! na poziomie Red Faction - tutaj postawiono na 
same walke i na szczebcle wyszto to niezle. 



Nasz arsenal to Jakies 30 sztuk zabawek jak 
najbafdziej z naszego Swiata, z ktorych 
szczebliwi bede wszyscy fan! np. Counter-Strike 
czy wspomnianego SoF. Pistolety, karabiny, 
strzelby, noze, granatniki, wyrzutnia rakiet, CKM, 
a nawet prototypowy karabinek HK G11 - to nie 
moze sie nie podobab. Dwie rzeczy wspblne z 
Halo to mozliwobb posiadania naraz tylko 2 
gnatbw i dodatkowa oslona naszych sll 
zyciowych. Sam gameplay przebiega ptynnie, 
ciekawie I rdznorodnie - potyczki maje miejsce 
w ciasnych korytarzach, ale tez cz^sto dochodzi 
do wymiany ognia na ulicach lub w przydomo- 
wych ogrbdkach. Od czasu do czasu czekajg nas 
skryptowane wydarzenia, np. w postad 
polowania nahelikopterczy inns ‘grubsze 
zwierz?'. Al przeciwnika nastawionejest gibwnie 
na walk?, ale oprbcz szturmu zawiera takze 
odpowiednig dawk^dziafari obronnych type 
turlanie sie, unikanie ognia czy chowanie za 
przeszkodami. Raezej standard w tym gatunku. 

W trakeie calej przygody niejednokrotnie 
wykorzystamy takze rzadki w FPS-ach element 
zbieractwa nietypowych przedmiotbw; znajdi 
kawalek szmaty, butelke I benzyne ■ masz koktaji 
Molotowa, znajdi dwa kawalki drutu - masz 
wytrych ltd. Takie mate improwizaeje na goreco 
wprowadzaje troche urozmaicenia do zabav/y. W 
sumie 1 4 level! w 6 rbznych srodowiskach 
powinno dab nam Jakieb 10-15 godzin zajecia, co 
jak na shooter jest niezlym wyniklem - 
sponiewieramy m.in. miasteezka, wiezienie, 
kompleksy Industrialne. tudziez gbrske baze. 
Spragnlonym dalszej akr^l pozostanie 
zakosztowanie m ultlpiayera we czterech na 
splicie, tudziez paru jeszcze niesprecyzowanych 
ttybow jatki online. Jak na produkt, ktbry trafi do 
Graezy w marcu. Cold Winter juzteraz 
zapowlada sie na kawalek porzqdnego softu dia 
wielbiciell gatunku, posladajacych PS2.0 
[butcher] 




fra Radical Games, tworcy The Simpsons Hit 
S Run, pracujqwlasnie nadgrq akcjl TPP 
pt. The Incredible Hulk, bazujqcq na tej slawnej 
posted z uniwersum Marvela. Ulegajqce 
zniszczeniom brodowiska, pelna swoboda 
eksploracjl I uzywaniejako broni wszystkiego 
co wpadnie w rece - to gfbwne zalety 
wymieniane przez wydawce (Vivendi), ktbry 
zamierza uraezyb Hulkiem posiadaezy duzyeh 
konsol latem 2005. Gra posiadab bedzie 
strukture opart^ na wykonywaniu misji, ale nic 
na site - mobemy takze zwiedzab otoczenie na 
wzor QTA. Za scenarlusz tej produkcji 
odpowlada zwiqzany z komiksami 0 Hulk u I 
Spider-manie Paul Jenkins, a oryginalne arty 
dostarczy Bryan Hitch, [butch] 



Niusyo tej next-genowej produkcji 
wydekatyszczqtkowoodjakiegobczasu, 
ale dopiero niedawno wszystko uiozylo sie w 
calobb. Ma|esco(Bfrx>dRayne)podplsalo 
umowe ze Starbreeze Studios (Enclave. 



Chronicles of Riddick), na mocy ktbrej cl drudzy tworzg gre akcjl 
pt. The Darkness, aby d plerwsi mogll jq w roku 2006 wydab na 
bwczesne platformy. Tytuf nie wypadt bynajmniej srocespod 
ogona • ta poputama w USA seria komiksbw 0 gobciu potrafiecym 
kontrolowab cienie zarobHa jui 25 min. dolarbw. [butch] 

Oxygen Interactive 
zapowiedsalo 

Conspiracy: Weapons of Mass 
Destruction - shooter FPP 
tworzony przez Kuju. Jako 
Cole Justice, wyslannik 
tajemniczej agencjl I byfy 
zolnierz Secret Service, 
stawimy czola organizaeji 
“Hydra", ktbra, bedqc 
finansowan^ przez 
narkotykowych bossbw I inne 
szumowiny, tworzy brob 
masowego zniszczenia. Od 
nas zalezy bezpleczerlstwo 
bwiata - czyii mamy kotejnq 
bmiesznq hlstoryjke, ktbra 
pozwoli nam postrzelab do 
tabunbwbrednio rozgamietych przedwnikbw. Kuju korzysta przy 
produkcji 2 silnika innego FPS-a - Fire Warrior. Zwiedzimy 5 
lokaeji, od ruin azteckich piramid po arktyezne bazy wojskowe. 
Premiera na X-a I PS2 w marcu. [butch] 









Co nowego ? 










M'JX 



Co prawda w numerze tego nie widac. ale ten miesiqc by» 
calkiem niezty dia posiadaczy GameCube'dw. W Stanach 
wyl^dowafy wtasnie Resident Evil 4 (w Europie 18 marca) 
i Virtua Quest, a od 7 stycznia europejscy Gracze mog^ 
szarpac w The Legend of Zelda: Four Swords Adventu- 
res. Dosyc ciekawie wygiqda tez sprawa lutego I marca. 

I Szykuje si? wr?cz zalew gier z hydraulikiem: Mario Power 
Tennis, NBA Street V3 i Mario Party 6. Oprocz tego w 
najblizszych dwoch miesigcach pojawi? si? takie gry jak 
Star Fox: Assault, Donkey Kong Jungle Beat, TimeSplit- 
ters: Future Perfect, Tom Clancy’s Splinter Cell: Chaos 

I Theory, Dragon Ball Z Sagas I Mortal Kombat: Deception. 
Wedfug oficjalnych informacji Nintendo, w tym roku ma 
si? ukazac 60 tytufow na GC. Nie jest zie. □ (loki] 
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Cze^c brytyjskich siaci handtowych 
zdecydowaia si? na znacz^c^ 

; obnizk?oenyGameCube'a.Chcasi? 

' prawdopodobniejaknajszybc/ej 
"wyzwolib" od Kostek zalegajacych tch 
magazyny. I tak siec Argos postanowita 
. obnizyccen?GC279,90doj6dynie39,99 
funtow, jednoczesnie dramatycznie 
obnizajgc koszt gier i akcesoridw. Od tej 
lJ{^] Kart: Double 

'■ DashI! mozna nabyc w Anglii juz za 9,99 
funta. [loki] 

a Swegoczasu dosyc giosna byia 
sprawa ch?cl wykupienia Nintendo 
przez Microsoft, ktPry oferowat bajeczne 
; pieniqdzezajapoiiskiegogiganta. Byty 
' szef Wielkiego 'N' Hiroshi Yamauchi na 
'tamach magazynu Wired opowiedziaf, w 
jaki sposdb zarnkn?! usta szelowi 
Microsoftu Steve'owi Ballmerowi. flzecz 
miata miejsce na ostatnim vvspPInym 
spotkaniu sztabow Microsoftu i Nintendo. 
Niezadowolony Yamauchi zakoriczyt 
spotkanle mowigc pojaporisku "ssi] moje 
zbftejaja, panie Ballmer'. Zazenowany 
tfumacz nie do konca poprawnie 
przetiumaczyl ow? sentencj?, a 
nieswiadomy Ballmer skwitowat to lekkim 
uSmieszkiem. Sfrustrowany nieporadno- 
§ci? tiumacza Yamauchi stanqt na krzeSle, 
z dtoni zrobit trqbk? i bardzo powoli, po 
angielsku powtbrzyt; "HeJ Ballmer, 
diaczego nie possiesz moich mafych, 
zbftych jaj?'. Ballmera ijego swit? 
zatkafo. Yamauchi powiedzial p62niej, zi 
byli zszokowani tak. jakby pokazal im 
sutek podczas finafu Superbowl. Mito 
wiedzieb, ze ludzie obracaj^cy 
miliardami dolarow uzywajg tego 
samego slownika co my, szarzy 
zjadacze chleba. □ [lokI] 

NintendoiKonamipoinformowa- 
ly. ze wspolnie pracujq nad taneczng grq 
' TlloLE.B.'r^ N die GameCube'apt. Dance Dance ; 

/''limits. V Revolution with Mario. Nie podano , 

OtuUt , 57.TUC3VJ1t\ szczegotowdotyczqcychutwordw | 
/ \ muzycznych wgrze, wiadomojuz ! 

' • * Ijednak.zeoprocztrybbwznanychz [ 

j innychodstonDDRpojawi?si?tez I 

' mini-gry. DDR with Mario ma si? 
pojawidlatem tego roku wrazze i 

S ' j specjaln?mat^dotartczenia.Ju2l6 | 

^ ^ styczniab?dziemoznapowi6dzie<5cob 

) wi?cejnatemattegotyfufu,gdyimabycon 

' zaprezentowanyna Next Gepg^n World I 

*kHobbyFairwJaponii.[J|^j^J^^ j 



a Intelligent Systems styn? z tworzenia wysokiej 

JakoSci gierstrateglczny^ i wygl^ nato, zetaki 
b?dzie rbwniez Fire Emblem, Firma przenosz^c 
sen? na Kostk? stara si? przede wszystkim 
zachowac klimat i grywalnoSc charakterystyczne dIa 

dotychczasowych odsion z GBA, oczywSae dodaj?c do tego 
nowoczesn^ cpraw? graficzn?. O innych charakterystycznych 
elementach serfi mozede si? dowiedzied c^iocby z dziatu Pocket 
(PE*78>, chop i w ich obr?bie szykujq si? pewne zmiany. 

VSfalkiz podziafem na lury, uroztTakony i podzielony na 
segmenty teren • toiuz byfo, tym razem jednak wprowadzony 
ma zostaP nowy system rozwpiu jednostek. umozliwiajacy 
podobno wi?ksz^ ingerencj? Gracza. PolegaP on b?dzie na 
przypisywaniu rm okrePfonych zdolnoSci. Wore pPzniej maj? s? 
ptzeksztafcap (czy tez tgczyp) w ich pot?zniejsze wersje, 
zaieine jednak od umiej?tnoPa wyjPdowych i predyspozycjj 
postaa'. Kolejnym novum b?dzie komenda pozwalaj^ca na 
pewnego rodzaju "przepychanie s<?' rw pdu walki, co 
piawdopodobnie zast^ stosowanq dotychczas fTKJzliwoPP 
j zabieraniajednychfsfabszydiljednostekprzezdrugie 
(silniejsze). Sam przetxeg walki rrta si? opierap na utaitych 
standardac#! serii, coakurat nie martwi ze wzgl?du naich 
wysoka jakoPP. Jesli natomiast chodzi o ich prezentaq?. to 
ponownie b?dziemy miefi do czynienia z odr?bnymt animaqami' 
waiczacych. choc z mozliwoPcia ich wyfaczenia. Interesujaco 
zapowiada si? umie)?tnoPP OTiiany ksztaftu fizycznego, ktora 
posiadacrnajanieWorepostacieorazichpfzecjwnicy. I 

W temacie fabufy Fire Emblem rbwniez b?d2ie si? 
i trzymafstandardbw, prezentujac nam bytego 
najemnikaotmieniulke. Wbrywyruszaw I 

^ podrbzonieznanymnaraziecelu.angazuiac I 

■■'ll si?przyokaziiwlaktPkonfliWzbroinvi 









e. 



si? przy okazji w Jaktp konfliW zbroj'ny i 
poznajae cafa plejad? rbznorodnych postad 
(w tym przynajmniej dwbch 
zmiennoksztattny^). Holdujac tiedy^ 
scsnki fabdame okazywac 
-- si?b?dawfoimie 

statycznych. dwuwymiare- 
' wychmodetibohaterbwna 

rbwnie plaskim tie, co mimo 
I wszystkomo2esi?podobap. 

; Pbkicojednakprzyjdzienam 



kobcowy, pdyzjaportska 
premiera nastap«dop«m na 
vnosn?,zasnatemat 
angfO}?rycznej nie ma na razie 
bifzszych informacji. 3[Star| 
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GaCkowej 
wersji NBA Street 
V3poJawiasi? 

Mano. Luigi i 
ksipzniczka 
Peach, atoza 
sprawa 

porozumienia EA I 
Nintendo. Postad 
wgrze b?da 
wyst?powatyjako 
druiyna Nintendo 
All-Stars. Oto 
jednez 
pierwszych 
screenbw. [loki] 

J W wywiadzie udzielonym magazynowi Nintendo 
Power, wspbttwbrca serii Mortal Kombat, Ed 
Boon, potwierdzil fakf umieszczenia w GaCkowej wersji 
Mortal Kombat Deception dwbch dodatkowych postad. 
Po/awienie si? Goro i Shao Kahna wymusifo na 
developerze opbznienie premiety tego tytulu. Boon 
powiedzial: ‘Gracze zawsze chcieli zagrab ktbryms z 
bossbw serii MK, a my teraz dalismy im wfapnie tak^ 
mozliwosc'. [loki] 



Wiadomojuz.zeNintendomazamiar 
. zaprezentowaPgrywalnedemonajnowszych 
przygbd Linka na targach E3. Tymczasem w Inlemede 
pojawBo si? zd(?cie. na ktbrym Shigeru Miyamoto 
przemawia na konferencji prasowej, a za nim na dwbch 
ekranach wyswiettone zajawki z nowej Zeldy. Na 

jednym ze screenbw widaP nawet nowe logo - The 
Legend of Zelda: The Gate of the Realms. Tytuf ten 
przytaczafa calkiem spora liczba serwisbw. Zdj?de 
tAazalo si? jednak hiszpahskim zartem “pnmaapriliso- 
wym‘ (przvToadajgcym tarn na 2B grudnia), a wykorzy- 
stano do niego podretuszowane zcj?ae z pokazu gry 
Dolphin Blue od Sammy. Zeby byfo smieszniej. postac 
pojawiajaca si? 
nascreenachto 
zc5?cie pomnika 
w Sewilli. 

Sprawcqcalego 
zamieszaniajest 
forumowtczo 
nicku Kwisatz 
Haderach [fanom 
Diuny pewnlecoP 
tombwi-dop. 

Koso], Pbkico 
prawdziwy tytuf 
najnowszej 
cz?Pci Zeldy nie 
jest znany. □ [loki] 
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■ Troche swlezego Info o strategy 
wojennej Full Spectrum Warriorw 
wersji na PS2. Pracuje rtad nl^ 
ekipa Mass Media (naXboxa robll 
Pandemic} I podobrw poza 
oczywistymi rdznicami 
graficznymi. posiadacze Czamul 
dostang wszystko co byfo w 
oryginale na konsolce Bllla, l^cznie 
z dwoma misjami, ktdre ukazaty na 
Xbox Live. B^ziesiedowytryb 
kooperaqi, roziozenie klawiszy na 
padzie jest prawie Identyczne i 
^rawujesig rownie dobrze, 
obiecano tez txxiusy tylko i 
wyf^cznie dla PS2. Jedyne co na 
razie boli to lec^cy na glebe 
framerate I czKawka grafy, 
zwtaszcza przy akcja na duzych 
terenach otwartych (BTW, FSW w 
ogdie nie oferuja misji wewn^trz 
zabudowab). [buK^j 



■ Nietypowy prezent 
zokazji Nowego 
Roku sprawHo 
fanomMGSS 
Konaml, 



maty download w 




ubraniazdobi 
czerwone sloncez 
promieniami znane 
zjapobsiuejflagi.a 
nogj posted 
przyozdabia widok gory Fuji, dumy 
Japobczykdw. NIestety, download 
dostepny jest tylko skosnookim i 
pdki CO nie ma plandw co do 
zacbodnich wersji. [butch] 



■ Jak donosi info prasoweod 
Ubisoft, ludzie cenia sobie 
ksiazkowa opowle^ Toma Clancy 
o przygodach Sama Fishera tak 
samo. jak Gracze jego wirtualne 
wcielenie. Wedlug zestawienia 
Wall Street Journal, powieSd 
znajduje si^ na6 mlejscu llsty 
bestsellerdw w kategoril 'ksl^ek 
dia rynku masowego'. Wspomina 
si? r6wnie2 o mozllwej produkcjl 
filmowej... [butch] 

■ Zdobywszy zwolennikdw wirdd 
posiadaczy GBA, shooter CT: 
Special Forces trafi naduze 
konsole (PS2, X) z podtytutem Rre 
for Effect, gdzie zapewne wypadnie 
bardziej imponuj?co. przynajmniej 
wizualnie. Temat to oczywIScle 
walka z terroryzmem (Counter 
Terrorist), astandardowe bla-bla od 
wydawcy (Hip Interactive) 




obejmuje zaawansowany engine i 
specyflczn^fizyk?. Wybdrkilku 
postaci, wyposazenia, mozliwo^ 
korzystania z pojazddw, skoki 
spadochronowe itp. - czyli non-stop 
akcja. Tyle wskrdcie, ale zbyt 
wiele finezji i taktyki bym nie 
oczekiwal. Premiera w I kwartale 
2005. [butch] 




Producent: MONOLITH SOFT Wydawca: NAMCO Data wydania: WIOSNA 2005 (USA) 




Gra rozpoczyna si? retrospekcjg, podczas ktdrej wcielamy si? w rol? Chaosa, ktdry wespol z pewnym 
'androidem’ prdbuje doclec ptzyczyn wybuchu stynnego konfliktu na pianecie Milta (teun m.in. poznajemy brata 
Shion - Jina Uzuki). Wydarzenia te rozgrywajq si? co prawda 10 lat przed gtdwnq lini^ tabulam? Xenosagi, 
wkrdtce jednak akcja powraca w czasy 'tera^niejsze', a dokladnie do kont^uacji przygod bohaterdw 'Der Wille 
zur Macht' w momencle ich l?dowania na pianecie Second Mlltia (po ucieczce z finatowej lokacji). Chwile 
spokoju, ktdre Shion, Chaos. Jr. i cala resztazamierzaja poSwi?clc na zakoticzenie paru spraw i diugo 
oczekiwany uriop, przerwane zostajq kolejnym atakiem sit Margullsa, ktdry nie rezygnuje z prdb przej?cla 
MOMO i zakodowanej w niej Y-Data. Rozpoczyna si? znajoma bieganina, przerywana oczywiicie regulamymi 
walkami, paradoksalnle Jednak trwa ona znacznie krdcej, niz poprzedzaj?ce, przerywajace i kohczace j? liczone scenki. Tak Jak w pierwszej odslonie, rdwniez i tutaj 



Zamiast "Poza dobrem i ziem", podtytut powinien brzmied raczej "Pomiadzy dobr? i zf?', gdyz 
najwyrainiej na takq zapowiada si? druga cz?6<5 sagi. Czyzby kolejny (po czwartym Suikodenie) 
znany sequel i kolejny wqtpliwy hit? Wygl?da na to, ze Namco bardziej zalezy naodpowiedniej 
kampanii markelingowej (ofiqalne strony, pre-ordery itp.), niz na jakoSci wydawanego przez nich 





najwyrainiej zapowiada si? naprzerost tre^i nad formq, co szczegdinie 
boli. gdyz owa forma zdaje si? znacznie odbiegac jakoddowo od 
przedstawionej fabufy. 

Przyznad trzeba, ze druga cz?^ prezentuje si? ladniej, chod z drugiej 
strony pierwsze lablrynty nie nastrajajq optymistycznie. Stylistyczna 
monotonia, statyczna kamera oraz kiepski motion-capture postaci to nie to. 
CO tygryski lubiq najbardziej. Na|wi?ksze Jednak kwasy widad w sposobie 
rozgrywania walk. Wprowadzenie wrazliwosci przeciwnikow na dane 
kombinacje ciosdwprzy Jednoczesnym zwi?kszeniu ich sity i 
wytrzymalodci. prowadzi wylqcznie do frustraqi i znudzenia konieczno- 
dciq wykonywania ci^gle tych samych czynnoda. Dotyczy to szczegdinie 
bossow. Pozbawione wi?kszego sensu wydaje si? rdwniez pozostawienie 
motywdw rozwalania przeszkdd terenowych oraz szukania specjalnycb 
ktuczy i drzwi z ‘nisspodziankamr, tak jakby twdrcdw nie byfo stad na 
nowe pomysfy. B?dziemy tu mieli co prawda nowy i raczej lepszy system 
rozwqu postaci, pozwalajgcy na dowolnq konfiguracj? kazdegoz czfonkdw 
druzyny (kupowanie skills i mocy Etherycznych) oraz zestaw podobno aZ 
50 pobocznych questdw, lecz moZe to nie wystarczyd. Karcianek, czy 
innych takich na razie nie stwierdzono. Z same) fabufy RPG si? nie ukr?ci. 
chod prawdopodobnie b?dzte ona Jedynym elements zdolnym 
przydqgn^do nowej Xenosagi. Zobaczymy. □[Star] 



■ Nowosdq bfdq storcio no outostrodzie, jednok bez somochodow. A tok no serio, to Ocena wstepna; 6- 
okrqzenie przez gosd z qnolomi nie wrozy niaego dobrego ■ od tyico letq wyzsze obrozenio. 











Sklep czynny od poniedziatku do soboty 
w godzinach od 11.00 do 18.00 ^ 



kontakt 

P.H.U. NOR-BH 

ul. 11 Listopada 14/1 
56 - 300 Milicz 
e-mail: 

norby@wr.onet.pl 

Prowadzimy takze 
sprzedaz wysyHrow^. 

Numery telefonow : 
(0-71) 38 40 477 
(0-602) 22 52 53 



informacje 



Sklep prowadzi Norby, 
redaktor PSX Extreme 
od 1997 roku, ktory ch^tnie 
doradzi i podpowie przy 
wyborze konsoli. Objasni 
dziatanie sprz^tu i odpowie 
na dodatkowe pytania. 



najbardziej uzyteczne vy wales. ki6ra stanowi 
kolejny uWon w strong trodel serii. Ponownie mamy 
do czynienta ze zr^eznoteiowg mldck^ w dwdeh 
wymiarach. Tgran starcia podzietony jest na trzy 
rdwnolegle rzedy, mi^dzy ktdrymi mozna 
przeskakiwad. by unikadbezposrednich atakdw 
rywali. Co z systemem? ObjaSnienia jego 
poszczegblnych niuansdw przedstawione zostaty na 
mniej wi^J stu oddzielnych zakladkach w 
speqalnym menu. zaS od rbznych oznaezert (FG, RG. 
EP) az boll gtowa. W kazdym razie wiadomo, ze 
mozna uzywad Mocy. ulepszadbronie i pancerze. 
uzywad Mocy, gotowad, uiywad Mocy ltd., ado tego, 
jak poda]^ oftcjalne zrbdla, korzystad z atrakcji 
oferowanych przez szereg mini-gierek (np. zabawa w 
kelnera czy sptyw tratwg). Te same irbcHa donoszg o 
obecnodd szedciu Bestii reprezentujacych szedd 
elementdw Mocy, z ktdryml z pewno^i^ zwl4zana 
bedzie fabuta. Nadzied dzisiejszy pozostaj? chtodnym 
optymlst^, bo jak na razie wrazenie zrobity na mnie 
tylko niaztejakoteiowo przerywniki anime 
pojawiaj^ce si^ tv paru waznlejszych momentach giy. 
□ [Star] 



Tales of Robirthii mm 

Producent: NAMCO Data wydania: NIEZNANA 



a Tales of Etemia byt jednym z najpopulamiejszych erpegdw na PSX-ie, nic wi^ dziwnego, 
ze Namco po krdtki'm romansie z GC (Tales of Symphonia) pragnie powtdrzyd swdj s ukces 
na platformie Sony. Korzystanie z dobrodziejstw grafiki 2D to w dzi’slejszycb czasacb 
ryzykowny interes, podobnie jak stosowanle klasycznego dia jRPG sebematu rozgrywto, 
gdyz pole do popisu pozostaje wdwczas jedynie w kwestli systemu (walk!, rozwdj postaci) oraz fabuty. 
Jednak z tego. co zdolalem wywnloskowad podezas testowam'a japodskiej wersji nowych Tales... wynika, 
iz moga one spetnid oczekiwania Graezy. 

Zprowadzonych pojapodskj dialogdw nie zrozumiatem nic (voice-acting taki soble, moze angielski 
bedzie lepszy), lecz po ilo^' wypluwanego przez postacie tekstu w efektownym, ajednoczeSnle 
zagadkowym intrze oraz wydarzeniach z pierwszych paru godzin gry wnioskuj^, ze fabuta b^dzie 
przynajmniej znodna. Sam obraz dwiata przedstawia si? doSd typowo - humanoidy z gtowami psdw, 
kotdw. kdz, owiec ltd., do tego jakied tajemnteze sify zwane Force (czy tez ’Furs’, jak to wymawiaJa 
Japodcs). Mocami tymi obdarzeni sa ml?dzy innyml bohaterowie tej opowieSci. ktorzy w trdjk? wyruszaja 
Sladem przyjacidikjjednegoz nich, aresztowanej przez jakai 'grup? naci^u'. Podezas w?dr6wki 
(odbywajacei si? dia odmiany na mapie 3D) poznaiemy koleiny klasyczny element - wykorzystywanie 
wspomnianych mocy do rozwiazywaniazagadek I pokonywama przeszkdd terenowych. OczywiScie 







Co nawego ? 



^ 















I Widoczne no ekranie wskazniki stonowiq trzon syslemu wizuali- 
zacji przeciqzen (VGS] - lo zo ich sprawq zaobserwowoc mozno w jaki 
sposdb poszczegolne sity wptywajq no zothowonie ooto. 



Jest cos, CO t^czy wszystkich 
mitosnikow sportow samochodowych. 
To swoisty stan uniesienia, radosci i 
zachwytu, zapat, jakim darz^ swoj^ 
pasj^ - bez wzgl^du na to, czy jest nig 
rywalizacja na torze, sledzenie tejze na 
ekranie telewizora czy bide kolejnych 
rekordow w ukochanym racerze. 



oczywistym plusem), Od strony graficznej Enthusia 
prezentuje si^ niezwykte ciekawie • ciesz^ ladne I 
szczegotowe rmdele pojazdow (nte ulegaj^ jednak 
znlazczeniom) oraz poprawnie opracowane otoczenie. nie 
zabraklo takze znanych i lubianych efektdw. Ciekawostk^ 
stanow) m.in. slow-motion aktywujqcy siq w chwii) utraty 
kontroli nad p^dz^cym wprost na band^ (tudziei inn^ 
przeszkod^) pojazdem - przed katastrofa rnozna doktadnie 
przemySled wszystkie popetnione w minlonym u4amku 
sekundyblqdy). Niestaty.nawetpomimozastosowaniatak 
przednich rozwiazan do znanago z GT4 poziomu opiawe 
sporojeszcze brakuje. Wartoiednakpamiftai, iz Enthuaa 
nie zamierza w tej materii z dzietem Polphony konkurowac. 
Co wi^j, w mc^ przekonaniu konkurowad z GT4 nie 
zamierza w ogdie - wszak oba tytuty adresowane sq do 



roznego typu o(X>ioio6w. Ci. ktbrzy szukajq nieco 
mocnieiszych wrazed z pewrwsclqczekad bqdq na racera 
Konami (z prawdziwym entuzjazmem), za6 zwolennicy 
tatwych. lekkich i przyjemnycb ’symulacji' (z rosnqcq 
niederpliwoSciq) na czwartqodslonf Gran Turismo. W 
najlepszej jednakze sytuacji sq prawdziwi mHoSnicy gatunku 
■ C) bowlem. pozbawieni wszelkich uprzedzeh, z radodciq 
czek^q na nadejscie ttzecfi najlepszycti racardw obecnej 
generacji konsol • GranTurlsmo4, Forza Motorsportoraz 
Enthusia - 1 taidego wlasnie podejdda szczerze Warn 
wszystkim zycz?. □ [sentinel] 



Entuzjazm nie wystarczy, jedll zamierzasz zmierzyb 
siq z nowym produktem Konami. Niezbpdne okazq si^ 
takze konkretne umiejqtno^l - Enthusia ma bowlem 
zamiaraspirowaddo miana najwlemlejszej dostqpnej 
na current-geny symulacji. Zorientowani w temacie 
mllosnicy gatunku nie od dzis zerkajq nie^ialo w strong 
najnowszego dziecka Konami, najwyzszy wiqc czas przyjrzec mu 
slq nieco bllzej I podsurr\owac dotychczasowy efekt pracy 
'enthusiastycznego' zespoiu deveioperdw. 

A zaczqtosi? od... zwyciqstwa w historycznym wydcigu Le Mans • 
jednym zczlonkdw i pdiniejszych wspdfpracownikdwzwycieskiego 
Team Goh (2003, Audi R6 LM) byt bowiem Manabu Akita, dzisiejszy 
szef prpjektu Enthusia. Podczas przygotowah, treningdw oraz 
samego wyscigu gromadzit on mas? mniej lub bardzie] nie^?dnych 
danych, na ktdrych opadi si? w pdzmejszym czasie developerzy. Gdy 
Konami postanowHo zaprezentowad owoc ich wyt?zonej pracy - 
zawrzalo. Przedstawione wdwczas pordwnanie reaitime'owych 
animacji zzachowaniem rzeczywistego pojazdu na torze zwyczajnie 
budzHo respekt. Sceptycy oczywisde powqtpiewali w autentyzm 
prezentowanych materialdw • wszak stwoizenie Itczonej animacji, 
wiemie odtwaizajqcej nagrany wczesniej maleriai wideo. nie stanowi 
wdzisiejszych czasach wifkszegoproblemu. Sceptykdw uciszyly 
jednakze prezentowane przy okazji kolejnych branzowych largdw 
grywalne wersje, a obcowanie z nimi pozytywniezask^uwalo 
kazdego nlemal malkontenta. 



Czym konkretniezaskakuje b?dqcy juz niemalze na ukodczenlu 
projekt? Przede wszystkim samymi zalozeniami orazsrodkami, za 
pomocq ktdrych developerzy owe zatozeniachcq zrealizowad. Tym. 
CO tak naprawd? przeszkadza w stworzeniu realistyczn^ - 1 wciqz 
grywalnej - symularji jest fakt, ze siedzqcy przed konsolq Gracz nie 
jest w stanie odczud dzialajqcych na pojazd sH. Autorzy Enthusii 
doszli do wniosku, iz skoro nie rnozna owych sll odczud to bye moze 
uda si? je chodaz... zobaezyd. Wtym wlaSnie celu powstal Visual 
Gravity System (VGS), czyli system wizualizacji przedqzeti. Sklada 
si?on ztrzech niezaleznych dementdw: sferyeznego wskainika 
przeciqzer^ obraziqqcegoaily dzialaiqce na samochdd (podczas 
skr?cania. hamowania. przyspieszania), schematu przedstawi^qce- 
. go stooiedpoghylenla oraz aklualnqprzyczapmsd kazdego zkol, 

12 (Jynomioznego wWoku FPP. ktdry o<q»wiednlo reaguie na 



przechyly nadwozia i nierdwnosci terenu. Zajegosprawq Gracz nlemal 
na wlasnej skdrze (czytaj: oczach) ma odczud sity dziala^qce w trakete 
jazdy nietylko na samochdd, ale i na samego kierowc?. 



W opanowanlu skomdikowanego modelu jazdy pomocne okaze si? takze 
nowatorsko rozwiqzane sterowanie - zardwno pedal gazu jak i hamuica 
czule sq nie tylko na sil?, ale i dynamik? nacisku - takie rozwiqzanie 
zapewnia precyzj?, a co za tym idzie. peinq kontrol? tak w trakcie 
przyspieszer^, jak I podczas wytracania pr?dko^l. Pod przyeisktem R1 
umieszczorro hamulec r?czny, natomiast pod L1 - sprz?gto. To ostatnie me 
jest wprawdzie zadnq nowodciq (dw patent zaimplementowano takze w 
najnowszej cz?dci TOCA RD), nowoddq natomiast jest sposdb, w jaki 
plynne operowanlesprz?glem i przepustnicq wplywa na kontrolowanie 
poslizgdw. Autorzy wciqz doktadajq wszelkich staran, by sterowarHe za 
pomocq pada bylo tak precyzyjne jak to tylko mozliwe. z oczywistych 
jednakze wzgl?ddw w znaeznie lepszym 
polozeniu znajdujq si? poaadaeze kierownic 
(niepotwierdzone jeszcze informac^ sugenqq. 
iz speqalnie napotrzeby Enthusii prowadzone 
sq prace nad klerownicq obstugujqcq anaiogowe 
sprz?glo). 



OczywiScie rdwnie wazne jest gdzie I czym 
b?dziemy si? Scigac - niestety, Konami upaicie 
milezy. ujawnlajqc zaiedwie szczqtkowe 
iniormaeje. Pewnejest, iz nie wszystkie tory 
b?dqodzwierciedleniem rzeczywistych 
kompleksdw (wsrdd nich Tsukuba Circuit oraz nieSmiertelny 
Nurbjrgrtng). poszaled przyjdzie nam bowiem takze na ulicach Paryza 
oraz kilku off-roadow^ trasach. Swoiste embargo iniormacyjne obj?lo 
takze list? dost?pnych wozdw • potwierdzono jedynie obecnodd nowszyeh 
I starszyeh wersji rdznej madci pojazdow, z naciskiem na mark! 
japor^skie (Nissan, Mazda, Honda, Toyota, Subaru, MrthsubishI), chodnie 
zabraknie takze europejskich (Meioedes, Lancia, BMW, Aston Martin), 
Autorzy w peini dwiadomie nie zaimplementowali najskromniejszei 
nawet namiastki tuningu - liezyd wi?c b?dzie si? tylko I wylqcznie 
technika jazdy oraz panowanie nad pojazdem (co dta fandw symulaqi jest 











S Ualo kto nie kojaizy dzis postaci Franka 
Castta znanego szerzej jako Punishera - 
wszak komiksowa seria Marvela 
opowiadaj^ca o losach mrocznego m^clciela 
ckxzekalasi^ kilku growych oraz kinowych 
adapia<^. Po ostatniei, delikatnie mow^c irednio udanej 
ekranizac^i Punisher postar>owM zawitad takze ru Xboxa 
oraz Playstation 2. Szcz^liwie dia nas od prcyektu 
odsuni^ scenarzyst? nieszcz^srtego filmu, w zamiar 
zatrudruaj^ ludzt oOpowiedzialnych za komiksowa sen$ - 
Gartha Ermisa oraz Jimmy'ego Palmcniego. Rdwnie 
radosna nowina jest ta, ;z gra me ma zamranj poda^ za 
tolezka fabulama filmu (bo i poda^ nie ma za czym) - 
opowiadad b^dzie za to o najwazrtiejszych I najdekaw- 
szych wydarzeniach, w ktdrych Frankowprzyszlo 
uczestniczyd. Cafo^ wzorowarta test naznanym z Max 
Payne schemacie rozgrywifl’, do ktdrego doreucono 
potazna dawka brutalnodO. Cdi - brzmi to wszystko 
drednio zachacajaco, z tym wiekszym niepokojem 
podszecHem do testdw pierwszej grywanej wersji. 

1 laktyczrrie. juz pierwszy komakt z gra przywodzi na mySI 
pfzygody Maxa Payne'a- podobny design postaci, podobne 
ruchy (w tym cftarakfeiystyczny szczupak z wyciagnifty- 
mispluwamij.podobnebronie (startujemym.in. z 
shotgunem). Spora dawka brutalnoka uderza juz na 
samym poezatku. Jdy mamy moiiiwodd 
wyPftifittuaOa^fldBflgoz gtosniejszych 
'liczerdw', ^aklm jest mozliwoSd 
przesfucbtatfaoprychdw. 

Gdyttdkowzasi^u 



jakied wartosdowe dIa nas informac^, nad jego 
glowa ukazuie si? stosowny wskainik - 
wystarczy wowczas nieszczasriika dorwad i 
aktywowadtryb przesluchiwania. Sposobdw 
wydobycia cennych informacji (dotyczacych 
przykfadowo umiejscowienia zasadzek) jest 
kilka - od odchodzacegojuzdo lamusa nuchego 
duszenia czy jakze swpiskiego klepania po 
mordzie. po nieostrozne wymachiwanie bronia 
przed nosem czy prob^ wkomponowania twaiz; 
nieszczaSnika w marmurowa posadzka (skutek 
• jak latwo przewidziec • dredni. tak dia 
nieszczadnika jak 1 posadzki). Ale to doplero 
poczafel<- W spore] czada lokacji dokonywad 
mozemy tzw. pizesluchah speqalnych z 
wykorzystaniem licznych akcesoridw, mniej lub 
bardziej urozmaicajacych scena przesfuchania. 
Moiemy naprzyktad przestuchiwanego nieco 
podtopid - w tym celu stanovi/ozo wciskamy 
gtowa delikwenta pod powierzchnia wody w 
jakimd zbiomiku, baczac by biedak - nie daj 
Boze • me zachlysnai sia- •- powietrzem. 
Stosowny wskainik oraz tatno naszego 
ochotnika infonnuja nas, za ile sekund ten sobie 
codprzypomni - urocze. Mniej uroczo bywa, gdy 
przeholujemy - przychodzi nam 
wowczas obserwowad 
brutalna scena dmierci 
InfomatorH. Chodtak 
naprawda ba^aine 
sceny Smierd 
obserwujemy dopiero 
podczas dokonywania 
egzekuqi. Egzekucja 
jest druga mozliwa do 
wyboru po schwytaniu 
oprychaopc^. 
stosowana gdy ten nic 
dekawego niewie, 
tudzie^ jesli 
zwyczajme nie mamy 



czasu na zawarae bli^szej 
znajomodd. Jest to rozwiazanie 
zdecydowanieszybsze i rnttiej 
kfopotliwe. Zwykie polega na 
przystawieniu do czaszki 
nieszcza^ikaspluwyorazwciSniaciu 
spustu. Zwykie, afbowiem autorzy 
uraczy^i nas mozliwodda 
ddronywania bardziej wktowiskowych 
egzekucji, z wykorzystaniem 

i,r 



elementdw otoczenia - na przyklad rozdrabmarkido 
drewna czy rytualnego ottarzama ktorym dokonad 
me e etnyoczywdcteqtoatr>ego mordu. Pytania? 

Czy The Punisher b^lewstaniezaoferowac 
Graczom cokolwiek poza chc»a dawka odrazajacej 
t^^nodd? Czas pokaie. aczkolwiek zaprezento- 
iiafiywdemieeshemat rozrywki nazbyt 
r'piymioyrTnioniQ nastraja - ogranicza si^ bowiem 
ctdwywwila w p i o h mezb/t bystrych przeciwnikdw 
oraz przesfuchiwania i mordowania wybranych, 
Korzyslad mo4naz kilku rodzajdw broni • od 
pstotetPw, poprzez smg. shotguny i karabiny az po 
grana*f. Przeeiwniey w mi a i f pupiaw i lie reaguja na 
piamaal, imiJczym czuwa do^onaieznanyjuz siinik 
- Hawek. Na uwag^ zastuguje spet^ainy tryb, po 
aktywowanlu ktdrego zalgczasif buliet-hme, w rim 
j Punisher mote kontynuowad dzleto 
zniszcseaia. Oprawa trzyma mocno przeci^tny 
poziom. nie wyrozniajac si^ nadzieh dz'isiejszy 
niczymszczegdinym. Podobnlejakomawlana 
grywaina wersja - gdyby obedrzedjaz przesadne] 
dawKi brutainosci. otizymalibydmy kiepska 
narmastk? Maxa Payne'a, Niemniej z wyrokowa- 

) wstrzymad si? do chwill ukazania wersji 
finatnejj.'.'[sentir)ei] 
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Playstation 2 

666 zt 



I GB Advance SP 

I 399 zt 



XBOX 

666 zt 



GameCube 

388 zt 



Szczecin, ul. Bohaterow Warszawy 93, tel. 091 48 40 329, tel. /fax 091 48 40 127 
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■ Juz czwarta, a idi nie mo. A pic si; chce. ■ Zaraz zaraz, przeciez lo nie oni. 
Nodchodzq... - Czesiek, kiqgaj t; skor; i nie wyglupioj si;. 




■ - Eno, (hopoki, kto mi Edka tak podropd, ze ■ - Pan! higienisiko, niech Pani nom krzywdy 

musifliam mu wyloc no klat; cafq "polowk;"? nie robiii! To boll. Ala! 



Altered Beast n 



- z t 



■ No nie, teroz to si; zdenerwowolem. Tokie 
zodrapaniel Musz; isc do higienistki. 




■ - A ty jakq inosz grup; krwi tnlodziencze? 
Szukam ‘0 Rh+" w kolorze czerwonym. 



Producent: SEGA WOW Data wydania: LUTY 2005 



a Sega nie przestaje ptzypomlnaO nam swoich 

kultowych tytutbw, ktOre swego czas u zapisaty si; na 
karlach historii gier komputerowych. Shinobi zd^yto 
siedoczekad swej wersji ne konsolach obecnej 
generacji, teraz za§ przychodzi czas na remake 
stynnego przeboju sprzed blisko siedemnastu lat - Altered Beast. 
Gier arcade typu ‘idziesz w prawo i lejesz ile wiezie’ bylo swego 
czasy prawdziwezatrz;slenie, Altered Beast udalo si; jednak 
wybid ponad przeci;tnoS6. Tuz przed premier^ wersji na aktualn^ 
generacj; konsol wypuszczone zostato demo, mogli§my wi;c 
sprawdziO, czy z tej brutalnej. km/awej siekanlny wyloni si; kawal 
potywaj^cego szpila. 



Osoby Sledzgce ‘Co Nowego?* orientuj^ si; z pewnoa^iq. ze 
bohaterem gry jest pewien agent specjalny z zaburzeniami 
pami;ci, ktbry w wyniku podejrzanych eksperymentow i 
zamontowanego w sercu chipazdolny jest dotransformacji w 
t;tni;ce z;dz^ mordu bestie: wiikotaka, minotaura, pot;znego 
snieZnego goryla, smokowategojaszczura zeskrzydtami, 
podwodnegogada ltd. Gra kontynuuje najlepsze tradyc^e, tzn. jest 
chodzon^ nawalankq serwujgc; Graczowi pot;zng rozpieiduch;. 
Rzez, panie, rzeZ po prostu! Krew leje si; wiadrami, a ciala sa 
dostownie rozrywane na strz;py wgroteskowy sposbb. WyobraZ 
sobie zamaszyste machni;cie pot;znego wiikotaka, ktore zrywa 
p6l twarzy przeciwnikowi. tudziez rozpotawia go tak, ze nogi 
jeszcze stoja dub krocza) po ziemi. kiedy gbmy korpus leci 
roztrzaskujac si; o Scian;, AB cectiuje pewna zaleta, kt6ra jest 
niezwykle waZna w tego typu grach - tutaj naprawd; czi«5 power 
cios6w. Walka (wr;cz rzeZnial) zdecydowanie dominuje, 
aczkolwiek przyjdzio nam rbwniez poszukiwaO rOZnych rzeczy, a 
takZe wykofzystywaC specyficzne wlaiciwoSci kaZdej z bestil (np. 
podwodny gad potrafi ptywaO), by pizedostaOsi; w rozne miejsca i 
stopniowo odkrywaOfabul; (notabene przywodzaca na mySI seri; 
Resident Evil). Przeciwnicy rbwnieZ stanowia sllna stron; tego 
tytutu: wraz z bossami mamy tutaj ponad setk; rbznych ciekawych 
maszkar. 



Poza energiq zyclov^q naleZy tez zwracaC uwag; na stan 
SwiadomoSci symbolizowany przez zielony pasek - stopniowo 
maleje, gdy przebywamy pod postaci; bestii (zwierz;ca strona 
zaczyna brad g6r; nad ludzk^). Energi; tq zostawiaj; po sobie 
zabici przeciwnicy, ale mozna tez zdobyO w inny sposob - gdy 
przebywaj;c w ludzkiej postaci odpowiednio sttuczemy 




a Bfirserker Rage — 

S Claw Attack 

X Jump Attack B Q Q 




G«n#-Manipulation can pnly b« l'•rformpd 
while In Human Form 



przeciwnika, mozemy mu bezceremonialnie zasadzid uppercuta si; 
w ciato, a nast;pnie wyssaO to co trzeba. Nalezy tez zwrbcid uwag; 
na kolekcjonowanie genomdw, za pomocq ktdrych b;dziemy mogli 
upgrade'owad nasze monstra, wzbogacajqc ich combosy oraz 
statystyki. Grafieznie AB nie wybija si; ponad przeci;tnodd - jest co 
najwyzej V porzqdku", bez jakichS specjalnych fajerwerkdw. 
Czasem obraz delikatnie cierpi z powodu problemdw z aliasingiem, 
czasem mozna ponarzekadna zbyt puste i mato urozmaicone 
przestrzenie i monotonnodd tekstur, aczkolwiek mozna stwierdzic, 
ze to wszystko trzyma klimat. Zadowalaj^cemodele wrogdw, 
bardzo dobry wygiqd gidwnych bestii, a do tego imponujqcej 
wielkodci paskudztwa pelni;ce role bossdw - na konkurencj; dia 
nowego Devil May Cry nie ma co liezyd, ale mozna byd 
zadowolonym ze specyfieznego uroku gry i jej steryinej 
makabrycznodci. Warto tez wspomnied o ogromnej ilodci 
renderowanyeb wstawek. jakimi opatrzona jest przygoda, w tym i 
scenek obrazujqcych bardzo brutalne transformaeje, przy ktdrycfi 
p;kajq Ki;gna, gatkl oczne, od koSci odpadaj^ platy mi;sa itd, Z 
poczgtku robiq one nie lada wrazenie, pdzniej zaezynaj; nuzyd - 
miejmy nadziej;, ze w pelnej wersji gry b;dzie je mozna wytgczyd. 
Tytut nie zapowiada si? na jakid powalajqcy hit, aezkaiwiekjestem 
przekonany, ze i takta jakze soezysta rzednte znajdzie niemalq 
grup; amatordw. Wypuszczone demote zaledwie namiastka 
wlaSciweJ gry, a mnie juz v/yostrzyt si; apetytl □ [Kali] 

Ocena wstfpna: 7+ 




■ W nasl;pnym odcinku Pani higienistka b;dzie 



jeszcze bardziej zdenerwowana. Ale o tym napiszemy Worn juz przy akazji recenzp. 



W pigulE 



■ Metal Gear Solid 3 
Jest juz na rynku, wi;c 
komercyjrta machina 
ruszyla petn^par^. 

Wrazzjapoi^skq 
premierq(16.12.) 
ukazalo si; MGS3 
Premium Package, 
zawieraj?ce (poza gr^ 

OSTnadwdeh CD, 
bonusoweDVDz 
produkcjl, makiet; Metal 
Gearado skladaniai 
ksiazk;. g styeznia 
ukazalast;figura 
Snake'a rozmiardw 
rzeczywistych (1 :1 !) • na 
japohski rynektrafito 
tylkolOsztuk. 29 marca 
ukaze si; MGS3:SE 
Official DVD: Extreme" 

Boxzczterema(i) 
ptytami DVD. ksi^k^ I 
figui1<4 Snake'a typu 
Kubricks (Lego). Nawet 
nie wspominam, ze 
r6wniez9stycznia 6- 
calowy Snake rozpocz;l 
nowg seri; figurek 
KonamizMGS3-Real 
Action Heroes (wygl^d 
realistyezny). Do tego 
dodajcie 10-elementowy kompleclk Be©rbricks (to samo co 
Kubricks, tylko... male misie typu Lego, w barwach 
bohaterdw i bossdw MQS3>. A juz kompletnie nie maco 
pisad o pierdotach typu koszulki czy ofiqalny soundtrack - to 
Irafito do sklepdw od razu. razem z grq. Oto Japonia - tarn 
stowo 'szajha" w przypadku gier ma calkiem inny wymiar i 
charakter... [butch] 

■ $wi;ta dta posiadaezy wielkich. czamych maszyn Billa 
nadeszty wtym roku wczodniej - doktadnie 16 grudnia. 

Wtedy to flockstar Games ogtosko oficjalnie, ze absolutny 
hit ostatnich miesi;cy i exclusive z PS2 - GTA; San Andreas 
- tratl w czerwcu 2005 rdwniez na Xboxa! Doktadnie 07.06. 
zawita cio USA, a 3 dni pdzniej do Europy. Tym samym 
potwierdzity si; informaeje o jedynie czasowej wyi^eznodei 
Sony na ten tytut. Brakblizszyeh danych o zmianach w 
stosunku dooryginalu, aleje^i brad pod uwag; 
wczesniejszy GTA: Double Pack, oczekujcie przynajmniej 
lepszej grafy i efektdw, wyzszej rozdzialki i mozlrwosci 
tworzenia wtasnego soundtracku (zawsze moina tez 
pomarzyd ojakimS online). Welcome to X-land, CJ! [butch] 

■ News z pogranicza prawdy i fikcji: jednym z launch titles 
towarzysz^cych premierzeXboxa 2 ma byd... Halo 2 
Director's Cut. To swoiste Halo 2,5 mialoby oterowad to, 
czego wersja na X-a dad nam nie mogta (gtdwnie z przyezyn 
techniczn^) - obstug; HDTV, znaezne podrasowanie 
palety efektdw graflcznych oraz mozliwodc szarpania online 
w trybie kooperaqi. Ta wersja najlepszego konsolowego 
shootera mlalaby tez w^orzystywad twardy dysk w sposdb, 
w jaki nie ezynita tego dotad zadna inna gra. Co to znaezy? 
Nte mam zielonego poj;cia. W kazdym razie fajnie byloby, 
gdyby ten news byi czymS wifce] niz zwyktaplotka- [koso] 

■ Pojawity si; pierwsze doniesienla o kontynuac^ 
swietnego The Suffering. Druga cz;d6 tego survival twrroru 
pozwoli nam ponownie weielid si; w Torque'a, ktdiy tym 
razem b;dzie slat poptoch na ulicach Baltimore. Pojawi si; 

1 5 nowych rodzajdw potwordw, spotkad b;dzie moina 
rdwniei m.in. zon; bohatera Carmen oraz doktora Kllljoya, 
Torque b;dzie mdgt nosid przy sobie tylko dwa gnaty. 
Przyezyn tej zmiany nalezy upatrywac w takcie, iz w TS2 
znajdzie si; wi;cej elemenidw przygodowych, w ktdrych 
wazniejsze od naoskania spustu b;dzie mszenie 
mdzgownicq, Intr^ujqcajestzapowiedi.tepozatrzema 
rdznymi zakohezeniami gra b;dzie posiadala rdwniez trzy 
rdzne "rozpocz;cia”. O tym tytule napiszemy jeszcze nie 
raz, bo premier; zapowiedziano dopiero na trzeci kwartat 
tego roku. [koso] 

■ Lada dziefi otrzymamy Playboy; The Mansion, a my 
wiemy juz, czego postuchamy podezas kqpania si; z 
krdliczkamiw Jacuzzi. I, szczerze mdwiqc. jesteSmy w 
szoku - rozmach OST przypomlna ten z GTA; San AndreasI 
40artystdw. 63kawatki, Sstacji radiowych. Klimaty raezej 
wspdiczesne - hip-hop (np. People Under the Stairs), house 
(np. Armand Van HekJen), a nawet flamenco. Od strony 
diwi;kowej zapowiada si; wi;cSwietnie, oby reszta gry 
rdwniez nie zawiodia. p<oso] 
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W pigule 



■ WIele wskazuje na to. ze b^dzie 
sequel Jade Emptre, cho6 p6ki co nadal 
czekamy na pierwszq cz^. Sogemiq to 
przawijajqce si^ w wielu wywiadach z 
autorami gry wypowiedzi typu 'nie. ten 
element nIe znajdzie si$ w JE. ale kto 
wie, moze w kolejnej cz^Sci...'. W 
jednym z ostatnich numerbw PE 
pisali^y tez o nowym projekcle 
BioWare, ktbry miatoy bye pdqczeniem 
FPS z RPG (cos a la Deus Ex, tylko z 
nieokre^lonym jeszcze klimatem - 
czyzby rbwniez sci-fi?). Wiele wskazuje 
na to. ze gra ukaze si^ dopiero na 
nast^pey Xboxa. Pozostaje czekac na 
bardziej konkretne informac^. [koso] 

■ Zregufynlepiszemyofutbolu 
amerykai^skim, ale teraz uezynimy 
wyjqtek od tej regufy, bo ^rawa jest 
ciekawa. Electronic Arts wykupifo pefrie 
prawa do licenql NFL, czyli 
zawodnikdw, dnjzyn, stadionowltd. 
Zwr6d uwag? na stowo “peine’. Co ono 
oznaeza? Ze przez pi^ lat kolejnych 
cz^^ swoich sportowych serti otutbolu 
nie wyda ani Sega, ani Midway, ani zadna 
inna firma. W USA tiezy si^ przede 
wszystkim licence, wi^ nawet dobra 
gra pozbawiona oiyginalnycti realibw nie 
ma racji bytu. Midway zapowiedzialo 
wprawdzie kolejnq cz^^ swej serii, ale 
chyba samo nie wierzy w jej sukces... 
JakiS czas temu EA zlozylo podobnq 
propozyej^ NBA. ale AmerykaiSska Liga 
Koszykbwki na cale szcz^^ie jq 
odrzucila. Pewnie. w tej brartzy 
obowiqzuje prawosilniejszego, ale 
wyobrazde sobie, co by byto, gdyby EA 
wykupifo wytqczno^ od ^wiatowej 
federaeji pilkarskiej... My mozemy 
odetchnqd z uigq - w Pdsce male kto gra 
wenefele.jkoso] 

■ Electronic Arts kupilo 20% akcji 
Ubisoftu, stajqc si§ tym samym 
najwi^kszym udzialowcem francuskiej 
fiirny. Zakupom amerykatiskiego glganta 
me ma wi$c kortca. Z jednej strony 
szkoda, ze najwif kszy eurc^jski 
wydawca staje si^ zalezny od koncemu 
zzaoceanu. ale z drugiej - lepiej, ze jest 
to EA produkujqce gry na wszystkie next- 
geny, niz np. Microsoft, ktory zapewnilby 
suKxrrt tylko swojej konsolt. Co ciekawe, 
sprawq kupna 1/5 akcji zainteresowal SI9 
francuski rzqd, obiecujqc pomoc “w 
zapobiegni^lu pizej^a firmy przez 
wielki koncem". C6i. po raz kolejny dalo 
sobie znad francuski antyamerykanizm. 
ale to temat na osobny artykui. 
Tymezasem ostatnie dontesienia mdwiq 
0 tym, ze z odsieczq Ubisoftowi ruszyl 
rbwniez lokalny rywal Infogrames. SHa 
zfego na jednego? ptoso] 

■ Doom 3 otrzymal wreszcie ofiejainq 
date premiery, Amerykanie mogq go 
wypatrywab na sklepowych potkach 1 
marca. Wtym samym dniu ukaze si§ 
rbwniei wersja kolekcjonerska. W 
zestawie tym znajdq sie m.in. peine 
wersje starusiertkich Ultimate Doom i 
Doom 2. [koso] 

■ Nieznany nikomu developer U -235 
Studios pracuje tytulem dia Xboxa 2 
(Xbox Next) 0 nazwie Retribution. Graez 
wcieli si$ w rolf faceta, ktbry widzial 
bmierb swojej matki i ojea, oficera 
marynarkt. Nie b^ie sztywnego 
podzialu na levele - programted obiecujq 
swobod^ w poruszaniu si$ i 
podejmowanychdzialaniach. Mozna 
b^dzie zebrac grup$ zakaplorow i wraz z 
nimi sprad tylek komud, kto zechce si$ 
nawinqb, ale tez b^dzie mozna tq band^ 
solidnie wytrenowad, by podbid opisujqce 
ich statystyki. Ma byd przerrxx:, branie 
zakladnikbw, solidny scenartuszi pare 
innych atrakqi. [koso] 
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Rok 2040. Rzqd Stanow 
Zjednoczonych nie jest w stanie 
poradzid sobie z zalewajqcq kraj 
falq atakow terrorystycznych. 
WIceprezydent USA dokonuje 
zamachu stanu I stajqc na czele 
armii przejmuje kontrolf nad 
catym krajem. Ostatniq 
nadziejq na przywrdcenie 
porzqdku jest 47. 



H Chodzi oczywiscie 0 

czterdziestego sibdmego 
prezydenta USA, ktory 
zasiadajqc za sterami 
pot^znego mecha pragnie 
odzyskad wladzf i zaezyna wyswobadzad 
spod panowania przewrotowcdw kolejne 
cz^dci kraju. Zanim jednak rzucimy siq w 
wir walki, czeka nas nietypowa odprawa, 
ktbrq poprowadzi wiema i lojalna... 
sekretarka prezydenta. Jodie nie tylko 
dostareza przed misjq wszystkich 
niezbednych informaeji, nadajetakze 
zadaniom obowiqzkowe kryptonimy 
('Operaeja; Moja Droga Klementyno!’:), 
zapewnia takzelqcznodd podezas walk 
oraz w diarakterystyezny dIa sieble 
sposbb komentuje nasze poezynania 
(■Just another day at the office - huh, Mr. 
President?" - rzucone po zrdwnaniu z 
ziemiq kilkukondygnacyjnego budynku 
stanowi az nazbyt dosadny komentarz). 



Sama rozgrywka opiera sip naznanym z 
Otogi schemacie, gwarantujqcym pewnq 
swobodp w doborze drodkbw i strategii 
dzialania. Co wazne, pomimo mozliwosci 
swobodnego przemieszczania sie po 
catym obszarze, autorom udalo sip 
zminimalizowad zwiqzany z tym chaos, a 
gra niemaize za rpkp prowadzi Graeza 
przez kolejne fazy misjl. Chaosu 
towarzyszqcegoeksterminacji hord 
przeciwnikbw tworcy szczpdiiwie unikad 
nie zamierzali, co dobitnie rzuca sip w 
oezy ]uz po kilku sppdzonych z grq 
chwilach. Wyobrazde sobie uzbrojonego 
.po zpby" mecha waiczqcego z samym 
centrum miasta z dziesiqtkami 
przeciwnikbw, a przed Waszymi oczami 
pojawi sip niewyralny zarys rozgrywki. 
Teraz ddbzeie do tego mozliwosc 
zrbwnania z ziemiq niemaize wszystkich 
widocznych na ekranle obiektbw i 





elementbw otoczenia, feerip iskier i widowiskowych eksplozji. a 
otrzymacle nieco bardziej w^azisty szkic. Peter obraz? Totalna 
destruk^, chaos, rielad I anarchia. Tocodzieje sip na ekranie 
porbwnad mozna chyba tyiko z bibtijnaapokalipsq - zalewajqce 
wizjp eksplozje, przeslaniajqce widoeznodd morze ognia, tony 
walajqcego sip gruzu i latajqcych w powietrzu pozostalodd po 
przeciwnikach. Choc wyrainie czud potpznq masp 1 drzemiqcq 
w stalowym kolosie silp. to dzipkl mozliwo^i dashowania walki 
sq nadprzeciptnie dynamiezne. Ciekawostkp stanowi mozliwosc 
jednoczesnego ostrzeliwania sip z dwbch rbznych broni. Jest tez 



mozliwoSd dowolnego przelqczania sip pomipdzy maksymalnie 
odmioma rodzajami uzbrojenia. Uzyteezne jestto, iz arsenat 
przed kazdq z misji dobieramy na zasadzie calkowrtej 
dowolnodci. Do dyspozycji mamy osiem slotbw • po cztery w 
kazdym ze specjalnych zasobnikbw znajdujqcych sip na 
ramionach mecha. Montowad mozemy dowolne zestawy i 
kombinaeje uzbrojenia, w sklad ktbrego wchodzq rewolwery, 
karabiny, shotguny, potpzne bronie snajperskie, wyrzutnie rakiet 
czy miotaeze ognia. Wszystkie bronie nalezy jednak wcze^niej 
wynaleid. a nastppnie odpowiedniq ich ilodd wytworzyd - 
wprowadza to dodatkowy wqtek 
’ekonomiezny’, zdobyte bowiem w 
trakeie wykonywania misji drodki 
wydawad nalezy na powyzsze cele 
z rozsqdkiem. Rbwniez zmiana 
uzbrojenia przedstawiona zostala w 
sposbb niecodzienny - wspomniane 
zasobniki z broniq otwierajq sip 
niezym wachlarze, prezentujqccaty 
arsenal wjaki wyposazylidmy 
Metal Wolfa - wygiqda to 
przebwietnie. pizekomicznie I 
przeabsurdalnie... i doktadnie taka 
jest cala gra. Autorzy zdajq sip na 
kazdym kroku ironizowab i 
puszczadoko do Graeza piptnujqc 
postade I wydarzenia znane z 
realnego bwiata. Potwierdzajq to 
przejaskrawione dialog! i 
komentarze, niezwykie sploty 
okolicznosci czy mimowolnie 
kojarzqce sip wydarzenia. 



Oprawa? Bardzo ladna, momentami wrpez 
imponujqca. Zapozyezony z Otogi silnik 
sprawuje sip wybmienicie, oferujqc nie tylko 
niespotykanq interakqp ze brodowisklem. ale i 
masp towarzyszqcych destrukcji efektbw - 
wszystko eksploduje, plonie. rozswietia 
otoczenie. Drobnezwolnieniaanimacjizdarzajq 
sip tylko podezas najwipkszych aktOw destrukcji, 
gdy doslownie niczego poza ognlem eksplozji nie 
widad. Dokuczliwebywajqzatoinnewady, w 
tym te zwiqzane z 
systemem celowania - nie 
wiedziec czemu pociski nie 
robiq oponentom zadnej 
krzywdy, jesli brob sip na 
nichnie zalockuje. 

Dochodzi wipe do 
absurdalnych sytuacji, w 
ktbiych nawet pociski z 
granatnika przenikajq przez 
wrogi smigtowiec, dopOki 
nie zbli2ymy sip doii 0 metr 
czy dwa. To jednak 

niewielkie wady. ktOre zwyczajnie nie sq w 
stanie zniechpeid do samej gry. Jebli zaltczasz 
sip do grupy mitobnikOw gatunku, nie sqCi obce 
d3ie czpdci Otogi. a do tego jestes w stanie 
strawid przejaskrawiony i przesiqknipty ironiq 
klimat, polecam z nieclerpliwobciq poczekad na 
wersjp europejskq - Metal Wolf Chaos jest w 
stanie zaoferowad Ci duzo wipcej niz niejeden z 
.pokrewnych’ mu tytutOw. □ [sentinel] 
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Samurai Western 

Producent: AQUIRE Data wydania: NIEZNANA 

S Treecia Way Of The Samurai b^dzie bardziej 
nastawfona na akcj^!' - mi^dzy innymi takie hasla 
towatzyszyiy kolejnym informacjom dotyczqcym Samurai 
Western. Samurai Western wprawdzie pochodzi z r^k tego 
• samegoproducenta. a w roli gtdwnej wyst^uje matomdwny 

wojownlkzkatan^upasa. aleniezaliczasiedostynnejseriiprzygodowek 
, z rozbudowanymi motywami walki. SW to zupe*n/e inna gra. NIe ma tu 
zadnych motywdw przygodowych, nieliniowej tabufy i swobody wyboru drogi 
[postepowanfa. Jest za to chodzor^a, piekielnie dynamtczna. stuprocentowa 
hjatyka pelr^ gpb^ o pizeSlicznie ustawionym poziomie trudno^, 
wymaga^cym od Gracza pefrwj koncentracji i wy^ienitego refleksu. 

Samuraj na Dzikim Zachodzie. Motyw to nie nowy, aczkofwiek 
wySmienicie wr^ zrealizowany - 4aden azjata w historii kinematografii i 
gier komputerowych nie radzi) sobie sprawnie) na Dzikim Zachodzie niz 
naszg)6wnybohater. Gojiro Kiryujesi lepszy niz Jackie Chan w "Kowboju 
zSzanghaJu*ITommy Lee Jones w'Sciganym” razemwzifci-go^dnie 
da^ sobie wKaszedmuchad. ado tego nie szczypiesi^zosc^mt, ktbre 
rMMChodz^ mu zdrogi. Nawet nietoniecznie przejawy agresji, ale nawet 
glupi tekst, zaczepka czy zlosiiwy zart ze strony jaklegod oprycha 
sprawia$% ie w ruch idzie katana. To ze 'osoby o odmlennym 
iwiatopogl^dzie' wyposazone w broh palna. nie robi na Kiryu zadnego 
wrazenia • szybkim naciskanlem odpowedniego przycisku mozna odbijad 
jce kule. Do tego dochodzi nnozliwodc wykonywania uskokdw, 
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nawet dobrad sobie ulubion^ broh - patent podobny jak w WOTS, opieraj^cy si@ 
na rdznych postawach i nieco odmiennych broniach (np. dwa miecze 
jednoczednie). Nie trzebachyba dodawad. ze dzi^ki temu na Gracza czeka 



Samurai Western wypada znacznie lepiej od WOTS w kwestii oprawy A/V. 
Opiera sis na innym engine’ie. podsuwajac nam pod oczy znacznie bardziej 
skomplikowane wswej budowie Ic^cje z wieloma elementami. kidre mozna 
zniszczyd. Grafka jest znacznie wyrazniejsza, bardziej efekciarska i 
klimatyczna (vide sliczne mgfy oplataj^e opuszczone miasto), a w dodatku 
serwowanafest z wyrainie lepszym frameratem - a trzeba tu podkredlid, ze 
akqa jest na pot^$ bardziej dynamiczna niz w WOTSach. A juz zupelnie nie 
mam pytah dodoskonale opracowanej strony dzwi^owej: odzwyktych odgfoadw 
walkr, przez oekaw^ narracj? (rdzne punkty widzerva wydarzetl). do gemaln^ 
oprawy muzycznej opartej na kirmatach (qcz^cych japotiskie tradyc^z 
motywami rodem z westemow (rewelacyjny jest zwiaszcza gidwny temat 
muzyczny). Jest na co czekad- SW zapowiada si? na jedn^z lepszych gier tego 
typu, jakie pojawify si? w ostatnich kilkunastu mlesi^ach. □ [kali] 



W pigule 



■ Activision pracujenadgr^pL 



animowanym wyprodukowanym przez 
DreamWorks. Kilku bohaterdw (lew, 
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^■square CNIX, 



■ Zenjj^c na sukcesie Kingdom 
Hearts, fitma wydata na PS2 kolejna 
pozycja, w ktbrej spotykamy 
stioczonycn 20 sob^ bohaterdw 
zarbwno gier Square, jak I Enixa 
(chobtycti pienwszyiSi znacznie 
wiacej). ItadakI Street Special jest 
jednak czymS w rodzaju gry 




planszovvej. Monopoly i mimo Iz 
obecnobc wspomnianych bohaterow 
ogranicza si$ do przes uwanla nimi 
po planszy, poplerdutka ta blje w 
Japonll rekordy populamosci. Na 
szcz^le nie zapowlada sl@, aby 
trafita ona na ■cywilizowane' rynki. 
[Star] 




Japohski Morrowind? 



Producent: LEVEL 5 Wydawca; SQUARE ENIX Data wydania: NiEZNANA 



I 




■ Szykuje sla powrot znanego z 
PSX Dzielnego Szermlerza, a to za 
sprawq PaeSDwbjkowego MusashI 
Samurai Legend. Oprbcz 
tradycyjnego pot^czenia szybkiej 
akcji z elementami RPG, zapowlada 
sip gtbboki ukton w strong kllmatbw 
anime I to nIe tylko ze wzgl^u na 




specyflcznq opraw? graticzn^, 
okreblanq przez rezysera YoshImoto 
jako “manga-shading," 2 
clekawostek - lozwbj umiejftnobd 
bojowych Musashlego ma byb 
bezpobrednio powl^any ze 
zdolnobciami manualnyml gracza. 
[Star] 

■ Za sprawq Yoshinori Yamaglshiego 
(gobcia maczajqcego palce m,ln, w 
Vagrant Story) powstaje na PS2 RPG 
wzorowany na takich produkcjach, 
jak Star Ocean czy setia Tales, 
przynajmniej jesll chodzl o sposbb 
rozgrywaniazr^znobdwych walk. 
Chodzl oczywiscie o Radlata Stories, 







ktbre ponadtooferowac maj^ ibcie 
basniowg graflk^ I fabulg, z solldna 
dawka dobrego humoru. [Star] 



■ T rwaja prace nad druga cz^bcla 
Drag-On Dragoon, czyli Drakengarda, 
Jak to go ochrzcili Amerykanie, z 
historia rozgrywaJaca sla 1 8 lat po 
zakorV;zeniu wydarzeri z czasci 
pierwszej. Zapowladana jest szybsza 
akcja oraz pewne zmlany w systemie 
walk - staty dostbp do posted 
towarzyszacych oraz udaal smokbw 
wwalkach naziemnych. [Star] 





Qra rozpoczynamy z punktu widzenia pewnej myszy, ktbra zreszta po chwili 
okazuje si§ towarzyszem gtbwnego bohatera, ten zab zatrudniony jest wraz z 
pewnym nieogolonym osKkiem do ochrony dobytku pewnego zabowatego kupca. 
Na cale szczabcie owa mysz to zwyczajny gryzoh, nie zab jakieb gadaJace cudo 
w japor)sklm stylu, choc jak sl@ i^binlej okazuje. jest na tyle wytresowana, ie z 
polecenia herosa moze wyruszac na swoje wlasny eskapady. Po matym 
incydencie z agresywnymi "glutami" (a jakze by inaczej), mini-karawana dodera 
w kohcu do miasta, a jej cztonkowle rozlaza sip w poszukrwanlu draki i questbw. 
Draka owszem. zostaje wywotana, lecz jej punktem zapalnym staje sip 
wspomnlany zielonoskbry wlasciciel wozu, najwyrainlej uznany przez 
mieszkahcbw za niebezpiecznego potwora. Quest znajdujemy rbwniez, wipe z 
samego ranka ruszamy do pobliskiej jaskini (obok blieznego wodospadu), aby 
odzyskab pewnq bwieeqe^ kulp. W kazdym razle, podezas tej eskapady 
zauwazytem kilka niepokojqcych spraw, Po pierwsze, dziatafy mi na nerwy 
bezustanne losowe walk!, zwiaszcza pol^czone z rozlegtym (az do ptzesady) 
terenem do eksploracji, kibry az pros!) sip o wrzucenie nan widzialnych 
przodwnikbw. Co prawda paru takowych spotkalem, byly to jednak pojedyneze 
przypadki, w dodatku wszystkie z nioh zakoiiczyly sip szybkim I bolesnym 
zgonem bohaterbw (byiem na nich za maty). Po drugie. zrbznicowanie w 
wyglqdzie stworbw nie przektadalo sip zbylczpslo na rbznorodnobb w ich 
zachowaniu. to same zresztq dotyczyto bohaterbw, Podejrzewam, ze w miarp 
postppbw w grze walki zaezn^ przybierab ciekawsze oblicze, gdyz taki juz jest 
urok serif DO. No I wreszde po trzecie - po terenie porusza sip jeden bohater, 
pozostali (tqcznle z wyrabnie turkoczacym wozem) schowani sp w jego 
wirtualnych kleszenlach. Marudzp. W takim razle czas na superlatywy. 

Porbwnanie z Morrowindem nasuwa sip z uwagi na rozlegtobb teranbw do 
eksploracji oraz przynajmniej teoretyeznp swobodp, choc me zanosi sip na to, by 
gra chob w pewnym stopniu dorbwnywala dzielu Bethesdy, Wystppujp zarbwno 
banery w postaci zamkniptych bram, jak i te tworzone przez zbyt mocne stwory. 
Zwiedzanie bwiata to me przelewki - Irzeba sip do tego przygotowab, nabib 
poziomy, zakupib sprzpt I mikstury leczqce, a i tak czpsto trzeba wracab do 
wioski. uzywajqc w tym celu speqalnego przedmiotu. Nie jest lekko, czyli 
paradoksalme jest dobrze, szkoda tylko. ze w czasie wpdrbwki me mozna 
rozbijab obozowiska z prawdziwego zdarzenia (wbz ruby mamy...). Gra ponadto 
nie otenjje moziiwosb skakama czy chobOy wspinaczki. oo stanowi kolB)ny 



grafika, w szczegblnobcl smaezki w 
stylu animaeji bohatera przeglqdajacego 
ksipzkp lub otwlerajacego jakieb 
drzwiczki. WIem, ze nie wszyscy trawi^ 
cel-shading, tak jak nie wszyslklm 
przypadajp dogustu sprite’y, lecz 
szczegblnie zagorzall tani sehl powinni 
zaez^ trenowanie sip w poskramianlu 
swego graticznego rasizmu, jesll chop 
zagrab w kolejnego prawdziwego 
Dragon Ouesta. Prawdziwego rbwniez 
ze wzgipdu na udzwipkowienie, ze 
specyficznymi odglosami towarzyszq- 
cymi otrzymywaniu punktbw 
doswiadezenia. przechodzeniu 
poziombw podziemi. czy Innymi 
plumknipciami, piskami I czknipclaml, 
dodatkowo przy calkowitym braku 
voice-actingu. Konserwatyzm I 
tradyejonalizm stychab rbwniez w 
kompozycjach Koichiego Sugiyamy, 
ktbry postaral sip, by jego utwory byly 
proste I ubogle w aranzacjl, a mimo 
wszystko melodyjne. Czyfi 
"dragonquestowe". W podobnym 
kllmacie przedstawiono walki, ale na 
szczpbde zostaly one pozbawione 
dominujpeej dotychezas statyeznobei 
(najazdy kamery i skaez^ na sieble 
"chlopki"). chob jedfwczebme wydiuzyl 
sipczasich rozgrywania. Nieznaeznie, 
ate zawsze. Jakichb wipkszych 
fajerwerkbw na razie nie widzialem, ale 
tez poznalem przeclez dopisro 
wietzcholek gbry lodowej. Mam 
nadzieip. ze gora ta me stopmeje, gdy 
ukaze sip w koheu wzrozumialej wersji. 
Anadalniewiadomo, kiedylonast^pl ’ 
[Star] 



element utrudmajpey 

eksptoracjp. Na szczpbde. jak wspomnialem 
przed miesipcem, problem ten rozwipzywac 
bpdzie wierzchowy kotek oraz okrpt, 
prawdopodobnie tstnieb tez bpdzie jaklb rodzai 
transportu powietrzr>ego (screeny wskazujp na 
wielkiego ptaka). System rbwniez zapowiada sip 
niezle, dajpc mozliwoSb kombinowama, chob bez 
lakiego rozmachu, jak w czpsci sibdmej. Kazdy z 
bohaterbw poslada pipb dziedzin walki w jakich 
moze sipszkolic i, tak juz zdpzylem podejrzeb w 
pewnym FAQ, czpbbz nich sip powtarza. czpbb 
jednak przypisana jest bezpobrednio do 
okreslonej postaci. Podoba ml sip rbwniez 



Chcialem, tomam- 
bsmy Dragon Quest po 
japor^sku. Przyznajp, ze 
nie lubip grab, nie 
rozumlejpctekstuna 
ekranie, co w przypadku bsmego 
Dragon Questa sprowadza sip do 
wyszukiwania akcentbw w stylu 
"blablablaSOHPblabla". lecz 
przynajmniej mogp dzipkl temu 
przekazab pierwsze wrazenla. jakle 
dopadty mnie w czasie krbtkiej 
eksploracji nowego bwiata w tej 
ulubionej przez Japoi^zykbw serli. 

Ujpt mnie przede wszystkim pogodny 
klimacik z okazyjnymi, humorystyez- 
nymi akcentami, ktbrych obecnobb 
data sip zauwazyb mimo trydnobci 
Jpzykowych, zresztp sam cel- 
shadlngowy “dizajn" postaci i stworbw 
mozna swobodnie okrebllcjako 
rubaszny. Level 5 (oczywiscie 
odpowiednio poinstruowany przez 
Square Enix) wykonaiznakomitp 
robotp, zarbwno jebli chodzi o 
przystosowanie sent do nowoczesnych 
wymagah wtemacie gfafiki.Jak i 
zachowanie wipkszobcl jej 
charakterystycznych oech, coakurat 
ma swoje dobre i zie strony. Wyraznie 
widac. ze gra zostala dedykowana 
przede wszystkim lanom, co tednak 
me znaezy, ze nte spodoba sip 
pozostalym, ktbrych przyaqgnie 
przede wszystkim je/ nowoczesna i 
dopasiona oprawa . 
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Virtua Quest 



Producent: SEGA WOW Data wydania: NIEZNANA 
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El 



Ten tytut wzbudzft potfzne 
zamieszanie na rynku 
zanim jeszcze byta znana 
jego dokladna nazwa. a 
nawet ogolny zarys 

charakteru rozgtywki. Wkrdtce okazab 
si^, ze pozycja wypuszczona z okazji 
dziesi^iolecia serii Virtua Fighter nie 
bgctzie bijatykq, lecz grq zaliczaj^c^ sif do 
nurtu action RPG. Gdy wreszcie pojawtiy 
si? konkretne informaqe oraz pierwsze 
screeny, wielu Qraczy wydalo gio^ny i?k 
zawodu. Virtua Quest nie zapowiadato si? 
na kiilera zdolnego rzuct6 na kolana c tylko 
wiara w niezawodno^ developera 
pozwalala cicho iiczyd na istnienie w tej 



pozycji swoistej magii. Wreszcie nadeszta 
chwiia, kiedy moznaskonfrontowad nadzieje z 
rzeczywistodciq • VQ wiasnie trahto na 
poklady GameCube'aoraz PlayStaOon 2. 




Nie ukrywam. ze zaliczatem si? do os6b, 
ktdre chod nieco krzywo spogl^daiy na ten 
'wybryk', to i tak po cichu wierzyty, ze ow? 
magi? Virtua Quest b?dzie w sobie posiadal. 
Musz? jednak przyznad, ze pierwsza 
konf rontacja z tq gr? wypadta tragicznie. 
Podiamany nastawilem s'l? juz na przyj?c'ie 
opcji z gatunku ’ftaga na leb i za ojczyzn?', 
czyti podwi?cante czasu natytui tylko i 
wyl^cznie z dziennikarskiego obowi^zku. 
Oopiero po pewnymczasie zorientowaiem 
si?, ze chod mam spor^ ilodd zaslrzezei^ do 
rriznych aspektdw gry, toi tak z przyjemnodo^ 
szpriam i mam wyraine problemy z 
oderwaniem si?od pada. Przetd^my jednak do 
konkretdw. Fabula i cala otoczka gry jest 
dziecinme trywiairra. wr?cz irytuj^ca. Mamy 
niedalekq przyszbsd i nastoletnrego bohatera 
0 tmieniu Sei. ktdry zalicza si? do tzw. 
‘lowcdw skarbdw* -takjakby hackerbw. 
ktdrzy smigaj^ po wirtualnym swiecie Nexus 
zajmuj?st? odszuktwaniem zagubionych 
danych. Naszemu ziomkowi przyjdzie szaled 
po odmiu rbznych serwerach (odmienne 
swiaty}. kidre s? ptbd nieustannym 
monitoringiem ziej I pot?znej organizaqi 
Judgement Six. czyti J6: osoby obeznanez 
fabut^ serii VF z pewnodci^ pami?taj 4 1 ? 
korporaq?. To me koniec nawi 4 zar^ do VF. 
Kluczow^ rot? w rozwoju naszego bohatera 
pelni^ tzw. Virtua Souls, czyli fragmenty 
danych dotycz?ce wojowntkdw, jakle zebralo 
J6 przy okazji tumieju Virtua Fighter. Po 



odnalezieniu takiego Virtua Soul, Sei stajedo walki z jednym z 
13zawodnlk6w sen! VF (brak Goha I Brada). by po wygranej 
nauczyd si? jakiegos znanego zagrania przeciwnika (np. 'bara' 
Wolfa). I w tym miejscu VQ zaczyna Idnid, a przynajmniej 
delikatnie blyszczed i ujawmad tkwi?ce w nim poklady 
grywalnosci, bowiem poza podstawowymi atakami, sam 
mozesz okreslic szedd speqalnych zagrari pochodz^cych 
wtadnie z Virtua Souls, jakimi b?dzie poslugiwal si? TwbJ 
podopieczny: charge, rzut, juggle starter, mocne uderzenie. 
cios z rozbiegu orazz wyskoku. Oznacza to, ze dostajesz do 
dyspozycji postad, ktdra korzysta z repertuaru zagraiS rbznych 
postaci z serii VF, co stanowi nie lada gratk? dia milodnika 
serii. I trzeba przyznad. ze walki z licznymi przeciwnikami 
wypadajq tutaj nad wyraz rajcownie. Znacznie gorzej zas 
wypadaj? elementy platformbwe - me dodd. ze spraw? utrudnia 
totalnie zwalonakamera wymagaj^ca nieustannego. 
wlasnorfcznegc centrowanla (brakuje mozliwodci jej 
swobodnego obracaniaczy widc^u FPPI), to wdodatku nasza 
postad porusza si? z dziwng bezwiadnodaq. wykonujqc chyba 
najbardzisj anemiczne skoki, jakich moglismy uswiadczyd w 
grach wideo tego wieku. 



Co tu duzo mbwid: VQ nie b?dzie megahitem, pozyqq ktbra 
sprzeda si? w ogromnej liczbie egzemplarzy. Nie ma w sumie 
zadnego elementu. ktbry wybijatby j? ponad konkurencj?. 
Przeci?tna oprawa AN. fatalny dubbing (Shun... Dzizas. co to 
ma byd?), problemy z kamer? I diugie, cz?ste dogrywanie 
(tylko PS2).,.Dtkali] 



■ "Gdy tylko skor^czyto si? obl?zente 
Faludzy w listopadzie, amerykarSscy 
Marines odpalili swoje Xboxy. Game 
Boye oraz laptopy I rozpocz?li 
zwatczanie Covenantbw w Halo, 
wrogbw Mario i Lulgiego oraz 
wspbtmieszkar^cow w Simsach. W 
bazie wojskowej kllkaset mil na 
poludniowy wschbd dwiatlowody ci?gn? 
si? korytarzami, wychodz?c przez 
drzwl I okna. Inzynlerowie marynarki 
graj? w Half-Life 2, w sail gimnastycz- 
ne] siedem zlinkowanych PS2jest ostro 
katowanych tumiejem w Madden NFL 
2005, podczas gdy w Biurze Spraw 
Publicznych rz?dzi Neverwinter 
Nights..." To nie fragment jakiejd 
powiedd - to samozycie, ojakim 
donosi prosto z frontu w Iraku agencja 
Assodated Press. Pokolenie Graczy 
doroslo juz do wqskowej sluzby I na 
front zabrato sw? ulubion? rozrywk?, 
ktbra zabija nud? i uwalniaod 
wojennegostresu. ‘Skupiamy si? na 
tym CO si? dzieje wokbl, ale czasami 
trzeba si? przeniesd umysfem gdzied 
indziej" - mawiaj? zolnierze. Gry w 
obozie Faludza w Iraku takq 
codziennosci^jaktatuaze.swist 
rykoszetbwczyokrzyki "Hoorah!" 
Marines. Gdy zanika pr^d, akumulator z 
humvee i para metalowych zabek jest 
wszystkim czego trzeba, aby wrbdd do 
cyfrowych potyczek. Wojsko juz dawno 
przeniosto rtowoczesne technologie z 
domu na pole walki. Na punkcie 



n 



Ocena wst^pna: 6+ 




pocztowym w Faludza, obok 
odtwarzaczy DVD, telewizorbw i 
kuchenek mikrofalowych pi?trzy si? 
stos peesdwbjek i Xboxbw... [butch] 



■ Ocenia si?, ze GTA: San Andreas i 
Halo2, dwanajwi?kszekilleryokresu i 
dwiqteczno-noworocznego, zapewnity 
rynkowigierwzgl?dn?stabnnosdwtym I 
wlasnieczasie. SprzedazgierwUSAw I 
grudniuibszacowanonaS49milion6w I 
dolarbw, pocfczasgdyroktemu I 

wynosilaonaniespetna764millony. I 
AnaJItycyprzypuszczaja.zegdybynie I 
dwawymienionehiciory, bilans I 

zamkn?fby si? w kwocie mniejszej niz I 
600 min. buksow. Obie gry sprzedaty I 
si? Igcznie wok. Bmlllonach I 

egzemplarzy. Czedcprzodownikom I 
pracy![koso] 



Dynasty Warriors 5 1 ^ 



Producent: KOEI Data wydania: LUTY - JAPONIA, MARZEC • USA, EUROPA - DATA NIEZNANA 



S MydIaled, ze skoszenie 

dziesi?tek tysl?cy zofnierzy 
zakoiY^zy spraw? podaafu Chin 
EpokiTrzechKfblestw? Zonk. I 
to przemify zonk. Otwiera si? 
przedTob? szansa na rehabilitacj? i dopisanie 
kotqnychty5i?cydoTwojegolicznika 
wiitualnych morderstw, Jakto Koei ma w 
zwyczqu. wodrbznieniu do innych 
producentbw nie konstruuje kampanii 
reklamowychpoprzez regulame karmienie 
medibw zdawkowymi informacjami - rzuca co 
najwyzq hasfo, zetaka i takagra si? pojawi, 






po czym zapada milczenie i dopiero przed sam^ premiere firma uderzaz 
zapowiedziami z podwbjne site. Takbylo w przypadku Kessen 3. tak jest i w 
przypadku pietej cz?dci serii Dynasty Warriors, a do kompletu "triple strike" ze 
strony Koei doliczyb mozna jeszcze zapowiedd Romance of Three Kingoms X, ktbre 
ma si? pojawib na PS2 w 2005 roku. Dynasty Warriors 5 b?dzie oparty o nowy. 
znacznie lepszy i wydajniejszy engine, ktbry nie tylko wykiuczy wreszcie zwolnienia 
animaql (nawet w trybie dIa dwbch Graczy), ^e tez b?dse oferowaf znacznie, 
znacznie wl?kszy zasi?g widzenia. ^'era, gdy to ustyszal, to si? zadmial - ja jednak 
po sesji z Kessen 3 jestem w stanie dab wiar? tym zepowiedziom. W kwestii wrazeri 
wizualnych czeka nas jeszcze jedna niespodzianka. 0 lie wpoprzednich cz?dciach 
mielidmy do czynienia z bitwami o rOznych porach dnia i nocy, tak teraz czas b?dzie 
nieustannie ptyn?!. co zaowocuje zmiane pOr w trakcie walki. Wyobrad sobie 
zasadzk?, rajd kawaleril przed porankiem, po ktOrym wschodz^ce slor^ce odkrywa 
obraz spustiiszonej bazy wroga - zapowiada si? to naprawd? niedle. Oczywidcie 
pojawi? si? tez nowe postade. z ktOrych znana jest juz jedna (patrz screen obok) - 
jest to Cao Pi, jeden z synOw Cao Cao, ktbry przej?! wladz? po qcu i byl faktycznym 
zafozydelem krOlestwa Wei. Nie wiadomo, kto jeszcze zasili szeregi wqownikOw 
DW. ale ja po dchu licz? na to, ze wreszde b?dziemy mogli wcielib si? w takich 
kosiarzy jak Pang De, Wen Chou lub Van Liang, "oath brothers" kontynuuj?cych 
tradycj? sfynnych ojcOw (Guan Yu i Zhang Pel) Guan Xinga I Zhang Bao, 
najwi?kszego rywala Jiang Weia, czyli Deng Ai, tudziez ktbregod ze sfynnych 
wojownikOw Wu czekaj?cych na swq? kotej: Ling Tonga, Ding Fenga, Han Danga. 
Cheng Pu czy Xu Shenga (dekaw jestem. czytrafilem z ktorymdchfopkiem:). Jedn? 
z nowinek na polu walki b?d? rOznorodne rodzaje "Gates", czyli bram przez ktOre 
dochorJz? na pole bitwy nowe oddziafy. Maj? si? one dzielic na trzy rodzaje: Attack, 



Defence oraz Support Gates. Attack Gates b?d? przypominafy 
bramy z poprzednich cz?sd ■ powinny przez nie napfywab 
kolejne oddziafy zofnierzy trafiaj?cych na front I wf?czaj4cych si? 
do walki. Defense Gates z kolei, jak wskazuje nazwa, b?d? 
stuzyfy do obfony danego miejsca - b?dzie przy nich mniejsza 
ilodb zofnierzy, ale za to b?d? oni ustawieni w formaqach 
obronnych, maj?c naswolch flankach rtytach ufortyfikowane 
oddziafy tucznikOw. I wreszcie zostaj? Supply Gates, czyli bazy 
zaopatrzeniowe, do ktOrych warto zawttab wcelu uzupetnienia 
energii zydowej (motyw nieco przypominaj?cy rozwi?zanie z 
DW4: Empires). Ja juz nie mog?si? doczekad, tak jak zapewne 
niemala liczba fanOw tej wySmienitej serii. □ [Kali] 






V 



Sdera: Kali, tutaj masz ten swOj screen. Ale zajebisty wojownik. 
Jaaaaa! Ale si? podjaralem.Taki fajny, granaKiwy dres. Jaaaaa! 



Pita 
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zawodnikow, ale I imprez, m.ln. 
najstynniejszych zawodiw w tej 



przez Pranzowego giganta. Tradycyjnle 
mozemy oczekiwad pelnej licencji ~ 
oryginalnych nazw klubow, nazwisk 



Ocena wst^pna: nieokreslona 



■ Kanadyjskie studio EA pracuje nad 
Rugby 2005, kolejna cza^i^ jednej z 
wieeelu sportowych serii wydawanycb 



dyscyplinie-TumiejuTrzech Naroddw. 
Prasowe info to charakterystyczne dia 
EA kawafki w stylu "nowy. niesamowity 
motion-capture’, ’niewiarygodnie 
odwzorowane stadiony’ czy lez 
"olSniewaj^ce efekty swieflne". Rdwniez 
w temacie rozgrywki kilka elementow 
ulegnie zmianie. co zapewne z ch^ci^ 
sprawdzt w Poisce 5, moze 6 (ale si^ 
zap^ifetn) os6b. Premiera (PS2, 
Xbox) rva wiosn^. ptoso] 

■ SerwisbranzowyGamespotuci^l 
sobie niedawno pogaw^k^ z 
Cameronem Ferronim, ktdry w 
Microsofcie odpowiada za software. 
Kolezka najpierw rozdmuchaf fakt (przy 
okazji zapewne popuszczaj^c w 
spodnie), ze Xbok miat w grudniu 
wiekszy udzia) w rynku niz PS2 (po raz 
pierwszy w historii), do tego dorzucil 
kilka ogolnikowdotyczgcych rynku gier 
wideo, ale tez poruszyl kwesti^ konsol 
nowej generacji. GIdwna zasada, ktor^ 
zamierza kierowac sl@ gigant z 
Redmond m6wi , ze nie mozna 
zostawac w tyle - firma, ktdra wyputoi 
swoj sprzetjako pierwsza b$dzie miala 
na starcie sporq przewag?. Ferroni 
zakiada, ze ich konsola wcale nie musi 
bydperwsza. ale tez nie mo2e ukazad 
si@ zbyt pozno po tej, ktdra zainicju^e 
next-genowe starcie. Wypytywanyo 
ewentualn^ odpowiedz na odcbudzone 
PS2 zaprzeczyf, by Microsoft planowaf 
wersj? slim Xboxa. Co wi^J, wysmiaf 
fakt, ze w tej gonitwie za miniaturyzacjg 
Sony "zapomniato" umozliwid 
podf^czenie do PStwo twardego dysku. 
Smteszny godc ten Ferroni. [kosoj 

■ Saberhteractive (developer) pod 
skrzydfami Atari (wydawca) pracuje 
nad osadzonym w realiach science- 
fiction FPS-em pt. TimeShift- Twdrcy 
wzi^li na warsztat trendy-motyw 
manipulacji czasem, slawiaj^c si^ tym 
samym przed sporym wyzwaniem - 
wszak do tej pory tego typu akcje miaty 
miejsce w grach z widokiem TPP, a nie 
FPP. Tradycyjnie bpdzie mo2na 
zatrzymywad, przewijad lub zwalniac 
akcj$, CO b^zie nap^dzalo zardwno 
zagadkt logiczne. jak i potyczki z 
przeciwnikami. Wszystko w posypce 
„strzelad do wszystkiego co sif rusza’. 
FabufaTimeShittjestdziefem 'stynnego 
boHywoodzkiego scenarzysty i 
rezysera', ale Atari pdki co nie ujawnilo 
jego nazwiska. Hm„. Posiadacze 
Xboxow otrzymajq ten tytui na jesieni. □ 
[koso] 



■ Widoane na powyhzym shocie tworze zapewne w mig ' 
rozpoznosz, ale... czy nie wyiiaje G sif dziwne, ze w jednej 
druzynie gro dwoch tolcicli samych piiltorzy? Ta wlasnie urolt 
leslawanej wersii. W FIFA Street bgdq oczywikie oryginolni i 
zQwodnicy, ole ilu dokladnie i z jakich reprezentacji? 



FIFA Street 

Producent: EA SPORTS Data wydania: 11 MARZEC 

a Mozna w ciemno zatozyt, ze w marcu dostaniemy pierwszg czf s6 kolejnego tasiemca od EA, 

w ktbrego koiejne odstony b?dq zapewne szarpad nasze wnuki. Nie b^dzie w tym nic ztego, 
jeSii FiFA Street zaprezenluje wysoki poztom i przyniesie ze sobq wif kszy ladunek 
grywainosci niz jej 1 0-letnia siostra, FIFA Soccer. Udoslepniona prasie wersja preview 
zawiera niespefna szkieiet gry i trudno wyrokowac, czy ’z tej mgki b^dzie ctileb’. Niemniej sprdbowafem 
spomi^dzy rozciapcianych tekstur i skaszamonego pdki co gameplayu wyciagnacjakieS konstruktywne 
wnioski. 

Przede wszystkim drazni znany z FIFY ’kiej’, ktdry ptzytwierdza pifk? do nog zawodnikdw. W FIFA Street 
jest go az za duzo, wi^c zakladam, ze zjawisko to zostanie cbod troch? zredukowane. Zwody i triki raczej 
ogiqdalem, niz stosowatem z efektywnym skutkiem - stanowity sztuk? dia sztuki, ale juz teraz widad, ze ich 
znajomokS b^zie niezbpdna do tego, by wygrywad mecze. Kanadyjsta oddzial EA (developer) nie uderzyt w 
klimaty znane z anime oTsubasie i chod niektdre zagrania zapieraja dech w piersl (Swietna, naturalna 
animacja!). to opieraja si? glownie na tym, co mozemy pooglgdac w zawodach pifki hatowej (ewenlualnie w 
spotach reklamowych znanych firm odziezowych;). Podbicie pitki pi?tka, rozegranie akcji o band? i 
zosta wienie w ten sposbb przeciwnika za plecami. eleganckie wysuni?cia na wdeja czy przewrotkf . 
efektowna zonglerka futbolowka... Trikow jest sporo, a wykonuje si? je do46 intuicyjnie za pomoca prawego 
analoga. Z kolei pod "trbjkatem" ukryta jest osobna kiwka potaczona z przerzuceniem pitki nad rywalem - 
rzecz totalnie chybiona, zwiaszcza na tak matym bbisku. 

Nie bylem w stanie sprawdzib rbwniez licznych opqi (np. przy 
pr^tiie customizacjl zawodnika nast?powala 'zwiecha'), 
niemniej udato ml si? przynajmniej musnad tryb 'Rule The 
Street', czyli standardowe dia gier sygnowanych logiem EA Big 
HIHHH stawianie czota kolejnym wyzwanlom, kupowanie ciuszkbw ltd. 

Naliczylem 10 miejscbwek (m.in. Marsylia, Amsterdam, 

Barcelona. Lagos, Rio de Janeiro i angielskie Wembley): na 
kazdei z nich przyjdzie nam stoczyd kilka pojedynkbw. np. z rtajlepsza miejscowadruzyna- B?dzie mozna dokooptowad do 
B swojego skladu najlepszych pilkarzy z danej lokacji, co by wzmacniad sit? wfasnej ekipy. Bardziej racjonalnego wywodu i 

wi?kszej gar^i konkretnych informac^l oczekuj po recenzji pelnej wersji gry - przestanki ku temu. by FIFA Street stata si? 
nailepsz? arcade'ow? piteczka na konsole. niew?^liwie sa- □ [kosoj 

Fight Night Round 2isigix 

Producent; EA SPORTS Data wydania: 11 MARZEC 

a Fight Night spotkato si? ze wspanialym odbiorem wSrbd Graczy. Zaprezentowany w tym tytule 

nowatorski system zadawania ciosbw, blokowania i robienia unikbwza pomoca oPu gafek. 

Total Punch Control, zauroczyt wielufanbwkonsdowegoboksu. EA Sports znane jest ztego, 
ze swoje sportowe serie ulepsza drobnymi kroczkami - powoli, acz sukcesywnie. I nie inaczej 
jest w przypadku Fight Night Round 2, ktbrego betawersj? zdazyfem soiidnie skatowad. a teraz | 
niecierpliwie czekam na premier? petnowarto&iiowego produktu. A jest naco czekad! FNR2 jest lepszy od 
poprzednika praktycznie pod kazdym wzgl?dem. Poczynajacod kapitalnie zrealizowanego intra 
pokazujacego walk? toczona w rytmie ‘8 mill" Eminema. przez najbardziej zaawansowany, najwygodniejszy 
i oferujacy najwi?ksze mozliwosci system tworzenia wlasnego zawodnika, jaki mozna bylo spotkad w grach 
wideo, do znacznie bardziej widowiskowych wstawek i replaybw. grafiki wywindowanej o caly kolejny poziom wgbr? oraz bardziej returalnego i wzbogaconego Total 
Punch Control. Mozna to uj?c wskrbcie: .lepsze po catosci';). (Dd pada ponownie nie mozna si? oderwad, chod owszem, drazni nieco brak kilku bokserbw (np. 

Kliczki) i tryb kariery bardzo podobny do tego z poprzedniej cz?sci - nie ma wi?kszych ulepszeti, jedli nie liczyd nowych, swietiie opracowanych mini-gierek 
wykorzystujqcych rytmik? i oble gatki. Zgodnie z kryfycznymi uwagami, system walki wzbogacono o klinczowanie oraz nowe ciosy: blomby', mocne uderzenia, 
ktbrych sit? naprawd? daje si? odczud. Kazdego uppercuta oraz sierpowego mozna zamienid wtaSnie w tak? plomb?, bior?c po prostuivi?kszy zamach dociosu. Np. 
dia lewego sierpowego b?dzie to wygl?dalo nast?puj?co: lewo, zjezdzamy w dbl-lewo. a nast?pnie krpcimy pbtkbteczko lew? stron?do przodu. Strzat zdolny urwad 
glow? przy same] d”ie. Pojawif si? tez fajny patent ze zwolnieniem czasu i zbiizeniem kamery na bokserbw, gdy jeden z nich jed juz na skraju nokautu - przy tak 
wywalonej w kosmos, niezwykie realistycznej grafice wypada to po prostu genialniel Murowany hit! □ [Kali] 

— Ocena wst^pna: 8-f 








PlayTes^ 





NBA Street V3 ^nx 

Producent: EA SPORTS Data wydania: 18 LUTY 

W przeciwiertstwie do opisywanego obok FIFA Street, grywalna wersja NBA Street V3 jest 
liwolnionaod wszelkiego rodzaju bugow i wad, co pozwala jiiz teraz wydad miarodajnq opinie na 
temat kodcowego produktj. A opiniata moze bye tylko pozytywna, bochod produkt EA Canada 
(developer) w wl^kszodci elementow powtarzadokonanla poprzednich cz^dd, to jednak wiele z 
n'ch rozwija. a w niektdrych miejscach uderza z ezyms zupetnie nowym. 



GIdwnym trybem zabawy jest oczywidcie Street Challenge, po raz kolejny odmienlony t wzbogacony o pyszne 
nowinki, Graez ma 70 dni na sprawlenie, by koszykarski swiatek zatrz^sl przed nim portkaml. Reg Jty 
eiotyez^ rozgrywania spotkaii urozmaicono tak, by nie nuzyty - musimy byd przygotowani np. na gr? bez 
trtkow, bez Gamebreakerbw, czy tez zdobywanie punktow wyt^czenie za pomoc^ slam dunkbw. Kazdego dnia 
mamy do wyboru kilka rbznych pojedynkbw, a kazdy niesie ze sob^ pewne korzydei. Problemem jest to, ze 
wieie meezy pojawia SI9 jednorazowo i po tym jak zrezygnujesz zjednego z nich, stracisz mozliwodd np. 
odkryciajednejzgwIazdNBA, Trzebatez kierowadsi^ morale zespotu I wybieracte spotkania, ktdreje 
podniosq. W Innym wypadku druzyna zaeznie sl$ buntowad, a zawodnicy zrejteruja ze sktadu - mato clekawa 
opeja. Zdobyta kasior^ warto wpompowad w baz@ wypadowa zespotu. czyli boisko w wybranym reglonie USA. 
Przypomina to niemal budowanie domu w The Sims - mozna do woh przebierad w nawierzchniach boiska, 
kolorach i specyfice namalowanych na nim linli, konstrukcji kosza I ksztalcie siatki, znajduj^cych si$ nieopodal 
budynkdw ltd. MoZllwoscI jest mndstwo. 

Gameplay ulegl nieznaeznym zmianom. Autorzy podniecajq sl$ przede wszystkim patentem zwanym Trick 
Stick, czyli prawq galkg analogowq odpowiadaj^ca za wykonywanie kuglarskich sztuczek. Macha si^ ni^ 
tfzymajacjednoczesnie jeden z trzech modifierow (eLe i eRy), co tqcznie daje nam 32 pokazowe zagrania. 
Odmieniono tez Gamebreakery, Wore teraz mozemy ksztattowad wedtug wtasnego uznania. Po nabiciu 
odpowiedniegopaska i aktywowaniu zagrania. koszykaiz wybija si$ w powietrze, a Graez majtajqc praw^ galk^ 
kreuje przebieg efeWownej paczki(podobnie wyglqdarownteztryb Dunk Contest). Robi wrazenie. 



Magicy z EA Canada nie poszli na tatwizn? przerzucaj^c techniczn^ strong 'dwdjki" - ba. 80% animaeji zagrart 
z poprzedniej cz^dci przygotowali na nowo. Jeszcze lepiej - co wydawato si^ niemozllwe - prezentuj^ si@ 
sylwetkl koszykarzy, a otoczenie boisk po raz kolejny tonie w detalach.Ten tytut zachwyca w kazdym calu, w 
co, przyznam szczerze, nie do kohea mogtem uwierzyd. Trzecie uderzenie serii jest rdwnie pot^zne jak dwa 
poprzednie. Siowem - szykujcie SI9 na kolejny cz^dd najlepszej arcade'owej koszykdwki na konsole, □ [koso] 





Ocena wstjpna: 8+ 




■ WygiQd boisko i otoaajgcej je miejstowki zabi- 
jajq detolatiii. Podobnie jok sylwetki zawodnikow 
i niewiorygodne Dnimacje trikow. N6A Street V3 to 
zdecydowany debesdak w lemocie wiztiolizoql gier 
sportowych. 



W pigule 



■ O ..format przysztosci' wei^z walczg 
dwa obozy. 0 czym kiedys pisatem w 
Okiem Maniaka. Z jednej strony mamy 
prawie 50-gigowe dyski Blu-Ray, Wdre 
Sony planuje wykorzystadjako nosnik 
PlayStation 3. a z druglej 30-gigowe HD 
DVD, za ktdrymi optuie Microsott. 
Ciekawe nowiny przynioslo w tym 
temacie styezniowe CES - do ekipy BDA 
(Blu-Ray Disc Association) ofiejatnie 
dolqczylo Electronic Arts i Vivendi. Za 
HD-DVD stojaiednak mocni graeze 
rynku rozrywki - studia filmowe pokroju 
Paramount, Warner Bros, czy Universal 
(Sony ma swoje Sony Pictures i 
Disneya). Kto zwyci?^? [butchj 

■ Sony Computer Entertainment 
oficjalnle podaiodo wiadomodci. ie do 
sklepdw calego Swiata trafiio 80 
miltondw konsol PlayStation 2 (stan na 
grudzieh ubiegiego roku). Czamula 
potrzebowala dotego 4 miesi^cy mniej 
mt Szarak. Sony ma nadziej^ na 
osi^gni^ie prawie 86 miliondw do koiica 
marca 2006. [butch] 

■ Ekipa developerdw z BattleBome 
Entertainment zapowiedziala produkcj^ 
pt. 6Gun. informaeje sq na razie bardzo 
skqpe - wiadomo tylko, ze bpdzie to 
shooter akcjl z elementami bijatyki, ma 
zavvierac jakieb nowatorskie 
rozwiqzania i trafi na PS2 i X-a w tym 
roku (wydawca jeszcze nieznany). 
BattleBome Entertainment ma na swym 
koncie m.in. PC-towego moda do Ghost 
Recon pt. Ossetian Woodlands oraz 
konsoktwq gr$ wojennq Combat Elite: 
World War It Paratroopers. Zostala ona 
ukodezona jeszcze w 2004 roku. ale jej 
premiers zostala wstrzymana przez 
proces BE z Acclaim o naleZna Im kasf. 
Acclaim kopn^lo w kalendarz, a losy 
Combat Elite pozostajq nieznane. [butch] 

■ Eurckiejski oddzial Capcom uraezyl 
media dokladnym zestawieniem swych 
nadchodz^cych tytutdw. Ponizej daty 
premierich PALowych wersji: 

Shadow of Rome • 4 lutego (PS2) 

Mega Man X6-11 lutego (PS2) 

Resident Evil 4- 18 marca (GC) 

Devil May Cry 3: Dante's Awakening - 
25 marca (PS2) 

Viewtiful Joe 2 - 2 kwietnia (GC, PS2) 
Haunting Ground • 29 kwnetnia (PS2) 
Monster Hunter • 27 maja (PS2) 

Killer 7 - 24 czerwea (QC, PS2) 

■ Ape Escape wspotpracujgce z EyeToy 
trafi na nasz kontynent 1 8 marca pod 
nazwq EyeToy: Monkey Mania - tak 
wynika z grafiku SCEE. Znana w Japonil 
jako Saru EyeToy produkeja jest 
ziepkiem masy mini-gier (prawie 50 
sztuki) z udzialem malp zrtanychz 
glodnego platformera Sony. W zabawie 
moze brad udzial do 4 Graezy naraz. a 
cafo^ tworzona jest pod k^em raezej 
miodszegoodbiorcy. Niekonieeznietego 
oczekujemy dia naszej kamerki, ale 
warto odnotowad kolejny przeznaczony 
dIa niej tytul. [butch] 

■ Powtaaany aktualnie na Polsacle I 
dwl^cqcy triumfy na dwiecie serial '24" 

(u nas jako "24 godziny') dostanieswoja 
gr^. Pienwsze plotki pojawity sip po 
przecieku stosownego info w wywiadzie 
jednej z gwiazdek filmu dia radia BBC 
Radio One. P64niej sam UK Official PS2 
Magazine umiescilten tytut na swej 
liscie 100 Most Wanted, a oni sq raezej 
bliskoirddla. Developingiem zaj^lo si$ 
Studio Cambridge od Sony (Medievil, 
Primal) - odpowiednio potraktowany 
temat moze przynie^ calkiem dobry 
tytul akc^l. Oflqalne info pojawi si@ 
zapewne r^a E3, premiera pod^no pod 
koniec roku. □ [butch] 
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eri^ Oddworld lubi^ i ceni^ z wielu wzgl^dow. 
ale jeden wydaje mi si? szczegblnie istotny. 
Mam na mysti jej rozwoj, ktbry opiera na 
swoistym marszu pod pr^d. Podczas gdy 
wszyscy wielcy tej branzy produkuj^ sequel 
za sequelem. a czas uplywajqcy mi?dzy wydaniem 
pierwszej i drugiej cz?sct gry jest coraz czfbciej 
krotszy niz rok (co do niedawna byto nie do pomysle- 
nia). kolejne puzzle z ukJadanki pod tylu/em "Dziwaczny 
6wiaf dostajemy rzadko. Ekipa Oddworld Inhabitants 
dozuje nam swd] kunszt nie rozmieniaiqc si? na drobne, 
CO w dzisiejszych realiach zastuguje na szacunek, Na 
sfowa uznania metrudno si? zdobyb. jebli uwaznie 
pfzyjrzymy si? kolejnym cz?§ciom serii. W jej przypadku 
nie ma mowy o "syndromie sequela", czy jakkolwiek 
sobie nazwiecie zjawisko odcinania kuponow. Oddworld 
nie wpadt w puiapk? wybwiechtanego schematu, w 
ktorq dajq si? ostatnio zlapad najlepsze tytuiy - by 
wymienid chodby Tony Hawk's Underground, Jak czy 
Ratchet & Clank, 

Tymczasem w odniesleniu do Stranger’s Wrath, mimo 
ze to juz czwarla cz?dd, nie sposdb mdwid o 
jakimkolwiek ''zm?czeniu materiafu", a recenzencl nie 
zatamiq rqk pi?tnu]qc w rubryce "minusy" najgorszq 
plag? dzisiejszych gier - brak zmian. Dochodzi do 
swoistego paradoksu, kiedy nowego Oddworlda trudno 
przed premier? sklasyfikowad gatunkowol Fani serii. 
zamiast przygotowad si? na powldrk? z rozrywki, 
przescigaj? si? w domystach na femat zasad rozgrywki 
w nowej cz?dci, Pierwsze dwa Oddworldy, Abe’s Exoddus 
I Abe’s Oddysee, ukazaty si? na PSX-ie i stanowity 
32-bitowy hotd dia tuzow poprzedniej generacji 
Another World i Flashback od Delphine Software, 

Trzecia cz?sd, Munch’s Odyssey, nawledzita 
Xboxa zaraz po launchu konsoli - dokladnie 3,5 
roku temu. Przeniosla gtown? ide? rozgrywki w 
trdjwymiar, dorzucita garsd nowych patentdw, ; 
nie odniosla wi?kszego sukcesu. Nalezalo : 
spodziewac. ze 
developer z 
czasem okietzna 
moc Xboxa I 
kolejna prdba 
powali wszystkich 
na kolana. 

Tymczasem 
Oddworld 
Stranger's Wrath 
wrzuca nas w 
duchy nowego 



bohatera, prezentuje nam nowe realia, a przede 
wszystkim zupeinie nowe zasady gameplayu! Zaraz 
po pierwszych informacjach na temat tego tytutu fani 
serii podzielili si? na tych, ktdrzy woleliby cos bardziej 
tradycyjnego, oraz na tych. ktdrzy odmian? Dziwaczne- 
go Swiata s? zachwyceni... 

...Stranger... 

Oto i bohater Oddworld Stranger’s Wrath. Jest towc? 
gidw poluj?cym na poszukiwanych listem gohczym 
przest?pc6w. Nie znajduje w tym wi?kszej 
przyjemnodci - zawodem para si? dIa kasy. Z pozoru 
twardziel i madafaka. w rzeczywistosci zakomplek- 
siony i majqcy problemy z komunikacj? ponurak. 
Musz? przyznad, ze dawno nie mialem okazji wcieiid 
SI? w tak sugestywnie prezentujqcego si? bohateral 
Scenarzysci nadali mu odpowiedni rys psychologicz- 
ny. unikajqc jednak przy tym doslownodci i 
jednoznacznodci - co wi?cej. Stranger wydaje si? na 
poczqtku raczej nudnym i bezptciowym headhunte- 
rem, Niemniej w kazdej kolejne] scence (tych nie ma 
zbyt wiele. a szkoda) z lubodci? obserwowatem 
drobne gesty. ktdre dokfadaly kolejne elementy do 
wizerunku wfochalego lowcy. Zacisni?te z?by, gdy 
ktos zwraca si? doh per 'nieznajomy" (czyli 
"stranger- wtadnie), pewna urocza niezgrabnodd i 
sekret, kfdry poznajemy dopiero w dalszej cz?sci 
gry... 

Doskonala konstrukcja postaci to jedno, a 
fenomenalnie oddany swiat gry to drugie. Ten 
Oddworld, jak juz pewnie wiecie z zapowiedzi. 
wKomponowano w realia Dzikiego Zachodu. 
Poczqlkowo bytem nastawiony do tego rozwiqzania 
raczej sceptycznie. bo nie do kohca pasowato mi 
takie zrdznicowanie klimatyczne. Zaserwowany nam 
kogel-mogel moina podciqgnqd pod steampunk - 
odmian? science-fiction, w ktdrej futurystyczrte 
wynalazki funkcjonu)? w stosunkowo odieglej epoce 
historycznej (jak np. w filmie "Bardzo Dziki Zachdd"). 
Tej futurystyki nie ma tu znowuz tak duzo, niemniej 
Oddworld ma dcisle okredlon?, specyficzn? 
atmosfer?. O sugestywnosci otoczki niech swiadczy 
fakt. ze udalo si? j? uzyskac nawet bez si?gania po 
motywy nieodtqcznie, wydawatoby si?, zwiqzane z 
Dzikim Zachodem • konne podcigi, Indian czy 
kowbojdw. Ci ostatni owszem. s?, ale raczej 
przerysowani i groteskowi. Mieszkancy miasteczek 
to przedstawiciele niespotykariej dotqd w Dziwacz- 
nym Swiecie rasy, przypominaj?cy wygiqdem 
skrzyzowanie kaczki z pingwinem. Tu dochodzimy 
do eiementu, ktdry nie do kortca w tym tytule zagrat, 
przynajmniej z perspektywy poprzednich cz?dci. 

Rasy przedstawione w Oddworld Stranger's Wrath 
wydaj? si? byd stworzone jakby na sit?, bez 
charyzmy i charakteru, ktdry mieli np, Mudokoni 









I Nqzwo miaslQ widniejgca no di , 
jeden z wielu przykiaddw oddworldowego humofu. 



na przybKzenie specyfiki starb, bo to one 
najbardziej charakterystycznym 
elementem tego Oddworfda. Stranger 
dysponuje dwukomorow^ kusz^ i ma do 
dyspozycji 8 rodzajow amunicji. Kruczek 
tkwi w tym, ze pociski... zyjq. Kazdy nabdj 
to male zyj^tko dysponujgce okreSlonymi 
wlasciwoSciami. Mamy wiec paj^czki 
Bolamite unieruchamiajace przeciwnika 
swoimi sieciami. Stunkz dzialajace w ten 
sam sposdb, tyle ze na wi^ksza iloSd 
przeciwnikow, Puzzle stanowiqce "zywe 
miny", nokautujace rywala Thudstugi. 
eskplodujace Boombaly. Stingbees 
opozniajace oponentbw, Chippunks 
zwabiajgce ich w okreSione miejsce i 
wreszcie Zappflies, ktdre stuza jako 
standardowa. niekohczaca sif amunicja. 

Zrez^qnoulanie z datszej eks- 
ploatacji Abe’a, ktory jest 
przeciez jedmfm z najpociesz- 
niejszifch bohaterou! qier u)i- 
Aeo, btfto rifzifkoWnifm po- 
sunifciem. Ale u> miescie jest 
nou/y szeryf... Niemal do- 



Pomljajac urok umieszczo- 
nych na naciagu stworkdw, 
nalezy wspomnled o 
praktycznosci same] kuszy. 
Dzi^ki dw6m niezaleznym 
komorom (kazda jest 
obstugiwana przez jeden 
trigger) mozemy do woli 
kombinowad z konfiguracja 
magazynka - np. najplenw 
wystrzelid Chippunka 
zwabiajacego przeciwnika w 
poblize. a nast^pnle 
zneutralizowac go Thudslu- 
giem. Nieszablonowy jest tez 
sposob zbierania amunicji. 
Owszem, mozna ja normalnie 
nabyd w sklepie, ale na 
poczatku gry raczej brakuje 
na to funduszy. Zreszta w 
trakcie poiowah na kolejnych 
zbirdw uzupetnianie zapasdw 
na biezaco jest nieodzowne. 
By uniknad sytuacji, w ktdrej 
stoimy przed tabunem wrogdw 
z pustym magazynkiem, 
nalezy uwaznie obserwowad 
przyrod^. Kazdy typ "pocisku" 
mozna znalezd w charaktery- 
stycznym dia niego otoczeniu 
• w kopcu. sieci paj^czyn, 
zawieszonycb na drzewie 
pasiekach czy wykopanych w 
ziemi norach, Musz§ 
przyznad. ze juz dawno 
motyw “zbieractwa" nie byt tak 
mocno uzasadniony, jak 
wta^nie w tej grze. Nigdy nie 
bylem fanem zbierania sterty 
btyskotek, ale tu jestem do 
tego zmuszony i wcale nie 
narzekam - co wiecej. 
oryginalnodd tego pomyslu 
stanowi jedna z najmocniei- 
szych stfon gry, a chtopaki z 
Oddworld Inhabitants maja u 
mnie po kuflu piwa. 



■ Znojdujqcy $i$ w rogu ekranu radar informuje nas 
0 pozycjach wrogdw i zasiggu ich wzroku. Pczyilatna 
rzecz. 



czy Gabbity. Przedstawicieli tych dwdch 
gatunkdw (oraz wielu innych) nie uswradczymy w 
grze, Postawiono na wspomniane kaczory oraz 
dose schematycznych badboydw - brzydkie 
mordy w kowbojskich kapeluszach. Szkoda. Nie 
do kodca rozumlem opoiy developera zwiazane z 
korzystaniem z bogatego uniwersum Dziwaczns- 
go Swiata. 



Gameplay skonstruowano w mate skomplikowa- 
ny sposob. Stranger zjawia sif w miasteezku. 
po ktdrym porusza sif w sposdb niemal 
identyezny )ak bohater Red Dead Revolver - 
rozmawia z mieszkaheami. nabywa w sklepie 
przydatne gadzety i odwiedza Bounty Store, by 
zdobyc namiary na koiejnego przestfpcf. Tych 
jest w kazdym miedcie czterech - po ich 
sprz^tnlfciu Stranger zmienia miejsce pobytu i 
historla sif powlarza. Dodd schematyezne, 
nieprawdaz? Szumnie reklamowana przez 
producenta technoiogia GameSpeak sprowadza 
sif do tego, ze po wcidnifciu X bohater zadaje 
pytanie, a zagadnifty wiedniak odpowiada - 
banalne do bdiu i pewnie rozbawl Cif takt, ze 
Oddworld Inhabitants zastrzegto sobie do tego 



'patentu' prawa... Gadek jest tu niewiele I 
zazwyczaj sprowadzaj^ sif do spytania 
0 okredlonq lokaejf tub miejsce pobytu 
poszukiwanego zbira. Pdiniej juz tylko 
dotarcie do celu, eksterminaeja i powrdt 
do miasta. Twdrey sprytnie wybrnfli z 
kwestii uciqzliwego backtrackingu - po 
walce z bossem otwiera sif specjalne 
przejdcie, ktdre w kilka chwii pozwoli 
nam wrdcid do Bounty Store po extbior 
nagrody, 

...Wrath... 

Oddworld nie jest juz gr^ logieznq. 
nawet w najmniejszym stopniu. Jest 
strzelanin^ z elementami przygodowymi. 
Do wyboru mamy widoki FPP i TPP, ale 
mozna mdwid o dwdch 
alternatywach. bo korzysta sif 
w rdwnej mierze z obu - 
podezas gdy ujfcle zza 
plecdw pomaga 
przemieszczad sif szybeiej po okolicy. 
widok "z oczu' jest nieodzowny 
podezas walki (chod mozna rdwniez 

Pora 





■ Widmejqce nad przeciwnikiem 
gwiozdki pokazujq, jak wiele dzieli go od 
nokautu (zolte) lub smierci (czerwone). 
Gdy "zbiefze" trzy v danyui kolorze, 
Stronger moze go "zossoc" - zywego lub 
mortwego. 



znajomy klimat i swietnie 

it-tfz - itli ■ zbalansowana rozgrywka. 

Motyw z amunicjg - genialny. 
Pociski zyj9 wtasnym zyciem. 
wierc^ S19 komoracti. 
charaklerystyczna dia 

> dtwi^ki i CO rusz zaskakujg. 

(AKt < Totalnie rozwalH rnnie nab6j, 
ktdry chybit celu 1 lezat gdzies 
na ziemi. Najpierw rzucit beztroskie ”yo, brother", a potem w 
rtiewybrednych slowach skomentowat mojg strzeleck^ 
indolencj?. To specyficzny tytiH i nie kazdemu moze sip 
spodobad. ale wtaSnie ze wzgl^du na specyfikf polecam go 
catym sercem. Ja si? z Nieznajomym bawitem doskonale. □ 



PS. Europejska wersja Oddworld Stranger’s 
Wrath ukaze si^ 4 marca. 



Sieczka na ekranie jest spora. 
zwtaszcza w dalszej cz^Sci gry. Na 
szcz^scie bardzo dobrze zbalanso- 
wano rozgrywk? i frontatna wymiana 
ognia przynosi raczej mizerne 
efekty. Nalezy chowad si@ za 
przeszkodami, probowad rozdzielid 
przeciwnikdw, ewentualnie wybijad 
ich metodycznie, jednego za drugim. 
Sprawa jest skomplikowana 0 tyle. 
ze korzystniejsze od zabijania jest 
ogtuszanie rywali - w dalszej 
kolejnosci mozna ich 'zassad', by 
potem spieniezyd tup w Bounty 
Store (zwtoki sq warte znacznte 
mniej). Podobnie wygiqda sprawa z 
bossami. Kwota za dostarczenie 
totrzyka zywego jest czfsto 
kilkakrotnie wyzsza niz za 
przywieczenie truchla. Trzeba 
kombtnowad. Badboye potrafiq 
przysporzyd wielu trudnosci, ale. jak 
to zwykie bywa w takrch grach, na 
kazdego istnieje stosowny "knif". 
Zanim odkryjemy sposdb na 
pokonanie rywala. mozemy stracid 
sporo energn. Na szcz^dcie 
Stranger ma zdolnosd samoregene- 
racji okredton^ paskiem staminy • po 
wcisnipciu Y 'wylrzqsa" z siebie 
obrazenia. Oodatkowym ulatwieniem 
jest mozliwodc zachowania stanu 
gry w dowolnym momencie, co 
pozwata unikn^d irytacji i psioczenta 
na zbyt wysokt poziom trudnosci. A 
ten jest wywazony idealnie. 
pozwalajqc na czerpanie przyjemno- 
sci 2 grania zardwno zoltodziobom, 
jak i starym wyjadaczom. 

...oddWorid... 

Dziwaczny Swiat zachwyca. 
Zachwyca sugestywnosciq, 
pi^knem. idealnym cross-overem 
klimatdw. a przede wszystkim 
spojnodciq 1 konsekwencj^. W tej 
grze nie sposdb znalezc elementy 
wrzucone na zasadzie "skoro 
engine sif jeszcze me krztusi. to 
umieddmy wszystko co sif da". Tu 
wszystko ma swoje miejsce i 
tworzy razem efekt sprawiajgcy, 
ze z zapartym tchem chlonie sie 
kolejne przemierzane lokacje. To 
wrazenie udaje si$ uzyskad 
niewielu grom - ostatnio np. Metal 
Gear Solid 3 . ale tarn narzucon^ 
przez twdrcdw barierq byta 
konwencja dzungli 1 wzgl^dny 
realizm rozgrywki. W przypadku 
Oddworld Stranger’s Wrath twdrcy 
teoretycznie nie byli niczym 
ograntczeni, a jednak udato tm S19 
unikftgd pokusy zbytniego 
nawarstwienia bajerdw. Zachwy- 
cajq tekstury - nalezy si? cieszyd, 
ze gra nie ukazata si@ na PS 2 (jak 
pierwotnie planowano). bo stracitaby 



sporo. Ich chropowatodd i niemal 
namacalna "faktura" (nie mylic 2 
bump-mappmgiem!) zastugujq na 
najwyzsze stowa uznania. Powala 
piastycznodd krain. Przemystowe 
miasteczka z unosz^cym si^ w 
powietrzu totnym pytem, ponure 
wn^trza sklepdw z obracaj^cymi sif 
leniwie skrzydiami wentylatordw. 
pozbawione chodby niewlelkiego 
pierwiastka lekkosci domostwa. 
budynki ktujgce w oczy swoj^ 
topornosci^, trzymaj^ce si? 'na 
slowo honoru" tory kopalnianych 
wagondw. chybotliwe platformy i 
cata reszta prowizorycznych 
rozwtgzah Dzikiego Zachodu. To 
jedna strona medalu. Drugg tworzy 
pi?kno uderzajqce z zywych 
pomnikdw przyrody. tgki 
upstrzone makami i innym 
kwieciem, porastajacy skaty mech. 
drobiny dmuchawcdw zawieszone 
gdzied w powietrzu.., W pami^ci 
zapadi mi szczegdinie gfsty las 1 
znajdujgcy S19 na jego skraju maty 
port rybacki. z jednej strony 
wydzierajacy zielonej gtuszy 
fragment terenu. a z drugiej 
wbijajgcy si§ klinem w przejrzystg 
taflf wody. To naprawd^ robi 
wrazenie. Oczywidcie do czasu, 
bo z delikatnodcia komornika 
szybko zabraiem si$ za odzieranie 
otoczenia z jego niezwyktodci. 
WIszace na krzewie kiscie 
winogron po zbiizeniu si? dort 
okazaty si? hchymi bitmapami; 
trawa nie ugina si? ani pod 
naciskiem stdp. ani przy podmuchu 



wiatru; NPC-om poskapiono 
polygondw. Ale jak sam widzisz. 
jestem zmuszony czepiad si? detali 
- ogdinie rzecz biorac graficy spisali 
si? na medal. Z kolei niewiele roboty 
mieli dzwi?kowcy. bo motywdw 
muzycznych jest w grze jak na 
lekarstwo. Zazwyczaj slyszymy 
"dzikozachodowe’ brzdakanie 
samotnej gilary, z rzadka uderzy 
cos mocniejszego (gidwnie przy 
starciach z bossami). Swietme 
prezentuje si? dubbing - 
skrzekliwe dzwi?ki wydawane 
przez pingwiny-kaczki idealnie 
pasujg do swolch wtascicieli. a 
zachowawczy I z lekka 
zdyslansowany tembr glosu 
Strangera to po prostu cz?sd tej ■ Skoczqce wiochate kulki to Puzzles - by uzupelnic ich zopos, nalezy 
postaci i me wyobrazam sobie. by zdzielic je w nerep znajdujqtym si? w lewej komorze Zappflyem. 
mdgt mdwic w inny sposdb- 

Przyznaj?. pierwsze wrazenie z 
obcowania ze Strangerem jest 
raczej dreOnie. Wolna tempo 1 
pojawiajgcy si? dodd szybko 
schemat. Zacisngtem z?by. 
brnalem dalej i musz? przyznad. 
ze bylo warto - gra fozkr?ca si? z 
kazdym kolejnym pozamiatanym 
lotrzykiem. Ncektdrzy podnoszg 
postulat. ze "to juz me jest 
Oddworld''. Pozostaje ml tylko 
machngd nart dloni^ i udmiechngd 
SI? ironicznie. bo Stranger's Wrath 
to Oddworld petna g?bg' 

Specyficzne poczucie humom 
(wymagana dobra znajomodd 
j?zyka angielskiego. bo skrzek 
postaci cz?sto trudno zrozumted). 



■ Gra ^'otla docierajqcego do storego kanaiu przez wylot w sufide 
robi wrazenie. Niektore lokacje to prowdziwo grofiuna moestrio. 
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■ Piotrus-Klamca.czyli Peter Molyneux 
otrzyma od krblowej Elzbiety II Order 
Imperium Brytyjskiego za wktad w rozwoj 
przemystu gier. Od teraz b^zie mogt 
stawiab honorowy tytui OBE zaraz po 
nazwiskj (a nie przed, jak w przypadku 
.sir^. Koso OBE? Hm„. Plotrusbyt 
zaskoczony nie lada i trudno mu si^ dziwid, 
bo po tym jak nas wyrolowal przy Fable, 
mogt pr^zej oczekiwab zestania w lakles 
malo ustronne miejsce. OK, nabijam sip. ale 
pomijajac zgrzyty dotyczqce ’Bajkl", karierg 
Molyneux mial niezwyktq, hojnie rozrzuca]^ 
wkoto kamienie miloweelektronicznej 
rozrywki. To mite, ze rbwniez osobislo^iom 
z naszej branzy nadaje sig ordery. [kosoj 

■ Fan! przygod6wekpoint'n'cllck(zy|a 
jeszcze tacy?) uctesz^ si^ na wiesb o Still 
Life (PS2, Xbox), Jako agentka FBI Victoria 
McPherson Gracz b^dzietropit seryjnego 



morderc? przesuwaj^ kursorem poekranie 
i klikajgc w co bardziej podejrzane miejsca. 
B^zie mdgi tez podrbzowac w czasie 
(poszutawany psychopata zaskakujgco 
przypominatego, ktorego zlapat dzladek 
Vicky kllkadzlesl^t lat wczeSnlej). 
przeprowadzadsekcje zwiok, zbierab 
przedmioty, prowadzic dialogi rtd - stovvem 
stara dobra szkota przygodbwek, Mlcrolds 
(developer) oblecuje, ze gra trafi na sklepowe 
pdtki wpierwszej potowie lego roku. [koso] 

■ Dwatygodniewystarczytynowemu 
Ksl^lu Persji, aby dwukrotnie przebic swego 
poprzednika • PoP:WW sprzedat sip od 
czasu premlery w 1 ,8 min. egzemplarzy, 

■ Zapowiadane wpoptzednim numerze 
Rainbow Six 4 dostato juz oficjalny tytui • 
Rainbow Six: Lockdown. 

■ Racer Mashedwwersjl USA b^zienosi) 
nazw? Drive to Sunrive. 

■ Podobno nowa produkqa z serii 
Castlevania trafi na PS2 w tym roku. 

■ PtaszkI bwlerkaM, ze EA planuje kolejne 
przygody Jamesa Sonda na PS2 i PSP w 
postaa sbootera FPP (z rrwzliwobcig 
wspotpracy obu wersjl). 

■ Dokof)cagrudnla (czyliwdwatygodnje 
od premlery) skobnoocy zakupiJi prawie 
700.000 egzemplaizy MGS3: Snake Eater. 

■ THQszykujena PS2IGC nowqgrgz 
przygodami Scooby-Doo. Innych dan)«h 
brak. 

■ News z gatunku pokrzepiaj^cych, 
Amerykanie swoja czebb Winning Eleven 8 
(ktbr^ my w postaci Pro Evolution Soccer 4 
katujemy juzod kilku miesi^) dostan^ 
doplerona wiosn^. A niech maja. 

■ Atari potwierdzilo odejbcie z firmy 
zalozyciela Reflections Studio i hvbrcy serii 
Driver, Martina Edmondsona. 20 lat pracy w 
branzy to nie w kij dmuchal. 

■ Spikeout: Battle Street, kontynuaqa stynnej 
biiatyki, ukazesig24marcawJaponii.O 
dacle europejskie] premlery pdki co nic nie 
wiadorTKi. 

■ Fani Splinter Cell b?dq mogli nabyd 
trzeciq cz^bb gry • Chaos Theory - w 
limitowane] wersji. Gustowne metalowe 
pudefko b^ie zawierato dodatkowy dysk, na 
ktorym znajdq si^ bonusy w postaci 
wyvfladbw, trailerbw i innych materiaiow 



Kessen 3H 

Producertt: KOEI Data wydanla: LUTY (USA), EUROPA • DATA NIE2NANA 



gtosno podkr^conej wiezy, stosach 
papierdw z rdznymi ttumaczeniami i 
napr^dce instalowanymi na kompie 
programami pozwatajqcymi okieiznab 
wszechkrzaczkowosb tego tytutu w 
stopniu umozliwiajqcym rozgrywk^. 
Drzgce r^ce, szajba i rzucane pod 
nosem przekleristwa wyrazaj^ce 
irytacjf wynikajqcq z koniecznoSci 
wfasnor^cznego “dawania se na 
wstrzymanie” - odrywanie sif od 
pada, by nie popsub sobie 
przyjemnobci z petnego delektowania 
S19 tym tytutem. Na cate szcz^bcie 
tytui luz wkrbtce opusci granice 
KKW! [kali] r 

Ocena wst^pna: 9 



Seria wraca do zrbdet - do okresu wojen domowych w feudalnej Japonii i przed 
wprowadzeniem szogunatu Tokugawy, stawiajgc Gracza w roll doskonale wszystkim 
znanego Nobunagi Ody. Mitosnikom serii Onimusha b^dzie z pewnobci^ nieco trudno 
oswoib si? z tym, ze glowny “zty matkoslukacz" Oni-sagi jest ukazywany w zupetnie 
innym Swiefle. Jakby mato byto ciekawych, nowych doswiadczeh, wspaniate intro 
rozpoczynajgce Kessen 3 prezeniuje zasadzk? w swigtyni Honnoji i - zorientowani w 
temacie wiedz^ juz pewnikiem, o co chodzi - smierb Nobunagi. Zabieg iscie filmowy; 
scenariusz slanowi swego rodzaju retrospekcj? pokazujgcg, jak Oda zainicjowal prbb? 
zjednoczenia kraju, Nowa czfbb to koiejny krok Kou Shibusawy do tego. by stworzyb 
niezwykie widowisko sprawiajqce wrazenie mteraktywnego filmu ukazuj^cego batali?, 
koiejny krok Igczacy w sobie elementy RTS z masowym mordobiciem spod znaku 
Dynasty Warriors (czy raczej Samurai Warriors). Pianujesz kolejne akcje. wydajesz 
poiecenia swoim oddziatom, ale jednoczesnie wygodnie przemieszczasz si? pomi?dzy 
formacjami, by sterowab mmi r?cznie. Za pomocq lewej gatki kierujesz bowiem liderem 
cafego oddziatu. w czasie rzeczywistym klecisz combosy oraz odpatasz specjalne 
zdolnosci danei tormacji (np. szarza kawalerii, pot?zna salwa u tuczmkbw ltd.) wykorzy- 
sfujgc untkalne skille i "czary' danego oficera, biokujesz ataki, czy wreszcie porzgdkujesz 
formaci? A gdy Irzeba, mozesz nawet jwyskoczyb na 'solOwk?', szalejac swym 
generatem na polu bitwy. Wrazenia rodem z Samurai Warriors! 



Trudno nie wspommeb o pompatycznej muzycs i grafice - przez duze G,R.A,F,I,K oraz A. 
Nie ma sensu odnosic si? do porbwnah z drug? cz?bci? sent (o pierwszej me wspomina- 
j?c) i jej plaskimi przestrzemami. pustymi krajobrazami i grubo ciosanymi modetami 
postaci, bo tak mozns teraz o nich pisab. Po prostu jestem zachwycorty tym. z jak? 
pieczotowilii^ci? opracowano modele wszystkich gtbwnych oficerow (chob nawel zwykii 
prezentui? si? wybomie). Efekty towarzyszace specjatnym skrilom i atakom 
przywadza niekiedy na my^ summony z Final Fantasy - np. akqH gdy Nobunaga 

na komu wysoko w powieltre, co kamera ukazufe od dotu; nagle wyrastaia mu 
wielkie czarne skrzydta. rozbrzmiewa pisk jastrz?bia. a Oda ladu)e z impetem na ziemi, 
druzQocz?c przeowmkbw z najbllzszego otoczenia. Poezja. OczywiScie do tego tiochodzi 
uroczo ptynna animacja, a z ekranu bije soczysta kolorystyka • poprzednie cz?sci wydaj? 
SI? byb przy K3 szare. bure i ponure. Kessen 3 jeszcze si? tak naprawd? me pojawii (to 
tylko wer^a japohska), a ja juz ctuj? s? poturbowany. Testowanie przebiegalo przy 



Hou hou hou! Wreszcie! Wiele lat czekalismy na ten prezencik: trzeci? cz?sc 
Kessen, trzeci? cz?sc gry, ktbra zrobita niemal? furor? przy okazji narodzin 
Czarnulkt. Po wspanialym starcie i wysmienilej kontynuacji opartej na 
tematyce Epoki Trzech Krblestw w Chinach, na wiele lat zapadta cisza - 
wiadomo byto jedynie. ze trzecia cz?sb b?dzie. Zadnych szczegbtbw, 
przybiizonych dat premiery, nic. I dopiero niedawno Koei zdecydowalo si? zaprezentowab 
ten jakze wyczekiwany tytui, przedstawib bwiatu gr? znajduj?cg si? juz w bardzo 
zaawansowanej fazie produkcji. DIugo nie musielismy czekab: Japoiiczycy dostali Kessen 
3 praktycznie na Gwiazdk?, a tylut z miejsca wzbudzil glosy zachwytu. Dose powiedzieb, 
ze szanowany magazyn Famitsu przyznal tej grze wprost fantastyezne oceny: 37/40; 9, 

9, 9, 10 od czterech recenzentow. A ja mialem zaszczyt przetestowab wersj? japortsk?, 
spiesz? wi?c, by podzielic si? wrazeniami. 







most w^hted 



▲ ■ • Przedstawiamy Ci pi^cdziesi^tkf najbardziej oczekiwanych - naszym zdaniem - europejskich premier w rozpocz^tym 
niedawno 2006 roku. Usta nie uwzgl^dnia wszystkich tych produkcji, ktorych pojawienie si$ na rynku jest niepewne, mimo ze 
oficjalnie sg w kalendarzach wydawniczycti firm, jak np. Super Mario 128 czy Tomb Raider 7. □ jshiva] 



1 MGS3: Snake Eater 



1 Resident 
Evil 4 



a Producent; KONAM) Data wydania: 25 MARZEC 



Amerykanie juz grajq, Europejczycy jak zawsze musza 
czeka£. Ale takiemu tytulowl irzeba to wybaczyc. Nowe 
przygody Snake’a przekonjja do siebie praktycznie 
wszystkim • mechanizmami rozgiywki, Swietnie 
opracowanym graficznie srodowiskiem, a takze mniej 
pokr^nym niz w ostatniej odstonie scenanuszem . 
Fantastyczna przygoda. tym razem podana przez 
Kojim^ w dobrze wywazony sposdb. Wersja PAL da 
nam bonusowo m.in. nowy stopiert trudooSoi, spe<^lny 
tryb pojedynkbw z bossami oraz mozlrwo^ obejrzenia 
wszystkich wstawek filmowych. Wstopnie mozna juz 
zapowiedzied bardzo wysok^ ocen^ dia tej cz^^i Sake 
Drinkera, przepraszam - Snake Eatera. 



Ijj Producent: CAPCOM 
Data wydania; 16 MARZEC 



Sequel tylko z nazwy, bo w praktyce to 
zupelnie nowespojrzenie na slynnq seri^. 
Koniec z zombie, w czwartej cz^^l nie 
ugwiadczysz juz ani jednego. Sq za to 
inne najrozmaitsze stwoiy, przypomlnajq- 
ce np. ogry (rewelka). Wclelajqc sif w 
postac Leon S. Kennedy'ego. znanego 
fanom z cz^Sci drugiej, przemierzymy - 
fantastycznie opracowany (peine 3D) ^ 
swiat - wioski, jeziora, zamek. jaskinle, 
tereny Industrialne, slowem; Klimatyczne 
cudo. Nowy przycisk 'akcji' dal naszemu 
bohaterowi znacznie wiekszq liczbp 
ruchdw. Najbardziej 'goraca' w tej chwili 
produkcja na GC. Za mlesiqc recenzja. 



A Gran Turismo 4 

EB Producent: POLYPHONY 
Data wydania; 25 LUTY 
Jeili w clqgu zaledwie tygodnia sprzedaje si? w 
Japonii ponad mllion egzemplarzy gry, to mozna 
przyjqd jedno z dw6ch zalozeh: albo rzucili na 
rynek maksymalnie glupkowatq produkcj?z 
gatunku “symulator lakleru do wlos6w', aibo 
mamy absolutnego killera. W przypadku GT4 
zdecydowanie to drugie. Famrtsu wrzucilo ocen? 
39/40. Pi?knie. Mimo braku implementacji 
zniszczeh, mimo rezygnacji (na razie) z opcji 
online, mimo tego.ze jest do botuodtwdrcza, 
wszyscy i tak juz niebawem b?da jezdzic w 
najnowszqodslon? racera Polyphony. Nie ma 
iepsze] gry w tych klimatach - bez dwdch zdan. 
My widzieliSmy gr? w Lipsku i oczy nam wyszty 
z orbit. 



3DMC3: Dante's 
^ Awakening 

Bg Producent: CAPCOM 
Data wydania: 25 MARZEC 

□label zaplacze po raz Irzeci, a producent juz 
zapowiada. ze b?dzie to najlepsza propozycja z 
gatunku hardcore gothic-action (ratunku!),jakq 
tylko sobie mozna wymarzyd. Pretendent do 
miana jednego z najwi?Kszych hrtdw w roku 2005. 
Ogromny arsenal broni, specjalny system 
combosbw, sze^ rbznych stylbw walk! do 
opanowania, podrasowany engine oferujqcy kilka 
nowych efektbw graficznych - jest ogromna 
szansa na powtdrzenie sukcesu cz?^l pierwszej. 



Patizqc na kalendarz wydawniczy Starego 
Kontynenlu rrxana odnieK nieodpaite wrazenle. ze 
dzieh 25 marca2005 b?dzie prawdziwym swi?tem 
diacalej rzeszy GraczyzEuropy. Kolejnym 
zapowiadanym na ten termin hitem jest Doom 3. 
Wersja na Xboxa zawierad ma oryginainego 
Ultimate Doom, Doom 2, a w "trbjce" tryb co- 
operative dIa 2-4 osdb (split). Odpowiedzialneza 
portz PC Vicarious Visions (dev.) stanie. miejmy 
nadziej?. na wysoko^ zadania i ob?d 2 ie si? bez 
jakichS duzych 'ci?d' graficznych. 



Pila 




GTA; San Andreas 

X Producent: ROCKSTAR 

Data wydania: 10 CZERWtEC ' 



AThe Legend of Zelda GCN 

Producent: NINTENDO Data wydania: 1 CZERWIEC 



Jedrwzkilkutychprawdziwle 

mocnoibezustanniemlgoczacych 

^atelek na hoiyzonde ^ *^110 

posjadaczyCubeow. Nintendo 

przygotowujepowrdtsehido 

klimatdwznanychbardziejz ^ 

OcarinaofTime(N64),anizeli 

poprzecNejtegotypuproduki^ina MBI^ ^ 

Kostke.czyli The Wind Waker. 

Rtzeslicznagrafika, utrzymanaw 
niecoinnej, bardziej realistycznej ' 

od tej ostatniei produkqi 
konwencji. dynamlczna praca 

kamery (przedslawienie akcji z roznych u|e6) i wkrecaJecafabuta. Oby gra ukazata sie 
zgodnlazplanem. 



W opinii ogromne; liczby Graczy zdecydowanle najlepsza 
gra roku 2004 na PS2. Nwrawdopodobnie rozbudowana. 
przemyglana w ka^dym najdrobniejszym szczegole. 
swego rodzaju dzieto sztuki w branzy gier wdeo. 
Najwiekszy zarzut. czyll szarpniecia animacji i 
dorysowywanie si? obiektow, powinny w wersji na Xboxa 
zostab bez wiekszych przeszkdd zlikwidowane. Do tego 
dochodzi podbita rozdzieiczobbtekstur, wyisza rozdzialka 
obrazu i ogolnie lepsza prezentaqa od strony sthcte 
technicznej. 



^Jade Empire 

^ X Producent: MICROSOFT/BIOWARE 
Data wydania: 2005 



T Tekken 5 

S Producent; NAMCO Data wydania: 2005 



Kolejny erpeg (ale w konwencji bijatyki) od Bioware 
(dev.), przypominajacy stytem poprzednia produkcje tej 
firmy, Knights of the Old Republic, tyle Zelym razem 
rozgrywajecy sie nie w swiecle Star Wars, a w reaiiach 
starozytnych Chin. Jade Empire to nie tylko przepiekna 
grafika, ale rowniez znakomity system walkl. Przygode 
zaczniemy jako uczeh Masters U, a w miarp postepOw w 
rozgrywce poznamy m.in. kilka sztuk walki. poszerzajac 
swoje umiejetno^i wojownika 1 stajqc sle po pewnym 
czasie zyw4 legend^. Gra jest lepsza niZ moZna byto 
przypuszczab - takie sq pierwsze sygnaty. 



PigtajuZ odstona stynnejseifi poszta w bardzo dobrym klerunku. co potwierdzaj^ nie 
tylko branzowi dziennikarze, ale przede wszystkim sami fani. Catkowicie nowy engine 
graficzny ma zadecydowabotym, iz bedzie to najlepiej wygl^daj^ca bijatyka wcate] 
bibliotece tegogatunku na PS2. Trzy r>owepostacie, interaktywmeareny. bonusowa mini- 
gra zgatunku action-adventure. moZliwo^Ingerencjlwwygledzawodnlkdw (okulary, 
kostiumy ltd.) -to tylko czesbatrakcjiprzygotowywanych przez Namco. Reszle 
slangowego belkolu ptzekaZe Warn Mashter w keciku. 



11 Forza 
Motorsport 

X Producent: MICROSOFT 
Data wydania: 27 LUTY 



10 Final Fantasy XII 



BS Producent: SONY 
Data wydania: 2005 



EE Producent: SQUARE ENIX 
Data wydania: 2005 
Wraz 2 dwunastym Ftnalem czeka nas me tylko 
nowa. wciegaj^ca fabula. lecz rpwntezoryginalny 
sposbb prowadzenia rozgrywki. FFl2w pewnym 
sensie bfdzle symulowac zabawe online, 
wprowadzaj^m.in. starcia rozgtywane 
bezposrednio z marszu oraz specyficzny sposdb 
toczenia rozmpwz napotkanymi postaciami. 
Dostaniemy tu rownieZ sprawdzony system 
zawoddw oraz rdwnie znajomq kraine ivalice, 
zamieszkale przez szereg charakterystycznych 
ras. Podobno ma bye mroezne. artapewr^o 
bredniowiecznie. 



Rozgrywajaca sie w Jib-' 

swiecle greckiej ^ I 

mitologii produkeja i. ‘ • ‘ m 

Sonymazadatkinato, 

byjej premlera stata 

siejednymz .* 

ciekawszych 

wydarzeti w 2005. 

OczywiScietrudno 
mbwibo pewnym 

sukcesie, ale wzapowledziach wypada znakomicle; 

utrzymana troche w kllmatach Devil May Cry, troche ' 

tych z Castlevanli. zapewni przede 

wszystkim sporo doskonale 

opracowanych walk i duzelereny 

doeksploracji. "Bdgwojny” T~~ 

to rdwniez Sliezna 

oprawa audio- 1 i 

wizualna, 

prawdziwy , TL- - - &.C 



W zasadzie jedyny godny 
konkurent dia Gran Turismo 4, 
cho6 nie ma tez co ukrywab. ze 
mimo kilku zasadniezo lepszyeh 
elementow (np. Implementaqa 
syslemu zniszczeh. tiyb 
rozgrywki online) nie ma zbyt 
du^h szans rta to, by 
zdetronizowab serie Polyphony. 
PonaddwieScie licencjonowa- 
nych samochodbw, dobrze 
wywazony model jazdy. 
elektowna grafika (zwiaszcza 
otoczenia) - to najwieksze atuty 
Forzy. I jeSli tylko - obok dobrze 
wykonanej, rzemiesiniczej 
roboty. bo to pewnik - znajdzie 
sie w me] chob odroblna 
artyzmu. bedziemy mieli hit. 



2 Tom Clancy's Splinter Cell: 

If, Chaos Theory 

X Producent: UBISOFT 
S3 Data wydania: 25 MARZEC 



Sena zapoczetkowana swegoczasu na Xboxie ma sie 
coraz lepiej, a Chaos Theory to zdecydowanie jeden z 
najbardziej gorecych multipiatiormovfych k^skbw, jakie 
wlkw0rlale2OO5trafiena rynek. Sam Fisher wswojej 
trzeciej przygodzie porusza sie wznaeznie ladntejszym 
srodowisku (m.in. noca na pla^, z niesamowcle 
opracowane wod^), cozawdziecza cafkowicie nowemu 
sllnlkowi grafieznemu. Doszfy alternatywne bciezki, co- 
op w trybie stealth (infiltraeja wdwie osoby), masa broni 
I nowe ruchy. Xbox ponadto ma dostab tryb gry online. 



mozllwo«(, 
jakie drzemia 
jeszczewPS2 




GRY VIDEO I EIEKTROMCZNE SYSTEMY ROZRYVIlKi TO ME TYLKO NASZA PRACA TO TAKZE NASZA PASJA I HOBBY. WIEMY 0 NKH WSZYSTKO ! Z^^^Y| 






Conker: Uve and Reloaded 

Producent: RARE Data wydania: 25 MARZfC 



Klasyk, prawdziwy mega hit, zywa po dzte dzieh legenda. Jakby nie 
nazwad Conkera z N$4, tojedno jest pewne - nie tylko lani tego 
sympatycznego zwierzaka od dawen dawna ostrzq sobie zqbki na 
kontynuaq?. Urzeka przede wszystkim kapitaine opracowanie od strony 
czysto technicznej: niesamowita rozdzieiczosb tekstur, ogromna ich 
liczba, a do tego niezwykfa rdznorodnoSd swiatow. Jak b^zie w temacie 
samej grywalnoSci, przekonamy sig juz pod konlec marca (demo 
przeci^tne), ale bgdz co b^d2 w Rare zawsze trzeba wierzyd. No i ten 
tryb online. 



14 Oddworld Stranger's Wrath 



17 Dragon Quest VIII 

ffl Producent; SQUARE ENIX Data wydania: 2005 



t?) Producent: CAPCOM 
EB Data: 1 KWIECIEN 



X Producent; EA Data wydania: 4 MARZEC 
Tytutowy Stranger to gibwny bohater najnowszej cz^Ki przygbd ze swiata 
Oddworld. Gra. ktdra oferowad b^zie widoki TPP oraz FPP, zbudowanajest na 
zupelnie nowym silniku graficznym, daj^cym duzo wi^ksze mozliwotei przede 
wszystkim pod kgtem rozbudowanych walk (zgodnie zobecnq mod^; nowo^ig 
bfdzie “zywa" amunicjal). a takze oferuj^cym przepi^kne. bajkowe wr^ 
scenerie. Mamy zatem utrzymane w weslemowym stylu wioski, g?ste lasy, sa 
tez np. roznego rodzaju industrialne kompleksy. Wygladacudnie. 



Dla Japoticzykowjest to bez watpienia najpopulamieisza seria gier - i 
me bez powodu. Zajmujqca tabula ze sporgdawkq humoru. olbrzymi 
swiat do eksploraqi oraz przygoda ciqgngca si? nawetponad 100 
godzintojei najwazniejsze 
atuty, klPre z cal^ 
pewnosci^ ujrzymy 

rbwniez w osmej odslonie. • 

Zobaczymy tu rowniez • po ^ 

raz pierwszy zreszt? • - 

podrasowangdoobecnych < ' 

standardpw 30 opraw? 

graticzn?, ktbra na pewno 

przysporzy nowych lanbw 

tej najstarszej konsolowej # 

seni RPG- 



15 StarCraft: Ghost 

(fjXEB Producent: BLIZZARD Data wydania: CZERWIEC 



Prawda, ze brzydki? Co? Powyzszy 
shot. Nie zrazajcie si?l To zdecydowanie 
najbardziej oryginalna (a przy tym tak 
wyczekiwana) gra, jaka ukaze si? w 
2005 roku. InnowacyjnepodejKie do 
tematu od strony graficznej 
(niesamowicie prosta. ale tez przez to 
wyrazista komiksowa kreska) I 
oryginainy w?tek fabulamy (tytulowe 
siedemosobowosci, wjakie moze 
zamienib si? bohater). Produkqa na 
pograniczu sztuki, co§wi?cej niz 
tandetne fabryczne masbwki zalewaj^ 
dziS rynek. Pozostaje mie6 nadzieje, ie 
speini wszystkie pokladane w nie] 
oczekiwanla. 



Zgodnie z wczesniejszymi 
przypuszczeniami ^ 

produkcjaBlizzardaci^gle < ' jkic. 
si?op6tnia.Totakaswoista 
wizytbwkatej firmy, znana ' jf?'- 

doskonale uzytkownikom , ’ 

PC-nigdyniewypuszcz? '! *^ * • . 

gry.dop6kinieb?dzie 
dopracowana w kazdym 

rtajdrobniejszym szczegble. ^ ^ 

Toperfekqonisci. Mozna ' 

bybdzi?kitemuwstu 

procentachpewnym.zew ■»-.»*.- 

momencie premiery otrzymamy rewelacyjn? gr?. Masa eiementbw stealth, duzo 
akcji, sporo strzelania, a wszysfko w klimatycznej otoczce Swiata StarCraft znanej z 
pecetowego RTS-a pod tym wtaSnie tytulem. Wydajcie to wreszcie! 



18 Brothers in Arms 

X Producent: UBISOFT Data: 28 LUTY 
Gra okreSlana Jako udane potqczenie serii Rainbow Six (kwestietaktyczne) oraz dowolnej 
strzelaniny FPP (akcja) z domieszkq elementbw z Fuil Spectrum Warrior (chobby ta 
charakterystyczna ikona nad glowami zotnierzy). Wszystko rozgrywa si? w czasie 
rzeczywistym, ale jako dowodca catego teamu musisz fez wydawac polecenia cztonkom 
druzyny: gdzie maj? p6j§b i co zrobib. Odpada tu calkowicie zabawa typu 'biegnij, strzelaj'. 
Zapowiada si? niezwykie ciekawie; akcj? umiejscowiono w czasie II wojny swiatowej. 



Republic 

Commando 

X Producent: LUCASARTS 
Data: 4 MARZEC 
Strzelanina FPP utrzymana w 
klimatach Gwiezdnych Wojen, 
zbudowana po pierwsze w oparciu 
o lokacje, po drugiez udzialem 
bohaterow prosto z nadchodz4cego 
w maju trzeciego epizodu ("Star 
Wars: Episode III'). Wspdipraca z 
serwisem Xbox Live, a wi?c 
rozgrywka online (klasycznie 
deathmatch solo i wteamach, 

CTF). Sporo ciekawie 
zaprojektowanych broni, pi?tnak:te 
rozbudowanych, bez zarzutu 
technicznie opracowanych 
poziombw. 



21 Advance Wars: Under Fire 

Producent: NINTENDO Data: 1 CZERWIEC 



Hit z przenosnej kieszonsoiki GBA < 



'swojej 

I W 'doroslej'formie.Alejuzniejakostrategia- 

zdecydowanie blizej do strzelaniny, w 
'• Worei'al'Cia rozgrywa si? w czasie 

' rzeczywistym. Przejmujemykontroi? nad 

- _ •' j oddziatem(w stylu rasowychRTS-ow. 

\ zaznaczajqcjednostkiiprzelqczai^csi? 

i • p - oMpH rniedzynimiw dowolnej chwili)skladaj^cym 

• * si?zmaksymatnieobmiujednostek. Jedyne, 

CO mozna na razle tej produkcji zarzuclb. to 
nie najwyzszych lotbw oprawa graticzna. Zcaig pewnobciqskutecznie zadzialajednak 
magiatytulu. 



23 Phantom Dust 

X Producent: MICROSOFT Data: 2005 
lnferesuj?canie 
tylko zuwagina 



22 Pariah 

Xffi Producent: DIGITAL EXTREMES Data: 2005 



si? tiyb online ^ 

naseiwerach 7^^’, 

XboxLive N. V Vrfw 

(maksymalnie4 ’• \ ^ .''e v ^ 

Qraczy; co-op i X 

deathmatch), ale ‘ jS"? ''V 

rbwniezzuwagl i n ■ ‘ i ^ ^ 

na ponad... dwiebcie misji w przypadku singla. Jeszcze lepiej wygiqda 
liczba rozmaitych umiej?lno»i w walce, jakich mozna nauczyc si? m.i 
od napotykanych NPC wtrakcie zabawy - tych jest prawietrzysta. 
KameraTPP i niezta oprawa wizualna wielkiego wrazenia nie robi?, 
natomiast “robi" interaktywnosb otoczenia, bo wiele elementbw b?dzie 
nx)zna elegancko zniszczyb. 



To moze byb jedna z bardziej udanych produkcji ' 



tym roku. Pariah, oczym si? powszechniew 

kot^solovrym swiatku nie mbwHo, z uwagi na 7 1 

zaprezentowaniowylgczniewersjiPC.zostaio / 

jednym z wi?kszych odkryb ubieglorocznych ^ / 

targbwGSL/EGNwLondynie. Grafika(zwtaszcza / ^ 

na Xboxie) jest tu doprawdy niesamowita, wr?cz < ^ 

bajeczna, ale nie ma co si? dziwib - gr? tworzy 
ekipa od Unreala. Gatunkowo FPS z elementami 

przygodowymi (scenariusz napisany zostat przez scenarzystbw z Hollywood) 
utrzymany w f uturystycznych klimatach. 



24 Unreal Championship 2: The Liandri Conflict 

X Producent: MIDWAY Data: 22 LUTY 



25 Viewtiful Joe 2 

XEB Producent; CAPCOM; Data; 1 KWIECIEN 
RzemieSInicza, wykonana bezzastrzezert robota ekipy Capcomu, w 
dodatku bazuj^ na swietnym pomyble. Ten oldschoolowy platformer 2D 
opiera si? w ogromnej wi?kszosci na mechanizmach rozgrywki z cz?sci 
tw pierwszej 

>'■ !'■ •' m (<ypO'^ spinel), 

M.' niewykazuj^c 

' ^ PraWycznie 

•i i I il 

irtnowacji, ale ma 



Nie lada gratka dia wszystkich 
milobnikbw swiata Unreal. To 
wlabnie gibwnie dIa nich 
przygotowano cztemastk? znanych z 
pierwszej cz?^i postaci, ale istot^ 
'dwbjW b?da na pewno oiygir«lne 
akrobacje. jakie motna nimi teraz 
wykonywab. pojazdy, dodatkowy 
widok z perspektywy TPP, walka 
wr?cz, a takze - czy moze nawet 
przede wszystkim • rozgrywka 
muftiplayer na serwerach Xbox Live. 
Co wane podkreslenia; UC2 jest 
pierwszym tytulem z serii 
zaprojektowanym od samego 
pocz^u do korica z mybl^ o konsoli. 





26Enthusia: PR 

aProducent: KONAMI 
Data: 2005 



28 Kingdom Hearts 2 

Q Producent; SQUARE ENIX 
Data: 2005 



Ubozszy krewny Gran Turlsmo 4 1 
Forza Molorsport. a jednak mitno 
wszystko pozyqa godna odnotowania. 
Stoi za nia Manabu Akita, pracujacy 
wcze^«j m.in. przy Rage Racer oraz 
Darx:e Dance Revolution. Ambicja 
tego pana stato ag stworzenie jak 
najbardztej reallstyczrtegosymulatora. 
Zapowiadana jest itnplementacja 
tbzitych slylow jazdy oraz specjalny 
Virtual Gravity System (wyswietlany 
na ekranie system pomocy, ktora 
pomaga nauczyd sig mearxtrdw 
najbardziej optymalnej jazdy. np. 
dzialania sil odsrodkowych na 
zakretach). 



Orugie spotkanie bohaterow serli 
Final Fantasy z postaciami z 
kreskowek Disneya przedstawiac 
b^zie kolejnq przygodg miodego 
Sory w swiecle gler I basni. choc • 
jak zapowiadaj^ twdrcy - znaczme 
mroczniejszqod poprzedniej. 
Ponownie b^ziemy miell do 
czynienia ze zrgcznosdowq 
rozgrywkg z eiementami 
plaftormdwkr. cho6 KH2 to fdwniez, a 
nawet przedewszystkim. RPG. 
Spiagnieni fani mog^ tynxrzasem 
zapoznad si^ z wydanym na GBA 
Chain of Memories, stanowi^cym 
lacznik pomlgdzy obiema czgsclami 
ZPS2. 



27 Sega Rally 2005 

ffl Producent: SEGA 
Data: 2005 

Nleoficjalnie znana rowniez pod 
tytuiem Sega Rally 3. Cz^dd pierwsza 
nadal jest malym mistrzostwem 
swiata w dzledzinie wysbgow arcade, 
wi^pozostajemied nadzieje. ze 
twdrcy pdjda wlasnie w kierunku 
klimatu I miodu znanego z ‘jedynkr. Z 
drugiej strony, producentem jest Jun 
"Drift Bomber" Taniguchl (ten od 
"dwdjki"). wigc tak naprawdggra jest 
wlelk^ nlewiadom^. Pewne jest to, ze 
tytu) powstaje specjalnle z mysl^o 
platformle PS2. a nowodcia w serli 
badzie generowanie losowo przez 
konsolg OS-dw i warunkow 
panujacych na trasle. 



29 Star Fox; Assault 

(R Producent: NINTENDO 
Data: 2005 

Gra w pofawi sig w kraju hamburgera 
juz 14 luiego.data wersjiPALpozostaje 
nieznana. Fox McCloud I trojka 
pozostalychczlonkdw slynnego od 
czasow SNES-a teamu ponownie l^czy 
swoje sify. Mndstwostrzelania (rocket 
launchery "robiq"). efekiowne pojazdy 
(zwiaszcza tanki), no i oczywl^e 
multi dia 4 Graczy na podzielonym 
ekranie. 



32 Medal Of Honor: Dogs Of War 

9 Xt^jPfoducent: EA Data: 18 MARZEC 

W przypadku serli MoH tadmoci^g EA dostarczal nam jak dotgd produkcji na 
najwyzszym poziomie, wi?c wierzymy, ze nie inaczej b^zie z Dogs of War. 
Akcja ma miejsce w Europie w roku 1942. Do gry maja zostad przeniesione 
realne lokacje. dostepnych bgdzie rowniez prawie czterdziesci roznych broni z 
tamtegookresu. 



31 Destroy All Humans! 

9 X Producent: THO Data: 25 MARZEC 



Inwazja kosmitdw ttaZiemig nie jest na pewno oiyginalnym pomyslem. ale z 
drugiej strony zawsze budzi - przynajmniej przez moment - zywe zainteresowa- 
nie. Wcielajac sle w role Crypto, obcego zolnierza, ktdry musi przygotowad dobry 
grunt pod poiniejsza Inwazje. za zadanie bgdziemy mied przejgcle kontroti nad 
rasa ludzka. Kosmiczne (doslownie) pukawki, lewitowanie w powletrzu. hipnoza - 
to tylkocze^ mozliwodci. Wyglada zabawnle. W DAH mielidmy okazje zagrad 
na targach w Upsku. ale albo byfa to bardzo wczesna wersja - rta tyle wczesna. ze 
nie dalo sle prawie nic zrobic • albo gra jest na tyle rozbudowana I cigzka. ze nie 
sposdb do niej siasc z biegu i zorientowac sig "jak to sig je*. 



30 Area 51 

9 Producent: MIDWAY 

X Data: 2005 
Oc^o nizej Inna produkcja z 
kosmitami w roll gidwnej, w tym 
przypadku bazujaca w duzej mierze 
na mitach slynnej wojskowej bazy w 
Nevadzie. Niezia grafika, szybka, 
dynamiczna rozgrywka, mozliwosd 
strzelania z dwdch broni 
jednoczednie (wzorem np. Halo 2). 
Wielklm tego gatunku nie zagrozi, ale 
z przyjemnosda postrzelamy. 



33 Project: Snowblind 

X Producent: EIDOS Data: 25 LUTY 



Kolejny "szuter" FPP, a przy tym niezwykle efektownie wykonany. Przekonuje 
do sleble zwiaszcza nlesamowil^ dynamika rozgrywkl oraz kilkoma ciekawymi 
(mocno 

fufurystyczny- ^ >'■ . . 

- - ■ lia p.5 

rozwiazaniami K i,'*.'. •» . , u j 

typutermo- ^ 

optyczny * 'I ' ' 

kamuflaz, j, ^ 

zwalnianie Cr I'a , 

czasuczytez 

wykrywanie 

przez k:iany , 

pozycji 

njchomych 
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Wanda and The 
Colossus 

I^Producent: SONY 
Data: IV KWARTAt 

Produkqa 



Sony.o 
ktdrej tak 



niewiele na razie wiadomo. 
Nieoficjalny sequel znakomilego ICO. 
a wl^ mocno ponadczasowej gry 'z 
dusza’. jednak przy okazjl z batdzo 
klepskimi wynikami sprzedazy. 
Trudno zgadywad, co z tego uro^nie, 
ala trzymamy kciuki. 



34Rainbow Six 
Lockdown 

a Producent: UBISOFT 
X Data: 11 MARZEC 



36 Far Cry Instincts 

Producent: UBISOFT 
Data: EBX 25 MARZEC, (?, 2005 
Ten port z peceta jest juz w produkcjl bllsko rok i powinlen traflddo posiadaczy 
PS2 oraz X-6w pod koniec pierwszego kwartalu br. Wersja na GC wclqz figuruje 
w kalendarzu wydawniczym Ubisoftu (bez konkretnej daty). ale nie ma 
stjprocentowej pewnok:!. ze zostanie wrzucona na rynek. Grafika. duzo 
elementow przygodowych-to szczegblniezapowiada si^ w FCI interesujqco. 



Czwarta juz cz^Sc 't^czowej szoslkl' 
to m.in. zmiany w fabule {to nas teraz 
Sclgaj^) I wt^kszy indywidualizm 
kazdego z cztonkow team j 
(przedstawione peine ^lorysy). 
Wyposazenie naszej grupy bpdziemy 
mogli doblerap (ze wszystkimi 
detalami) przed rozpocz^clem kazdej 
misjl. Do tego troch^ podci^gnl^ta 
oprawa graficzna i tryb online dia 
maksymalnie 16os6b. 



37 Tenchu: 

Fatal Shadows 

a Producent: SEGA 
Data: 2005 



35 Hitman: 
Blood Money 

EB Producent: EIDOS 
X Data: 2005 



Umlejscowlone w dawnej JaponrI 
Fatal Shadows zaoferuje nam dwie 
grywalne postaciecichych zabdjcdw: 
Ayam$ oraz RIn, a akcja rozgrywad 
si^ b^dzie zaraz po wydarzeniach 
opowiedzianych w plerwszym 
Tenchu na PSX-a. Jeszcze wi^kszy 
nacisk na elementy stealth I 
wyjqdtowo duzo. nawet jak r\a te 
seri^, krwi. Ostra rzez w catkiem 
nlezlejoprawie. 



Agent 47 wraca do gry. Czlonkowe 
agencji, dIa ktorej pracuje (ICA) sq 
sukcesywnie zabijanl. Nasz bohater 
podejrzewa o te zbrodnie jedn^ z 
wietkich amerykarisklch organizacjl. 
Przewiduj^c. ze moze byd kolejnym 
ich celem, blerze sprawy w swoje 
rpce. Developer obiecuje w czwartej 
czpkl sett I glownie poprawlony engine 
(grafika) oraz postawienie na wiqkszq 
swobod^dzialarl. 



38Spikeout: 
Battle Street 

X Producent: SEGA 
Data: 2005 



41 Midnight Club 3: 
Dub Edition 

EB Producent: ROCKSTAR 
XData: 25 LUTY 

Wedlug kalendarza wydawniczego na 
Europe wydcigi frtmy Rockstar majq 
trafid na rynek dokladnie w tym 
samym dniu co Gran Turismo 4. 
Zdrugiej strony, mimo zbieznodci 
gatunku. celujq w kompletnie innego 
odbiorc^ - milosnika pojpcia pure 
arcade. Ten peinq gpbq zr^noddowy 
racerpowinien rdwnlezzainteresowad 



42IMARC 

S Producent: MIDWAY 
X Data: 2005 



(f. EB Pr^oclucent: EA 
X Data: 18 LUTY 
B^zie cala masa sprawdzonych 
wczesnie] patentdw, na czelez 
efektownymj Gamebreakerami, b^d^ 
prawdziwe boiska do gry w kosza. 
m.in. z ulic Nowego Jorku oraz 
Kalifomii, poprawiona grafika. no i 
nowy system czesania trikdw 
nazwany przez twbrcdw T rick Stick 
(kombinacja przyctskow turbo z 
ruchami prawej galkl analoga). 
Playtestwnumerze. 



Gra Jest interesujaca z uwagi na temat 
- swiat dragdw i walk! gangdw 
rozprowadzajqcych je na ullcach. 
Ciekawostkq jest to. ze kilka 
dost^pnych w grze narkotykow b^dzie 
mozna zazyd, a te zadzialaj^ na 



Pamietacie szumne zapowiedzi. ze 
dw tytui ma szansp pojawld sip na 
konsoli Dreamcast? Minplojuztyle 
lat, agra nie dosyd, ze nie pojawila si^ 
na konsoli Segi, to nie pojawila si^ na 
zadnej zsilniejszych konsol obecnej 
generacji. Na szcz^scre Bill 
posmarowal i... Nat^pozycj^z 
ut^sknieniem czekad powinni przede 
wszystkim wszyscy posiadacze Xbox 
Live!. Spikeout zdaje si$ bowiem 
stawiad glownie na rozgrywkp online. 
Watka wtrybach co-op, aletez 
klasyczne obijanie sc^e gpby 'kazdy 
na kazdego’. rankingi. opcja dciagania 
dodatkdw (np. nowe tatuaze. ubrania, 
rodzaje fryzur), Brzmi niezle. 



43 Donkey Kong; 
Jungle Beat 

Producent: NINTENDO 
Data; 11 LUTY 



dwdjkg postaci. ktorymi b^dzie mozna 
sterowad) na zasadzie power-up6w. 
zwifkszaj^c np. slip I wytrzymalodd. 
Prosta grafika, kamera TPP - tu bez 
fajerwerkow. W oczekiwaniu na 
kolejne GTA, produkt Midway moze 
byd do pogrania. Czy cod wi^j. to 
trudno na ra^ wyrokowad. 



wszystkich lubujqcych siq ' 



40TimeSplitters 
s Future Perfect 

X Producent: EA 



Tym razem nie od Namco, ale prosto 
zjednegoze swoich wewn^nych 
oddzialdw developerskich - Nintendo 
proponuje nowego piatfonriera 
utrzymanego w konwencji 2D. 
Produkcja ta nie ma zatem 
praktycznie nic wspolnego z Donkey 
Konga, ktdra byla grq muzyczn^, 
poza jednym - wykorzystamy znany 
z niej kontrc4er. Za pomoc^ uderzerl 
w bfbenki sterowad b^iemy 
postaciq gtownego bohatera. rtp. 
uderzajqc w oba naraz - ten wykona 
skok, natomiast po stuknipciu w lewy 
Donkey pdjdzie w lewo rtd. 
Przesadnie prosta grafika, ctekawy 
pomysl. 



rozgrywkach online, bo przeciez 
'dwdjka' to juz jeden z klasykdw 
zabawy w Sled jedli chodzi o konsol^ 
PS2. Nowy engine, poprawiona fizyka 
licencjonowanych aut (bfda tez 
motocykie) - zapowiada sig nieile. 



Data: 4 MARZEC 
Jak zawsze trochg 'niepowazny' 
komiksowy styl, duza dynamika 
rozgrywki i mocno specyficzny klimat 
(rdznorodnodd epizoddw robi swoje). 
Zwigkszono wyrainie interaktywnodd 
otoczenia, dorzucono kilka nowych 
broni, a mapy teraz nieco wigksze 
(przybylo kilka w trybach mufti). Bez 
rewelacjl, ale sequel solldny. 



48 Mario Power 
Tennis 

Ifj Producent: NINTENDO 
Data: 25 LUTY 



49 Fire Emblem 

Producent: NINTENDO 

Data; 2005 

Jedna zclekawszych serii z czasdw 
starszych platform Ninny, znana 
rdwniez bardzo dobrze posiadaczom 
G6A. W wersjl na Kostkg grafika 
poszia w kiemnku 3D (polygonalne 
tnapy I postacie), bazujqc jednak na 
klasycznych mechanizmach 
rozgrywki z tej przenosnej konsolki. 
Strategia (RPG-style) dia 
specyficznej grupy odbiorcdw. 



44Ace Combat 5: 
The Unsung War 

S Producent: NAMCO 
Data: 18 LUTY 
Nadal czekamy na premier^ wersjl 
europejsklej. ale jednego mozna byd 
pewnym w stu procentach - watio w to 
zagrad. Z doczeplonq metkq 
'najlepsza podniebna gra akqi na PS2‘ 
sprzedaje sip w kraju hamburgera 
zadziwiai^ dobrze. bior^c pod 
uwagq malo populamy gatunek. 
Podobnie moze byd u nas. Znakomita 
grafika. niesamowicie realistycznie 
opracowany dzwigk I gameplay. 



W Stanach (wydana 8 listopada) 
uznana zostata w ogromnej 
wi^kszoscl plebiscyidw za najlepszy 
multipiayerowy tytui na Cube'a w 
cafym 2004 roku. Znakomite, 
zr^nosciowe podejscie do tematyki 
tenisa, chodtak naprawdg mozna 
zapytad. czy to na pewno jest jeszcze 
tenis. Specyficzne dia kazdej postaci 
Nintendo power-upy, swietr« tryby 
rozgrywki, prostesterowanie. masa 
miodu ftrmowanego znaktem Big N - 
na to wladnie wszyscy czekamy. 



46 Shadow of 



9 Producent: CAPCOM 
Data: 18 LUTY 

Akcja mate ktorej gry umiejscowiona 
zostaje w 48 roku przed narodzenlem 
Chrystsusa (p.n.e.). Cesarstwo 
Rzymskie, w ktdrym zapanowai wielki 
chaos po tym, jak ktos zamordowal 
samego Juliusza Cezara. Haslo 
'mieszanka elementdw stealth i akcji' 
brzmi z ust prod ucenta tak samo 
groinie. co nieco smiesznie. Tak 
naprawdg gldwny nadsk polozono w 
Shadow of Rome na rozmaite walkl, 
przypominajqce - przynajmniej w 
zalozeniach - historyezne pojedynki 
gladlatorow. B^qwysclgl rydwandw, 
dwdjka bohaterdw i. miejmy nadziejg. 
niezia przygoda. 



SOMario Party 6 

Ifj Producent: NINTENDO 
Data: 18 MARZEC 
W mysl stosowanej od lat polityki 
Nintendo, najpierw bawiqsig Graeze 
z USA. adoplero pdzniej Stary 
Kontyrvent. W ten sposdb mamy 
kolejny tytui. ktdrytrafi nado Europy 
zponad 3-miesigcznym opdinienlem. 
Niezty pomysl ze zmieniajqcq sip 
porq dnia i nocy wprowadzil 
dodatkowo do serii trochp 



45 FIFA Street 

1^, B Producent: EA 
X Data: 11 MARZEC 
W do bdlu arcade'owej propozyql EA 
Big zagramy w pilkp kopanq 
‘czterech naczterech'. Podobnie jak 
np. w koszykarskiej serii NBA Street, 
tak i tu istotq zabawy bpdzie 
ladowanie combosdw, efektowne 
zwody, a co za tym Idzie - nabijanie 



Podobnie ma sig sprawa z 
mikrofonem dolqczanym do MP6 
(komendy glosowe w niektdrych 
gierkach). 



odpalenie speqala. Ptaytest \ 
biezqcym numerze PE. 



K 



Pila 




2004 bez 



szablona 




Najwifksze rozczarowanie 

Malice {PS2, Xbox; Argonaut) 

Gra b^d^ca w developingu tyle lat nie miala prawa bye takq kiszk^. A schrzaniono tu wta^iwie 
wszystko - ogiqdac si^ nie chce, grad sif nie da. Pozyeja maksymainie wykr^ona, aie tmdno si@ 
zorientowad, o co tu naprawde chodzi. Dztwna bohaterka, dziwni pizeciwnicy, dziwne reaiia... 
Abstrakeja bije z kazdego eiementu tej gry! Niestety, efekt kodcowy nie jest wart tkni^cia kijem. Zreszt^ 
Argonaut sporo zaplacilo za ten ‘wybtvk" • przestalo istnied. 

. Pretendenci: W przypadkowej koiejnosci: Mafia (spodziewaiidmy si$ wi^j), Syphon Filter: Omega Strain 
' (mechanizmy z PSX-a w podbitej rozdziatce to nie jest to, czegooczekujemy od tytuldw na obecna generaeje 
konsol). Conflict: Vietnam (tu z kolei schemat zabawy na p ustyni nie sprawdzil si^ w dzungli), Silent Hill 4 (do 
poziomu genialnej 'dwdjki' nie miataszans sie zbiizyd)... Wymieniad mozna by tu jeszcze wiele tytuldw, ale na 
m tym poprzestarimy. I ^ezmy sobie, by za rok ta rubryka zniknela z zestawienia. 



Najkpsza reklama 'papi«rowa' 

Ratchet & Clank 3 (PS2, SCEE) 



Sega, tak jak w grach. tak w reklamach spudcHa z tonu. Era naprawde dmiesznych reklam Segi chyba minela. Wygral 
'Ratchet na strzelnicy*. zaraz przed reklama sieci sprzedazy Game Crazy (slogan reklamowy: Wyprdbuj gre zanim kupisz). 



Najmilsze zaskoczsnie 

Chronicles of Riddick (Xbox; Statbreeze) 

Uialo byd dobrze. ale efekt kotScowy twdrcdw 
Starbreeze przeszedi nasze najSmielsze oczekiwania. 
Zditodzidb w branzy stworzyt najladniejsz^ gr@ FPP 
na konsole! A za cudown^ grafik^ szfy rdwniez inne 
czynniki, ktdre w petni usprawiedliwiajq zwyciestwo 
Riddicka wtej kategorii. Chodbycl^ki klimat, nie^le 
skonstruowany scenariusz i udane wpfecenie 
elementdw przygodowych. To 2e nie oczekiwalidmy 
po tym tytule zbyt wiele wynikalo rdwniez z 
udost^nionych wczedntej materiatdw prasowych. 
Zapowiadalo sl^, owszem, solidnie. afe nic poza tym. 
Wifcej takich niespodaanek! 

Pretendenci: James Bond 007; Everything or 
Nothing. W tym pfzypadku rdwniez trudno byfo 
s^dzid, ze b^dzie az tak dobrze. 




NajbardziQj zboezono gra 

Leisure Suit Larry: MCL (PS2, Xbox; High Voltage) 

To nie gra. to orgial Seks z pluszowym misiem to jedna z 
bardziej niewinnych dewiaqi seksualnych, jakie uskuteezniaja 
bohaterowie tego tytufu. Kazda scena. kazda linijka dialogu jest 
nas^ona erotykg bqdz zwyktym zboezonym podtekstem. 
Tytuf przeci^tny (ziepek mini-gier), a mimo to mozna spgdzid 
z nim sporo niezwykfych (?:) chwii, 

Pretendenci: Poprzestadmy na 
Rumble Roses (typowo sarrxay 
wrestling), bo gdybydmywzieli si^ 
za wymienianie wszystkich gier z 
podtekstem erotyeznym, 
zabrakloby miejsca na tej stronie. 
Typowych mgski'ch gier powstaje 
coraz wiecei, a to na pewno nie jest 
powdd do narzekan, right? 



NajgorszQ wykorzystanie znanej liccncji 

Fight Club (PS2, Xbox; Genuine Games) 

Trudnoo bardziej spektak ulame schrzanienie genialnego tematu. 
Film inspirowal, gra rdwniez... ale do skoku z balkonu. Chod 
konweneja byta oczywista (bo niby co, RPG?), tak jej 
przeniesienie na konsole stanowi idealny przykiad na to, jak nie 
nalezy robid gier. Jedna z najwifkszych tajemnic wszechdwiata 
pozostaje fakt. 12 na targach w Londynie Fight Club strasznie 
spodobai sia Myszaqowi. A przeciez az tyle „press-packdw' nie 
wypH... 

Pretendenci: Byio kilka mniej lub bardziej nieudanych pozyeji. 
ale generalnie rok 2004 potwierdzil obowiazujacaod niedawna 
prawidtowosc, ze na llcencji mozna robid naprawdq udane gry. 



NajlepszQ wykorzystanie znanej liceneji 

007: Everything or Nothing (PS2, Xbox, GC; EA) 

Pozomy mezaliansgatunkdw (przygoddwka, strzelanka, 

skradanka, wyddgi.,.) udaf siq doskonalel Licenqa 
obowiqzuje wprawdzie tylko wodniesieniu do 
wieeznie wstrzqdniatego. ale nie zmieszanego 
agenta. nie zas kinowegoobrazu, ale i tak EoN 
zdecydowanie wygrywa tq kategori^. 
Pretendenci; Wykiuezylismy Riddicka, 
ktdry powstawal niejako 'poza' calqtq 
komercyjnq machine zwi^an^ z filmem. 
Wyrdzniamy za to Wtadc§ PierMieni; 

Trzecia Er@ i Spider-mana2. 

Najlepsza gra, w kMrq nikt nie gra 

Romance of The Three Kingdoms IX (PS2; Koei) 
A szkoda, bo ten tytuf jest wart 
spqdzenia z nim wielu godzin. 
Niestety nie jest to przyjazna 
pozyqa dia niedzieinego 
Graeza - sporo tekstu do 
czytania, wysoki stopien 
zawilodci i ciezkie reaiia (ilu z Was ma historic 
Padstwa Srodka w jednym palcu, he?). Ale jedli ktodjuz 
w to wsiqknie... No wladnie, jedli gra pojawilaby si$ w 
Europie, hehe. 

Pretendenci; Transformers! Kali dal temu tytulowi 
wysok^ ocenf , ale krqzq plotki. ze gra nie jest az taka 
dobta. Zaden inny Zg(Red.) - poza Scierq - me zabiera 
wtym temaciegiosu. bo,., hm, me gra), Sami widzicie- 
idealny pretendent do zwycigstwa w tej kategorii. 






Najbardzi«j kontrow«rsyjna gra 

Richard Burns Rally {PS2, Xbox; Warthog) 

Wla^iwie nie tyle sama gra jest kontrowersyjna, co podejide do niej 
Srodowiska Graezy. Wszak powszechnie przyj^ty pogl^ mdwi, ze pozyeja 
konsotowa powinna bawic, nawet jeSli jest wymagajgca. Tymezasem Richard 
Bums Rally denerwuje, wkurza, irytuje i wiele os6b odrzuca juz po kilku 
minutach grania. Rozbiezno§(t ocen na intemetowydi s'lte'ach (od 58/1 00 do 9/ 
10, a w Polsce nawet noty maksymalne!) wynikaia nie tyle z rozbieZno^i 
kontynentalnych (jak np. w przypadku Madden NFL), ate przede wszystkim z 
indywidualnego feelingu plynqcego z tego tytulu.Twbrcy reklamujq swoje dzielo 
jako "pierwszy w historii prawdziwy symulator rajdowy' i nie sposbb nie 
podpisadsie pndtym obiema rekami. Ta gra nie wybaeza chobby najdrobniej- 
szego bl^du. To nie jest tytiH, ktbiy mozna odpalib w niedzielne popoludnie I mHo 
sp^dzicczas. Ale tez trudno sobie wyobrazic bardziej okreslonq nisz? od tej, w 
ktorej znajduje sl$ Richard Burns Rally, 

Pretendenci; Drugie miejsce zaj^f Driv3r i tu rozbieznobci wbrbd Graezy byly 
juz bardziej tradycyjne. Ot, kwestia gustu. Wiele os6b nie potrafilo przekonab si$ 
do tego tytufu na skutek I'icznych bugbw, innez kolei zaakceptowalyje, dzi^ki 
czemu mogfy chlonqc naprawdq nietuzinkowy klimat tej pozyeji. Trzecta lokata 
przypadfa Outrun 2. Wtym przypadku widac rozdiwi^k mi^zy oldskulem I 
obeenymi standardami. Jesli ktos juz w 02 gra, to statzy wyjadaeze (chod i to 
me jest regulq). Tizeba lubic nie tylko arcade, ale I sposob, w Jaki Sega podala 
sequel kultowego tytufu. 



Najbardziaj przehype'owana gra 

Fable (Xbox; Big Blue Box) 

Peter Molyneux od kilku lat zarzucal nas swoimi wlz|ami na temat Fable 
(pierwotnle Project Ego). Niewiarygodne mozliwobci, przeogromny swiat, 
cudowny kiimat... Swoistym symboiem zapowiadanej przefomowobci tego 
tytulu mialo byd drzewo, naktdrym bqdzie mozna wyryd swoje imejafy. a po 
kilku latach tarn wrocid - one nadal tarn b^dq. To tylko jedna z vrielu obietnic. 
ktore nie znalazly pokrycia wkodcowym produkeie. Fable okazalo si$ za 
krotkie (nawet btorqc pod uwag^ side-questy). zbyt banalne fabulamie i 
ostateeznie me stalo si$ nailepszym erpegiem w htstom. co zapowtadal 
Motyneux (polad mu. niech utoi^zale!). KonieckofVxiw wystawione grze 
oceny byty bardziej wypadkow^ zawtedzionych oczekiwah. niz rzeczywistym 
odzwierciadlemem warto^ gry. 

Pretendenci: Brak. Innych przehype'owah tego kalibru komisjanie 
stwierdztfa. 



Najbardziaj drazniqca odcinania kupondw 

Underground 2 (PS2, Xbox, GC; Neversoft) 

bziennikarski obiektywizm kaze nam wystawiad kolejnyr 
czadclom tej serii wysokie oceny, ale z kazdq kolejnq 
odslonq coraz bardziej widad, ze pomysi sia wypalfl. W 
przypadku THUG 2 autorzy wpadli na pomysf 
wymieszania skateboarding u z wyglupami w stylu 
Jackassa. I niby jest dobrze, ale... Na tej samej zasadzie 
Japohezyey od 50 latchodzq do kina ogiqdac Godzilif. 
Pretendenci: Niezle tu pasuje Koei ze swoimi Dynasty 
Warriorsami. A Sciera twierdzi, ze powinno wygrad PES 4 (juz mu porysowalem 
maskq auta [S: to nie byfo moje]). 



ii 



Co byio trendy? 

W 2004 roku zdecydowanie trendy byfy kfimaty samurajskie. Do tego stopnia, ze 
w numerze B3 podwi^ilismy im okladk^ oraz 7 stron, na ktorych znalazfy si@ 
recenzje 6tytu)6w opiewajqcych wyezyny 'kowbojow Dalekiego Wschodu'. 
Miniony rok przynidsf tez renesans tematytd Dzikiego Zachodu (m.in. udany Red 
Dead Revolver) i trzeba przyznad, ze z ch^iq przywitalibydmy wiqkszq ilodd 
spaghetti westembw. □ 





Itipsze Jill roku 



Oto i nojz coroany 'wyrd', podsumowanie minionych 
dwunastu miesifcy w bronzy gier wkJeo. Dziolo ^ sporo, o 
wszysikie nominomne tytviy mozetny polecic z oyslym 
sumieniem. Zwydpzrowwposzaegolnych kolegorioch 
troktu[cie [oko ostoleany werdykl PSX EXTREME i 
odpowiedz no odmeune pytonie: ,co je$t lepsze?’. Je^i 
zechcecie kierowxsi^ noszg opiniq stajpc przed sklepowq 
polkq, b$dzi« nammitolG 



Paper Mario: 

The Thousand Year Door 




nyiylul: 
dyiemolem nwrclnym. Dobro ay 
zlo?Wyi»rni«iestpt(Kry. 



James Bond 007; 
Everything or Notiyng 

MUe zoskoaenie. Molo klo spodziewol 
ze ten lytui bydzie or tak udony. 

Sporo roznorodnoumisji (slrzelonino, 
biiolyko, jozda nulem...), klimotwyjyty 
zywcem z kinowych 1wnddw~ i dosko- 
nrdogryWtnsc Worto siy zaznojomk 
wstaqsniotyni-niezmieszonyii 




Wqsoly hydrouldt w RPG? Jok pokozuje Paper Morto, idea 
to sprowdzo siq wysmienide! Przede wszystkim jednok zo- 
chwyco 'papierowo'' grofrka i zwqzone z. ~ 

lyin potnysly. W [XTypodku gier Nintendo I 
nolezy ptiyniknqc oko no prostoty 
i cuki^ciwatiKC. ro rodzimy row- 
nieziwlymprzypodku- 

yPSX Extreme nr 89; Ocena 8+ 

Star Ocean: 

Tiii the End of Time 

Solidne uderzenie ze strony Square Biix. Zo- 
chwycajq przede wszysikim cholernie dyno- 
mkzne walki, ole i system jest nkzego sobie 
(rnirno iz mo kSui blqdw} - sporo rnlochy 
sprowio zabowa z przedmiotami. TytuT- 
kombofn, priei mo^ siq prze- 



^Star Wars: KOTOR 2 

Jeden z najbardziej rozbudowanych orpegdwna konsoie 
obetnej generorji. Mooto nokre^ dyleit^ wyfaoru miq- 
dzy Josnq i GerntH] Strong Mocy, potqoiy system i liebyWa 



gr>vmlnok.Wzachwytwp(awiaudz«^^ 
me,pozosloie<Mq(przyaepk9qdo' 
ref grafiki. 





M 



^Metai Gear Soiid: 
The IWin Snakes 

Remake jednqznopepszydi gier no PSXoz 
gomeployem zywem wnqtym z Metal Gear 
Solid 2 - czy ta kombinocja mogio nie przy- 
nieu efektu w poslad doskonale[ pozycji? 
Revrelocyjna rezyseria ort-scen^ nwH ze 
Kopmo byi jedynie ojcem dirzestnym tego 
projektu. 



PSX Extreme 

>\Ocena^ 

^Baidur’s Gate: ^ 
Dark Alliance 2 

Do konrepeji znanej z "ledynkr (klosyrzny hock'n'skish) 
dorzuanobordaejgrywilnysystemprzed- 
luzano rozgrywkq I wrzwono pare 
tnr^ kib bndziej Istotnyih udo^ 1 
nien.- ioto [est. Ponownie lozenie i ' 
siekonie jest bordd^ istotne od Idxj- 
ty,ale‘lenlyplokm 




Onimusha 3: Demon Siege' 

Trzecio tzqSt serii to dosZ ryiykowny 
mezallons XVI-wiecznej Joponii ze 
wspolaesnym Poryzem, ktdry - o dzi- 
M - wypodo doskornie! Sornorusidre 
i Leon iowodowiec to dote niesza- 
Uonowyduet, nieprawdaz?Mo$o 
bonusow, doskonoie wygiqdojqcy 
przectwnicy i cudowne rralki. 



Halo 2 



PSX Extreme nr 79; 
>\Oeena8+ 



Czyoteigrzetrzeba(ospisoc7Wsin9lu ge- 
rHoliw,wniulti-6smyndsMata. IdMi- 
ne potgezenie dtzelaniny FPP z futu- 
rysiyanym klimotem i niezwykiq 
sciezkq dzwiqkowq. Ot, sy^ sel- , 
ler i najpoprdami^zy tytui w hi- 
storii Xboxo. 



© 



yPSX Extreme nr 88; Ocena 





yPSXjxtrernejir^l;^ Ocena 8+ ^/ VPSX Extreme nr 83; Ocena 9- 

Chronicles of Riddick^ 

Sporo niespod»nka, bo molo kto spodzie- 
vrai siq az tok wielkiego hitu. Absolutne 
mistrzostwo w temode grafiki • iDddidc po- 
kazu|e, jak bordzo Xbox zostowil < 
tyle K2. Obskurny kRmot, rkk- 
ne teksty i boholer-modofaka, a 
to Iqpym vddekem potrafi zobic. 




Kilizone 

Mocno specyfiany shooter, w ktdrym 
wesole lotanie z gnatem zostolo 
zodvione pewednym, ole nieby- 
vole klnulyninym pizebfnem 
siq przez levele. Bticuje niero swo- 
body, niekiedy zwoinio ommoejo, ale 
tok rnprottdq work) sprowdzic ten tylui. 




Hitman Contracts 

Gra w sporym stopniuodtworeza, ole fysemu 47 niesposob 
odmmk uroku. Doskonoiy ktmot, poWnra- 
mgmfo,ideprzedewszysttdmwy- 
bdrniqihy beztroskgstrulonkri a . 
melodyonym ebninowniem po i 
dchv ■ szkodo tylka, a to pierwsze 
zachqcqswojqlatwosciq. 



PSX Extreme nr 82; 
y/yocena 8- 



Ghost Recon 2 

Wersjo no PS2 to jokiessmvtne poplu- 
ezyny, totez nominowona je^tyba to 
xboxowo. Sporo snion wzglqdem > 
dynkr, rdqbzosczdecydoi^ no do- 
bre. Geszy zwfoszaa swietnie oddony 
reaknn polo wolki i doprocowono opro- 
vwAA. 



.PSX Extreme nr 88; Ocena 8- A.PSX Extreme nr 89; Ocena 9 

^Fight Night 2004 





Second Sight 

Ten sam pomysl to w Psi-Ops, ole jed- 
nak ciut wyzszy poziom ■ wolko zo 
pomocq um^ bohatera to doskonoiy 
potent! Klimot ikie Filmowy, da lego 
thoroklerystyczno dki Free Rodkol oprowa 
izroznkowoiH misje. 



PSX Extreme n 
.Ocena 9- 

GTA: San Andrea; 

Nojbardziej rozbudowono gro w histo- 
rii, najwiqksze wirtualne miosto 
kilkadziesiqt (kilkosel?) godzin 
krodziezy, bplyk, strzekinin i 
innych atrakqi. Kambojn, o klo- 
rym bqdzie siq mowilo diugo. 
Prowdopodobnie nojlepszy tytvf no 
obqcneigeneroqikonsoL 



Prince of Persia: WW 

biqzq jest zdetydowonie mroaniepiy niz w 
ijewmorderczym 




PSX Extreme nr 85; Ocena Z*- 

Melroid Prime 2: Echoes 

Niekonieaniewzorowy sequel, de 
na pewno solidno konrynuaejo, po 
klorq Fani serii powinni siqgnqt bez 
wdxiiia Dodom gone rw^ elemen- 
tow, niemniej gra bazuje no sprowdzo- 
nych pomysloch. Niezleskonslruowone ; 
godki, slkzne wykononie. 



nezo- Vw 




INinjaGaiden 



Szhichtowanie wszystkiego dookola w cu- 
downej oprowie, przy do^onolym desF 
gnie level! i w okomporriamencie nieso- 
mowitej dynomiki - po prostu tudo! Do- 
rzuc do tego wysoki poziom trudnosd, a bq- 
dziesziTioldxazgrykttraslonowiwyzwotM. 
Podejmit je konieanie, worto! 



© 




yA^PS>^E)arem^i^9^c^^ 

'^Def Jam: Fight For NY 



Nojlepszy no rynku konsolowy boks. 
Niespotykany redizm, swietnie oproco- 
wane sterowanie, ticen^inowani bok- 
serzy t lojowy tryb Iwonenia wFosnydi 
Figfiterow. Sporodyezne problemy z de- 
t^tjq kokz|l nie psujq olvazu swielne- 
gotytuFu. 







ypSX Extreme nr 89; Ocena 9 



Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow 

Molo innowoeji, krotki aas rozgrywki, ole ohit to... 
Najlepsza |w tethnieznym ujqciu) skrodonka w4 
hislorii. Podobnie jok w przypodku "ledynkr, no|- 
lepiej wypoda wer^ na Xboxo - poz(^ sq bie^ 
nie|szegraFicznie,(omozezrazkesteldw. , 




Ideolne mordobitie dia tydt, kidrzy nie sq 
Fonomi bijotyk. Arcode'owe polquenie 
wresdingu i idicznej mldcki wespol z 
potqznq sekcjq bonusowq i Ikencjono- 
wanymiFighteromi (gwkizdy hq>-hopu) 
zoowotowoly (udownq kleponkq - oby 
wiqcei tokich! 






yPSX Extreme nr 80; Ocena 9+ A.PSX Extreme nr 82; Ocena 8+ AfSX Extreme nr 87; Ocena 8 




PSX Extreme nr 81, 

\Ocena9+ 

Dead or Alive Ultimate 

Retnoke dwodi pierwszydi Deod or A&ve 

skqpany w wizuolkith lepszycli od tych z 
tTzedej czqki - cos piqknego! Zobrokio 
wprowdzie tiosdw z ‘Irojkr, ole gome- 
pkiy i ld( Irzyrno wysoki poziom (rnino 
pewnelprostoty). ^ezne! 



PSX Extreme nr 88; 
_/\Ocena_8+ ^ 




TV. 




□sx extreme 2CX34 




N0MIN4CJI ^ KATEOOldE ' NOMlNACiE • KATEOOlilE ' NOMiMi^Ci 



WSrdd nominowanychglerznalazlosi^; 29tytu<6wnaPS2. 23naXbox.a, 13naOCI3naQBA 






,PSX Extreme nr 83; Ocena 8+ \/VPSX Extreme nr 84; Ocena 8- 



id.Ogromn«ilokjpo- 
s>od, >arow i bonusm, 
rewetocyjny nwitiplayer i przde wszysllun) gr^ 
nok-TogroniemaprowosifzmKhk! ^ 



.PSX Extreme nr 81; Ocena 



PSX Extreme nr 86; Ocena 8- 



Extreme nr 



^ A.PSX Extreme nr 87; Ocena 9/9= j 



|EyeToy;Play2' 

Ko^nycudawnYgoiizel 
Sony, komefka EyeToy, 
roku 
no- 



The Sims Bustin’ Out 

RozbudowonowersioThcSinK.Sporomozkwo- 
sd,zodowakwn2yw)tnoKoloz<!n)^st^ 
moauarchaanewykonaniai.bqdzcobqdr, 
bazowomeinznanychiuzrozwiqzoniQch.Ten ^ • 
g(nunek nu jporo swoidi zwolenn^ 

Buslin' Out moina poledcwszystkim. 



VPS)^xtrem^i^8^cen^^^^^A,PS)^xtrem^»^8^cen^^ 

''Harvest Moon: 

A Wonderfui Life 

PonomzNoisuinezrerygnowDlizpreltro- j 
wnioUxdykosztemsyrni^ £ 

The Homelond no PS2) i dak nom nojiep- 
sze^Q Horveslo w Iwtorii - z ogromnymi 
nrazTiwokiami rolniaymi, ale przede 
ffizystkim so^lnymi (no czeie z wy- 
(dNwyvwiiempotwnka). /' 



CzvrartD cz^ yzysdgdw opolycli no Bcencji WRC nie zowto- 
dlo, choc to w gruncie rzeczy 'to somo, tylko ciut moczef . 
Pazytyvmie wypodly zmiony w modeh) iozdy, doskonole pre- 
zentuje ^ oprowo wizuoina i udzM^owjenie. Ideolno pro- 
pozycja die fondwszutrowek. 



SingStar/Singstar Party 

Mrofonzamiost(KKk,sp(ewniezoiiwiJlgronio?Proszg 
Ixnizo! SingStor ncKloje gg idecdnie no week 
kie domowe impeezy, ra^loigc ndosc do 
konsolwciotkach, wujkodiiinnychosob- - ^ 
nikoch, Ictdrzyodwoiqsipchwyck 
zo'silko'.MozepoasQS«dami,oie . 

^ Sr^tXU 



^APSXExtremenr^^ 

^Formuia One 04 



TOGA Race Driver 2 

Wtno gnz przede woystkim pod kqteni wizuolnyni - ptyn- 
no onimoqo z 60 fps'omi, ^kznie wykonone somochody, 
doprocewony wygkxl otoczenia. Do lego udeny model jazdy 
i sporo zobowy {imso puchordw, wuchto fur). 



'yyidm’mioianiesz(d)k)no«iyponiy$l/di^ 
ko' tylko go rozwijo. Mimo to Groue dostoR " 

soUnqcki^pstrcilegicznegakonibinom ■'i ’ 
a tokze noilxinJziej nielypowq givpkq boin- 
terowMw^whzesnychgcochwideo.Te- i 
letubisiewymifkaici. % ^ 



PSX Extreme nr 83/89; 

'^Romance of Three 
Kingdoms IX 

Kafitvrterdzi,zetoncijlepsza 
odslono serli, raszta 
^Red.)w werzy mu noslo- 
<M:).Dodcorahiiniezwylde 
rozbudowona strolegio w 
(hiiisklch realioch, spory 
reoiizm i kopitahy Todunek grywoinoki. Ale tp serip trzebo 
lubic. 



^A,PSXExti£menr82^^ 

YBumout 3: Takedown ^ 



Koiejne'lormulY''roz- 
rdzfliaiqjuz tydko zo- 
polenilonily^wyici- 
gdw. I w kb zgodrtq 
opiniifonnukiOneOd 
tozdecydowonydebe- 

sdok. Grofika, modd jozdy, Iryb kotiery ■ wjz^oz 
sz^ poHci. Szkodo tylco, ze zobroklo sterowonioz uzyoem d- 
podo. 

\PS)^ExtremejjiJ5^^cen^^^^^ 

f RalliSport Challenge 2 

Drugo czficrojdowki od Digitol lllu^ns powolila przede 
wszystkim lenomenainq oprowq (oloaeniel), ale i czy$lo 
grywdnoxiomospekty H] tu no tnjwyzszym p^ 
tego mndstwo Iros i pojazddw, w dodotku no IkerKji. 



Tytui kompletny, wrfa wymorzony (choesq morudy, ktdre 
czei^ siq muzyki). Niewiorygodne poaude speedu i gro- 
fiko, n kldrej piqkno wprost nie 
$po$6buwierzyc-to«rloinleB3! l 
Nieskonezonostudnioodretukny, J 
obsolutne'musisznwc' dkiimlo- ' 
snikow orcode'owych scigotric! 



^ ^,PSX Extreme nr 88; Ocena 8- VyPSX Extreme nr 60; Ocena 9- 

'^Full Spectrum WarriorYFront Mission 4 



PSX Extreme nr 86; 
Ocena 9-^ 



Jak3 






odwego 



pnyjqleikonwenciilziepekminl- 

gier)robclqzenlu'klimotu,nodol 

iesttotyhiUklorynulosnicyplatl 



itiesamowity klrmot dziolah w terenie zurbocuzowanym w 
stralegkznym ujqciu zcxhwyco! To niemolze 'Helikopler w 
ogniu' live, jeno bez helikop- 
tero;]. Zdobywoniekolejnych 
potodlerenu, wedkaoko^ 
metrnwstQ-zodnagronie 
oddeje lego Ink sugeslywnie. 



y yPSX Extreme nr 88; Ocena 8 y V ^PSX Extreme n r 88; Ocena 8+ 



Potqzru grotegia z ntednmi w roliglownei godny nostqpco 
slynnej trzedej czqki. Sporo zmion, niespotykone rozbudo- 
wmie i solidno |olka no pokj bitwy 
■ tok mozno w skrdcie opisck ten 
lylvl. Szkodo, ze FobulanM tro- 



Noidutmolo 



Sly 2: Band of ThievesYRatchet & Clank 3 



Kazdagraztejkotegonlloinnepodei- 
kie do tematu-wtymprzypcdku spory 
nodsk polozornrn skrodonie sip. 

Sh ztxhwyca enmoqg i iMet- 
nym humorem, szkodo tylko, 
ze zodonk) sq dosexhemotyone, 
Qzobcmniezbytdluga. 



A PSX Extreme 

Vt 



KoUjny odgrzewony kotlet, jeno z ’trojkq’ vr lylule i wzbo- 
gocony o kilko nowosci. Cudowne wykononie (animoc|a! ) 
i moso solkinej rozwotki upsttzonej elenwitoin plotformo- 
wymi sprowkdq konkretne wrozenie. A do 
te^ sympoty^ zoboM w 



r 87; Ocena 9 



Mocru niedocernony tytui, w dodotku tyiko z tego fxwe^ 
ze troktuje o futbolu omerykanskim, ktPry dio Europ^ezy- 
kw jest lokim Ichinm rugby*. Niemnej to polqzna dowko 
ecode'owego szoledslwa, klore stolo siq 
juzsynonimem morki 



Zero Mission 



oweiopniwievrypoda 



bycwrqawymorzonqpkitfor 



mqdolegolypugier 



Tony Hawk's ^ 
Underground 2 ^ 

Ponowno probo odwiezeruo 
koRwencp zokonezyta siq po- 
lowicznym sukcesem. Wqcej 
lu jockassowych wygiupdw 
niz prowdziwegoskole'owa- 
przedslowidel tego gotunku. 
Przymykomy oka no to, z eserwzkazdy m koiejnym rokiem 
vrypolosiqcorozbardziej.^V^H 



PSX Extreme 
A Ocena 9 

Vi 



Pro Evolution Soccer 4 

Czworto aqx najlepsz^ konsokwej koponiny po proslu nie 
mogfo nie zarzqdzic Po raz pierwszy moe lego tytuhi mieR 
okozjq sprtjwdzk posiodocze Xboxdw, w dodcitku zostoi uni- 
czeni opejq gry online. Kojvryzszy puiop gryvnilnoxi, pozy- 
ejo pozQ wszelkq konkurenejq. 



wykemra, Fenomenolno gryvrokxdciwY^ tytko iolo- 
MK. iz tytui tez mozno ukonayc w A-6 godzin. 



MetroidlYZelda: The Minish Cap 

iUgg Oaekiwanieno'duzokonso- 
kMq'ZeUqKintendooslodzilo 
GraczomlylulemnaGBA I 
tooslcxlzfoncqmdqsofak^ 

1 1 seep* Grastonowipolqczenieele' 
mentow plelfcrnutvydc priygcKkiwy^ 
dza siq vr proniu do^orwle. Moziu norzekoc no prostotq, ale 
nxiomswoiurok' 



Kirby & The Amazing 
Mirror 



Czy kogos mogq rajcowac 
przygodyrbzowejpupy’Oka- 
zujesiq,ielak!lsqkutemu 
^ ^ powjdy-chodiyiporerozfau- 

lv« t adl dowanie,solidnazywotnaki 

bajeeznie cukierkowe wykononie. Mozno groc nowel w cile- 
ry osoby! Zdecydowonie nojlepszy platformer no G6A. 



yPSX Extreme nr 80; Ocena 9 A.PSX Extreme Nr 89; Ocena 9 APSX Extreme nr 86; Ocena 9 



GRYROKU 

1 9 97 RNALFAWTASY7{PSX) 

1 9 9 8 TEKKEN3(PSX) 

1 9 9 9 DANCEDANCE 

REVOLUnON{PSX) 

2000 ISSPROEVO. (PSX) 

2001 GTA3(PS2) 

2 0 02 GTA: VICECITY (PS2) 

HALO(Xbox) 

2003 SOULCAUBUR2(PS2,Xbox,GC) 
EYETOY: PLAY/GROOVE(PS2) 



■V 




Itips^ze j 



Wynikl z Inlemetu zebra< Sojer. 



PLflTFORinOlJje 




Intemauci wybrali: 

Ratchet & Clank 3 ■ 35%. Jak 3 - 30%, 
Sly 2: Band of Thieves - 17% 



Podczas cljl siabszej dyspozycjl Jaka i 
kohsklei 'oryginalno^' Ratcheta, wla&nie 
skradankowy Sly wykazal zauwazalnie zwy2- 
kowa forme i cho6 zadna z tych gier nie jest 
rasowym plartormerem {no wfa^nle, gdzie 
lakowe?). Sly zachowuie chodaz pozory. 




GTA: SAN ANDREAS 



TytuI ten moze i ma wady, ale przy takiej 
ilo^ci zalet jest me do pobtda. Gdyby n 
CJ, zaglosowalbym na Sama Flshera. 
zastanawialem sie tez chwile nad 
Tannerem (DriveSr). Wiem, heretyk re 



D C 



Oto odgrzewany kotlet, ktbry okazal sie • IMO 
- wyraznie lepszy od Innego odgrzewanego 
kotlela. stanowiacego najgoretsza diah kon- 
kyrer^cje, tj. Jak 3. Ten tytuf jest cholemie 
rozbudowany - mam co masterowad. Daw- 
kuje w matych ilodciach. 



GTA: SAN ANDREAS 



PAPER MARIO; TTYO 



□ e 



'Ogrom' - to pierwsze sko^arzenie, jakie przy- 
chodzl ml na mydl w duecie z San Andreas. 
Grafa nieco odstaje, ale w tym przypadku 
oka trzeba przymknad. Czy ja juz pisalem o 
■ogromie"...? (— ) Swojej lator^li z pewno- 
nie zapodam lego tytulu. hleNe! 



DC 



Zdecydowanie najbardztej innowacyjny plat- 
former ubiegfego roku. Genialr^ animacja, 
komiksowa grafika. no i trbjka zabawrych 
bohaterbw. Z Irzedm Ratehetem wygrywa 
przede wszystkim podejbciem do temalu - 
wolf sif ^radad, anizeli ci^gle strzelad. 



GTA: SAN ANDREAS 



FABLE . 



Intemauci wybrali: Star Wars: KOTOR2 
- 25%, Fable - 14%, Star Ocean Till the 
Er>d of Time/Paper Mario - 1 3% 



CierkI wybdr. Kazda gra rna swoje wady i 
pogralem w nie zaledwie po kilka godzin 
(a CO), niemnlej jednak papierowy Marian 
najbardziej utkwif mi w pamieci. Ten typ 



Olewam eRPeGi. I tego tez olewam, 
oddaje mu honor, gd^ jako jedyny 
przedstawiciel gatunku od wielu lat zdofal 
mnie przytrzymad przy konsoll diuzej n'lz 
10 minul (czyt. ok. 3 godzinki). 



DC 



rynku dnigi^ lak rozbudowanej gry. 
To absolutny lenomen. jesli chodzi 0 traktowa- 
nie klienta - doslalidmy produkt, przy ktdrym z 
powodzeniem mozna spedzid nawet ponad 
100 godzin. W koiejnei e^i oczekuje tylko 
znacznie pfynniejszej animaqi. 



Trzecie wygibasy Daxtera i jego. te 
bardziej zlowrogiego, kumpla. wprawdzie 
nie podnosza poziomu seni. ale nadal 
kreca jak cholera. Wykonanie I design 
calego dv/iata to wyZyny jedll chodzi o 



PS2- 



GTA: SAN ANDREAS 



To musial byd ten tytul. DIa jakiej Innej gry I 
kilka dm po trafieniu do szpitala ' 

zainslalowalbym tarn telewizor. konsolke 1 1 
szarpal placzac kabet pada z ruraml 
kropidwki? Ogrom. klimat, wykonanie... 
Potega! 



Mija kolejny rok, a srrrak wciaz zyje. 
Chyba uwierze. ze tej bestii me da sie 
zabid. Prdbowalem grad w Fable, mestety 
nie mialem karty pamieci do Xboxa i nie 
stanie poderwac dziewczyny "na 



SPORTOlUe I 



[ PRO EVOLUTION SOCCER 4 ) ( TONY HAWK'S UNDERGROUND 2 ) 

Ktdra to juz czedd...? Pogubilem sie. j 



a":). 



PRO EVOLUTION SOCCER 4 



Intemauci wybrali: Pro Evolution Soc- 
cer 4 -72%, Tony Hawk's Undergrourtd 
2 - 10%, Hot Shots Goll Fore! - 5% 



dobie odcinania kuponow najrozs^dniej 
szym wyborem jest PES4 ze wskazanlem 
wersie xboxowq. B^dz co bqdd PES. jaki 
by nie byf, jest najwiekszym pochlaniaczem 
czasu w temacle "gry wldeo‘. Taka jest praw- 



STRZeLRRIRV | 



ic lego ni 



Opanowalem "lies tarn" kombinecjl i... 
Nadal swietnie sie bawie. czeszec triki 
gdzie popadnie. Ale zeby gre masterowad 
- ochoty nie miaiem. 



HITMAN CONTRACTS 



Interrtauci wybrali: Halo 2 - 50%, 
Kilizone - 25%, 

Shellshock Nam’67 - 5% 



UJVSCIGI 






No dobra, przyznaje sie ' wybierai^ Huma- 
na kieruje sie moja wrodzona obsesja na 
punkcie iysego, ktory w swoiej ostatmei 
odslonie pojechal troche "skrolem". Mimo to 
kocham te gre! Przebrania. skradanie sie. 
headshoty. No i ten dreszczyk emocji. 



DC 



HALO 2 



Moglo byd lepiej. Klimactk bez zarzutu, 
ale wg mnie za malo tu innowacjl (tak, 
tak...), a I z fabula Bungee pojechato po 
bandzie. W sumie od konsoli oderwad sie 
nie mogfem, jednak wypiekdw na twarzy 
nie mialem. 



DiC 



Ta gra ma dwie strony. Z lednej jest naibar- 
dziej dopracowana pifka nozna, jaka kiedy- 
kolwiek powstala. Z drugiej troche niespef- 
nlona nadzieja - brak diugo wyczekiwanej 
opqi online na PS2 oraz koszmamie opra- 
cowany tryb rozgrywki sieciowei na Xboxie. 



HALO 2 



Legendy na temat tej produkcjl zaczeN kra- 
zyd na diugo przed jej powstaniem. Wysokiej 
jakodci kino. ;ak napisalem w recenzjl, ale 
czegod je] zabraklo. Trudno tylko sprecyzo- 
wad czego (za duze oczekiwania7): w swojej 
kategori bez dwdch zdaii bazkonkurencyjna. 



[ BURNOUT 3: TAKEDOWN ) ( BURNOUT 3: TAKEDOWN ) ( BURNOUT 3: TAKEDOWN ) 



Intemauci wybrali: Burnout 3: Takedown - 
85%. Rallisport Challenge - 6%, 

NFS: Urxlerground 2 • 3% 



w (ym roku uznad wyiszodd moje] eltema- 

I tywnej gry roku - Burnout 3: Takedown. Przed- 
elav^ieniB, w ktdrym gidwne role graja: prgd- 
kodd. miodnodd i widowiskowodd. 



Orgazm na 12 cytindrdw, beret zerwany przaz 
pedfuiy'nlewktonej'cBafotoradanj.oidnie - 1 
wajace wykonanie. kraksy (wizualizacja I 
uszkodzedj zapewniajace niezapommane | 
doznania... Ufff!!! , 



BIJRTVRI 



NINJA GAIDEN 



Intemauci wybrali; Ninja Gaiden • 48%, 
DefJam Fight For NY-30%. 

Dead or Alive Ultimate - 8% 



I Prdbujan ukohczyd ten tytul zarwatem kilka 
nocy. rzucalem miesem, pad dorobit sie ko- 
lejnego peknieoa. a jednak sumienie n« po- 
ila mi zaglosowad na nic innego. NG wcia- 
I mnie I nie chciaf puscid. gidwnie dzieki 
I wydrubowanemu pozlomowi trudnodci. 



DC 



NINJA GAIDEN 



Team Ninja dowalilo do pieca. Gdyby na dzieil 
dzisiejszy 50% wypluwanych na rynek tytu- 
)6w trzymato zaprezentowany w NG poziom, 
to na pewno bym miai problemy z ‘zyciem 
stadnym". Przegiety poziom trudnodci stano- 
ukion w strone oldschoolowcdw. In plus. 



DC 



Z przykroscia stwierdzam. ze w 2004 roku 
zapanowal w tym gatunku potezny zasidj. 
Burnout 3 jest w moim przekonaniu gre 'na 
weekend' - bawifem sie cudnie przez dwa dni. 
To stanowczo za mafo. Tytuf osta^lo oddwie- 
2ony dzieki trybowi online, stad glos na B3. 



NINJA GAIDEN 



Tak jak me lubif bijatyk, tak Ninja Gaiden 
wspominam wytatkowo pozytywnie. 
Pewnle diatego. ze z resowe nawalanka 
tytul ten nie ma zbyt wiele wspolnego. 
Fanlastyczna przygoda - trudna. 
wciagajaca. znakomicie zrealizowana. 



Mialo byd Fable, ale... To raczej przyklad 
wielkiego marketlngj (czytaj: pustego 
gadania), niz wielkiej gry. Jedyny RPG w 
ktdrego dIuzej szarpalem, to jakad 
popiarddtka na N-Gage na targach w 
Londynie (bo ml hostessa zapodala). 



TONY HAWK'S UNDERGROUND 2 



Zbraku laku... Nie gralem w tym roku w 
Zadne inne sporidwke, a Pro Evolution 
Soccer po prostu nie tkne. nawet po kubla I 
wodki nie dam sie przekonad. No! A nowy I 
Tony jest calklem ciekawle podany. 



HALO 2 



Strzelamny FPP poza srubowaniem 
jakodo grafiki zaczynaje mied tez coraz 
ciekawsze. zlozone scenaiiusze... 
Chronicles of Riddick byia niezie 
zajawke. Halo 2 zabiera ten temat jeszczs | 
dalej. Rajd czolglem urywa dionie' 



(_ BURNOUT 3: TAKEDOWN ] 

Ciekawe czy ktod zagfosuje Inaczej. 
Wprawdzie nie jest to gra rewolucyjna (za 
rok nie bfdziesz juz chcial w mg tak ostro I 
szarpad), ale widowiskowodd jazdy iwbija 
sie w nowy, nieznany dot^d obszar. Ja 
chce takie kollzje w GTS! 



NINJA GAIDEN 



System walki. liczba ciosdw I mozliwych 
kombinecjl ze dmiarclonodnym 
wyposazemem stawlaja te produkcje dodd I 
blisko klasycznych bijatyk. I to stawiaja : 
cholemie wysoko - cho^y przez genialna j 
oprawe i design. 



IRRG 



HARVEST MOON: A WONDERFUL 



Interriauci wybrali: EyeToy: Play 2 - 28%, 
Harvest Moon: A Wonderful Life - 20%, 
SirtgStar/Singstar Party • 16% 



Gry na EyeToya szybko mi sif nudza, glosu 
do dpiewania nie mam (SIngStar ml to udwia- 
domll), w strategle raczej nie grywam, wife 
pozostaja mi tylko docenid Natsume za ich 
kolejna edycje symulatcra wsidra. Nieod- 
krywezy to tytul, ate grywalny ponad miare. 



liFi) (SINGSTAR/SINGSTAR PARTY) [SINGSTAR/SINGSTAR PARTy) j [ EYETOY: PLAY 2 



Drugl Jan Kiepura to ze mme nie jest, ale 
od czasu do czasu zawyje wesolo do 
mikrofonu, szczegdinie gdy jestem na 



I Fajne, ale na gdra dwa-trzy dm. Przesadq 
jest placenie dwdch sldwek za kilka nowych 
piosenek: brak opcji zrzucania singli (brak 
HOD) 2 wlasnych p+yt muzycznych to duzy 
minus. Chod nie da sie tez ukryd, ze nic 
lepszego w tej kategorii w tym roku me bylo. 



DIaezego? Bo nie trzeba startowad w kolet- 
nej edynji "Idoia* ani wpieprzad zgnllych oczu 
wtoiekiych krdw. by zobaczydsie na ekra- 
nle telawizora. Nie ma to jak z rana przyrzq- 
dzid goraca, ostra frytke-.. No dobra - Irytkll 
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f PRINCE OF PERSIA: Vm ) 


( SI 60 ME PtE^O ) 


( PLATFOR1AOWY WETCRAN ) 


f PRINCE OF PERSIA: WW ] 


[ WOLE MARIANAI ) 


Ksi^aumo ponownie wygrywa u mnie w 'nIe 
swojej' kategorii. Umkn^l ten urzekaj^cy, 
bairiowy klimat, spbjnoici zaszkodzil 
backtracking, a i tak gra sl^ bez opami^- 
na. Ucieczki przed Dahak^ czy dekapita- 
cja dwoma mleczami od tylu RZAOZA' 


Na sarrtb mySI 0 skakanlu odruchowo zamy- 
kam wszystkie okna. by w razle naglej Iru- 
strac^l sz^ powstrzymala mnie przed wy- 
skoczeniem z siddmego piblra mc^ego miesz- 
kanla. Skakadtoj'a moga po piwo (bezalko- 
holowe), a nie po platloimachl 


Pozbierafem 259 kryszlatkdw, wykonalem 
52 questy, pokonalem trzech futrzanych 
bossdw 1 79 razy upgrade’owatem broh. 
Ilodcl skokdw po piatlormach juz nawet nie 
tiezb. bo ta idzib w tyslace. PS. Najlepszy 
jest Sonic Mega Collection Plus. 


Chod nie dordwnuje poprzednikowi, WW 
nadal stanowl pozycjb nie do pogardzenia 
dIa mllodnikdw dyndania na linach, 
biegania po dcianach i skokdw nad 
bezdennymi przepaddami. No 1 cycki sq. 


DziS prawdziwych platformerdwjuz nie ma! 
0 He w przypadku szopa (Sly) mozna jesz- 
cze znale2d cod nowatorskiego, 0 tyle Rat- 
chet i Jak calkiem mi sip przejedli. Mam 
nadzlejp. ze za rok Big 'N' uraezy nas ja- 
kimd nowym platformerem (Mario 1287). 


[ GTA: SAN ANDREAS ) 


( GTA: SAN ANDREAS ) 


{ GTA: SAN ANDREAS ] 


f GTA; SAN ANDREAS ) 


( GTA: SAN ANDREAS ] 


Kolejne GTA, czyzby kolejna ‘Gra Roku"? 
Przynajmniej w kategohl 'przygodowe* nia 
ma w^plrwotei. Ogrom 1 bezmiar mozliwo- 
$0 ■ oto hasla San ArKlreas. Do tego sttzal 
w Oziesi^tkg z ziomalskimi klimatami. Na* 
atfpny bgdzie Jawor). 


Rozmach, rozmach I jeszcze raz rozmach. 
Gdyby GTA byto role-playem osadzonym w 
realiach fantasy lub s-f, przez rok nie wycho- 
dzitbym z domu. Szkoda tylko, ie tym "roz- 
machiwaniem” mozna sib szybko zmachad, 
a zlomalskie klimaty mi wtszs. 


Glosujb na grb, w ktdra bojb sib grad. Bojb 
sib. bo jak zndw wslaknb, to na dobre - a 
wtedy zawalb wszystkie moZllwe termlny 1 
uczelnib na dodatek. Powalil mnie przede 
wszystkim OGROM. Ogrom wszysikiego. 
Przeogrom. Przeprzeogrom...? 


Ogrom pracy jak! wfozyli w SA chlopaki 2 
Rockstar jest godny podziwu. Olbrzymi 
teren dzialad. szeroki wachlarz 
mo2liwodd 1 ten genialny. luzacki 
klimaeik - ai sip nie chce do roboty 
chodzid! 


MGS3 to pewniak na nastppny rok. ale teraz 
mialem spory dylamat. Z jednej strony po- 
twomie wielki GTA: San Andreas, z drugiej 
kontynuac^ Meiroida (chyba najlepsza przy- 
goddwka w wydaniu FPP). Mimo wszystko 
stawlam na wlpksza swobodp CJ'a. 




(star ocean TILL THE END OF TIME ] 


PAPER MARIO: TTYD TT^ 


[ 1 ! :-lV- 


( PAPER MARIO; TTYD ) 


...czyli polowa planu na 'szprytrve' wyr61- 
nianis pewnycb 2 tytuldw. Wprawdzia FM4 
jesi zdecydowanie bardzie) strategic, ala 
nawet na redakcyjnym forum calkiem nie- 
zle radzi sobie w rankingu RPG:). Dfugo na 
czwbrkg czekalem i S 19 nie zawiodtem. 


Gierka przede wszysikim solidna. Znakomi- 
de zaprojektowane labirynty, dynamiezne i 
wymagajgce walki, sprawdzajbcy sib sys- 
tem. przyjemny klimat oiaz dekawa fabula to 
cechy. Ktdrych brakuje wielu obeenym RPG. 
Orobnebfbdy wspanialomyilniewybaczam. 


Genialna konwencja 1 wszbdobylska prosto- 
ta, za ktdra wprawdzie nie przepadam, ale 
PM zdolalo mnie przekupid. Sam sib sobie 
dziwlb, bo me jestem fanem takich cukier- 
kowatych klimatdw. Doskonafa robota, Nin- 
tendo! 


Stary PSXowy klimadk powrddl. Nic odkiyw- 
ezbgo. ale cholemie mHo byfo szarpnqd w 
produkqb Square przypomlnajacq te sprzed 


Cipzko byfo cod wybrad. Fable nie 
sprostalo pokladanym wed nadziejom. 
Gwiezdnych Wojen nie trawip, Wtadca 
okazal sip byd kalkq FFX (chod grywalnq), 
a jako ze lublp nowatorskie rozwiqzania, 
wybleram PM. 


( PRO EVOLUTION SOCCER 4 ] 


( ROWER V1.42 ) 


( PRO EVOLUTION SOCCER 4 ) 


{ Kiciui pisiyUn wyduE ) 


f PRO EVOLUTION SOCCER 4 ] 


Zeszforoczny lider, PET (Playman 
Evolution Tipser) 'przekazal paleczkg' 
PES4. Niedawno zrodzona mania, przed 
ktbra diugo si^ bronkem, a ktdra tak mnie 
pozamlatafa. te nawet ukochane Hot 
Shots Golf Fore! musialo ustapid miejsca. 


Gry sportowe mnie mbczb- '*'^9 "bc pomb- 
cz^ sib w rzeczywistodd niewirtualnej. Nie 
jestem co prawda typem sportowca, iecz lu- 
bib pokulad sb na rowerku. Meezyk lub sko- 
kl lubib wylaeznie ogladad, polewajgc przy 
tym z naszycb eiokwentnych komentatordw. 


Juz teraz wiadomo. ze rok 2005 uplynie pod 
znakiem tumlejowych zmagad w PES4. T re- 
nujb wibC lie wiezle, kazdy kolejny mecz 
coraz bardziej utwierdza mnie w przekona- 
niu, ze ten tytui zostal namaszczony boska 
r^ka grywalnodci. 


Seria PES to najlepsze pHeezki 
wszechczasdw, ala czy to powdd, zeby 
CO roku build 2 stdwki za parp zmlan (nie 
zawsze na lepsze) i na sttp sip tym jarad? 
No way dude. 


Najlepsza pifka kopana ever! Konami 
rulez. Do tego turnieje, liga i cala otoezka 
z tym zwiqzana. Tylko cl spclzlowle! Kto 
im dal llcencjp. tejl? 


( TRANSFORMERS ) 


f HALO 2 ) 


{ HALO 2 ) 


( HALO 2 ] 


f HALO 2 ) 


Halo nie jest po prostu grg - to mania. 

Jako ze nie mam czasu na kolejn^ manl^ 
(oetetnio doszedi PES), od Halo trzymam 
sib z daleka. Zwydfzc^ jest wl^c 
niespodzianka pt. Transformers ze swoimi 
potbzrymi terenami 1 swobodq dzialanla. 


Jak juz powtarzalem 1 powtarzal bbdb. naj- 
lepsze sa strzelaniny osadzone w reailach 
science-^lon, zad najlepsze z takowych 
wywodza sib z Irzech wielkich seril: Doom, 
Hatf-Ufe oraz Halo. Medodad. nie ujad, a ze 
konkurencjl zabrakfo... 


Nie jestem zaslinionym ienboyem Halo, ale 
lubib unikalna atmosleib tego tytulu. Batalie 
spowite cudowna muzyka. B<bg waskim 
korytarzem i naparzanie z obu luf. Dziwnie 
kojacy futurystyezny klimat. 1 'znawedw” 2 , 
wszelakich ior^ intemetowych. 


Nic w temacie tegorocznych strzelanln nie 
fiknie Hak)2 (moze poza Alien Hominid;). 
Gra ^wietna w multi, ^letna w slnglu 
(pomlnqwszy kapowate zakodezenie) i w 
obu przypadkach chca sip do nlej wracad. 
Ale rewolucjl 'nl ma'. 


Gdyby Metrod byl pefrxjprawnym 
shooterem, bez wahania wskazalbym 
wladnie na GaCkowy exclusive. 
Tymezasem do pojedynku staja Halo 2 i 
KIlIzorte. Z tego staroa zwycipska rpkq 
wychodzi zdecydowanie dzielo Bungle. 


f BURNOUT 3: TAKEDOWN j 


f n 


C vmmmt ) 


( BURNOUT 3; TAKEDOWN ) 


( BURNOUT 3: TAKEDOWN ] 


W tyrrt roku zabraklo niestety jakiegod god- 
nego uwagi futureracera - a ja gram (wr^cz 
manlaczb) niemal tylko w takie wydcigl. 
Chod 63 me jest wcale tak zdecydowanie 
lepszy od poprzednlka, to za szybkodd i 
,arcade'owodd' oddajg mu swdj glos. 


Nic nie zastapi prucia kombajnem samym 
drodkiem zalloczonaj ulicy, czy tez udecz- 
kl rowerem przed cibzardwka, co zreszta 
przypomina mi moje wfasne ’ostagnlbda' w 
tej dziedzinie. A ze nikt nie chce sib del- 
gad? Raezej nieistotny szczegdi. 


Burnout 3 ze swoimi wyleweJacymi sib z 
ekranu cyferkami i komunikatami raezej mnie 
drazni, co innego Outrun 2 • GE-NIAL-NY ar- 
cade'owy klimat z boskimi podlizgami I cza- 
dowa muza. Nie znoszb wyddgdw - 02 sta- 
nowi genialny wyjatek od tej reguty. 


Ostra zabawa, tyle ze zbyt szybko rozbija- 
nle rywall sip przejada i zaezyna brakowad 
tradycyjnych wyScigdw czy znanego z po- 
przednika Iqczenia ‘bumoutdw* w ladcuchy. 
W katagoni arcade’owych wydc'igdw nadal 
najlepszy jest Burnout 2. 


Bezkonkurencyjny tytui. Die fandw 
arcade’u Hezy przede wszystkim 
szybkodd, widowlskowodc oraz ml6d 
wylewajpcy sip iitrami z ekranu. a 
wszystkia le cechy ma bez watpienia 
produkcja EA, 


( NINJA GAIDEN ) 


( NINJA GAIDEN ] 


{ DEF JAM: FIGHT FOR NY )|( NINJA GAIDEN ] 


f NINJA GAIDEN ) 


WOOOOAAAHHH'" Lubu-dubu, rach- 
clach-ciach! NG jest bezkonkurencyjne, 
Choi rrmm w^iwodci co do wrzucenia 
tego do katagoni 'bijatyka'. Klasyczne 
mordobitki "1 on V wtym roku sdidnle 
ucierpialy z tego powodu. 


Wedlug mnie to bardziej przygoddwka nii 
czyste 'lubudubu*. nie przeszkadza to jed- 
nak w wykonywanlu zapleraJacych dech 
akcjl z japohska bronia biala w roll gfdwne). 
Ba, nawet zwibksza atrakcyjnodd. Irytuje 
mnie jedynie okazyjne skakanle. 


Tekkeny, Virtuy i Calibury mam w 
gtbbckim powazaniu (kiszki, ot co;), ale 
partyjka w Defa mgdy nie pogardzb. 
Idealna gra dia osdb. kidre w bijat^l 
doraja rzadko. Koebam arcade'owy 
posmak tego tytulu. 


NQ przechodzisz 1 od razu zaczynasz grad 
od nowa. Chodby diatego, ze majqcobcyka- 
ny system walki. znajqc juz knify r\a bos- 
sdw i mo 2 !lwodci broni gra sip znaezme pizy- 
jemnej. Gierka wielorazowego uzytku, a do 
tego pipknle wykonana. 


Prawdziwie oldskulowy klimat z ideie hard- 
korowym pozlomem trudnodci. Do tego opra- 
wa wyprzedzajaca obecne standardy. Juz 
nie pamiptam, kiedy tak dobrze bawilem sip 
przy konsoli- Kodezytem trzykrotnie i z chp- 
cia uezynip to po raz czwarty. 


( ■wmieT or tmo mmiem ix ) 


f FRONT BMeiWOll 4 ) 


(SINGSTAR/SINGSTAR PARTY] 


(SINGSTAR/SINQSTAR PARTY] 


( SINGSTAR/SINGSTAR PARTY] 


...czyli dnjga polowa planu - patrz: RPG;). 
Jak sib okazuie, w strategie pyka tylko ]esz* 
cze Star i PODOBNO uejk&Koso. wife 
gatunek nie doczekal sib wtasnej kategonl. 
ROTK IX wygrywa wibc tu, a cenib go m.in. 
za stopied trudnobci i wyzwanie. 


Kto nie lubi polaczenia strategii i RPG, ten 
*jes gup! 1 zaby Sre'. Mimo poczatkowej' re- 
zerwy szybko ogarnbfa mnie taka eufoiia, 
ze dwukrotnie ukodezytem ta znakomita gib. 
Szkoda tylko, ze poszio to zbyt szybko. Ale 
bytowarto. 


Takie tytuly nazywam ■ambasadorami", bo 
pozwalaja krzewic nasze ukochane hobby 
w drodowlsku 'niegraezy'. Choclai, nie wie- 
dziedezemu, mol sasiedzl bardziej sib krzy- 
wla. niz krzewia cokdwiek. Idealna gra na 
domowe imprezy. 


Okee. starezy tego wykrzywiania mordy 
do kamerki (jeszcze mi tak zostanie). Dia 
odmieny pobekam do mikrofonu! No iajna 
gierka, fajna, tylko czemu znowu ml 
wyskoezylo "game over"? Breup! 


Wspaniala zabawa r\a domowe imprezki, 
zgodnie z maksyma Jerzego Stuhra 
‘dpiewad kazdy maze*. Wy06r nie mdgi 
byd inny. 




iJAOAIIIi 




NA KOLANA! Nie pamt^iam, Ktdra ostatnio 
gra tak idealnie Irahia w moje gusta. OGIEN 


SkoiSczylem dwa razy i nadal mam chbd, 
a to 0 czymd dwiadezy (0 perwersjl?). 


Lubib widzied w grza wloLona wed pracb- ^ 
patrzac na SA wydaje ml s>b, ze w Rockstar 
robia po 500% normy. 


Diaezago SA? Bo nie ma Innej 
mo2llwo^i, esel 


Czekaiem na nfa od samej premiery konso- 
li i nie zawlodfem slpl Jedli nie masz jesz- 
cze Xkloca. kup go wladnie dia NG. 


f 
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Zabawa w... 
ocenianie PE 

czyli zostaA krytykiem PE 
{edycja druga, uproszczona). 



Sde;a, jak kazdy redaktor naczelny, bardzo lubi dostawad opinie 
szczegdiowo opisuj^e wrazenia z czytania poszczegdinycn dzialdw I 
recsrugi. Tyle ze sg „opinie" i opinie. Te pierwsze, typu “ten tekst Byt fajny", 
nadaj^ si$ do hivowego pieca. Nie ro6wi4 nic o tekdde, nie zawierajq 
zadnych uwag i wskazdwek. W elekcie nikt nic nie wie i kolejne adykuiy sq 
pisane na wyczude. A potem zdarzaj^ si^ skargi w rodzaju 'mi si^ nie 



Taka sytuac^ nie zacBodzi przy okaqi drugiego typu opcnii - tych 
obszemiejszych i bardziej szczeg6)owych. Ale I z nimi jest problem. Zdanie 
natemat nowego njmeru PE.strona postronle. recenzjapo recenzji, pisze 
SI9 prawie dwie godziny. Zacz^lem sl^ zastanawiad, jak w (atwi^szy 
sposdb mozr^ napisad recen^^ numeru PE. WymydlHem trzytakie 



Sposdb pierwszy to mail z szablonem oceny numeru PE. Co prawda 
musisz sam wypetnid szablon oceny, ale tabelkf z numerami stron I 
wypisanymi necenzjami, felietonami i .K^cikamr otrzymasz gotow^ • 
zawsze to jakied dwadziedcia minut do przodu. Szablon pozwoli Ci ocenid 
kazdy element PE. Wystarczy ze zaznaczysz kolorem (opqa 
Obramowanie i Cleniowanie, a potem zakladka Wypelnienie w Word^ - 
prawy klawiszmyszy)odpowledni^cyferk^.Skalaocen-od 1 (kompletne 
nieporozumienie) do 10 (super-tiiper). Pod ocenami zr^uje si^ miejsce na 
Twd^ komentarz danego elementu PE. Nie musisz si? hamowad z ilodd^ 
t^(stu - b) nie torum. Dzi?ki uzywaniu szablonu nie przeoczysz zadnego 
artykutu. ktory cTicialed szczegolnie pochwalid lub zjechad - wszystkie s^ 
ladnie wypisane strona po stronie w programie Word. 

Jedli chcesz otrzymac maila 2 szablonem oceny PE#90. musisz przyslad 
mails 2 tytutem 'Che? pelny szablon oceny PE' r^ adies ocena@psxe- 
xtreme.pl. Stosowny mail z szablotwi w formie pliku .doc w d^u jednego 
dnia trail do Twojej skrzynki mailowej- Pami?taj, zeTwojaocena PE pizyda I 
si? Sderze tylko wtedy, gdy trafi do nlego przed ukazaniem si? kdejnego PE | 
na rynku - potem jestjuz musztardapoobiedzie. 

Drug! sposPb to mail z kilkoma zagadnieniami dotyezacymi ostatniego 
numeru PE, Podkreslam slovro Jdlkoma". To nie b?dzie wielka ankieta • 
chodzi 0 najwyzej 5 waznych kwesti I. ktdre nie pokrywaj^ si? z pein? ocen^ 

PE ze sposobu powyzej. Przykiad - mail dotycz^cy PE#88 zawieralby 
nast?pujace pytania: 1 )Czy recen^aglownego dania numeru, QTASan 
Andreas, znajdowala si? za daleko od pocz^u numenj?; 

2) Czy ^rzystales z opisu ptzejsda CTASan Andreas? Jedli tak, w 
ktdrym momencie gry okazal si? pomoeny? Jedli nie skorzystales, to 
diaezego?: 3) Czy 4}rzelotna' obecnodd Myszaqa w numerze wplyn?la na 
ogdiny poziom recenzji? 

JedK chcesz otrzymad maila ze skrdcon? ocena PE#90. musisz przyslad 
mart z tytutem 'Che? skrotowo ocenid PE' na adres ocena@psxextre- 
me.pl. Stosowny mail z szablonem w form© pliku .doc w dggu jednego dnia | 
trafi do Twojej skrzynki mailowej. Tak jak w sposobie plerwszym, tu tez 
Hezy si? szybkie podejdde do sprawy. Po 20 lutego Twoja ocena nie b?dze 
miala zadnego wplywu na nowy numer PE, bo ten zd^zy si? juz ukazad w 
prenumeracie i kioskach. 

Sposob trzeci sklada si? z dwoch list - plerwsza to lista 5 najlepszych 
rzeezy w numerze (robocza nazwa - .Miodzio"), druga to lista 5 
najgorszych rzeezy w numerze (robocza nazwa - .Szambol. W obu 
przypadkach wdrod wszystlooh felietondw, zdj?d, komiksdw, HP, recenzji i 
listdw z PE#90 musisz wybrad te 5. ktore utkwily Cl w pami?ci jako czady, 
dwietne, fajne ,A^iodzia~. I kolejne 5, ktdre utkwity Ci w paml?ci jako 
porazki, tarxiety, shity. slowem - beznadziejne .Szamba". Kryteria wyboru 
do obu list zalez? od Cieble. Mote to byd ptynnodd pisania. tatwodd odbioru, 
najwi?kszy tad unekdwlrowatego humoru wstylu PE. I odwrotnie, jedli 
uwazasz, ze ktdrad z recenzji jest niesprawiedliwa. jedli ktdryd z ,Kqcikdw" 
byl dia Ciebie mato interes jj^. jedli ziewaled lub nie zrozumialed ktdregod | 
z felietondw, to wysmaruj taka opini?, ze nudziarzowi i grafomanowi w pi?ty 



I Sclera 



scr8r8qD3xextreroe.Dr\ diledztna: ogolna (gry "siybkle") 



f aktualnic: Dual Screen, PoP: WW, Mercenaries 



I ' Ortdtrwni aisy mocno rnfa; DSn, gtwnie Fee 

I kopusl?,4godi.ry™«rfoto^wl.n[ri,i 

ia»KlrwmieiI(lbro^^raklHISol^^^ 

2 ogrot.(...) 0 lx«irfei.p«i«kK 2 OT 

I ifr (...)lei<xast<,trtow«x,niero 2 mytk*n,,CBby 



Ost(itn)iTua<EyriKKiwnaatDS4,9twiiieFeelT)HMogk[w(im>piiProjecRUB) WaiBietwiqlmoiojotio, zornktslgotowoc I 

rhn[<*ie1miik-gier(9te««'rix*r^ 

« irxi Wo byt MnteresoMxiy... pnei cole 15 imwl. Ale 10 
■m PSX. 0 , it kh rulxyko bfdM w PECO ir^ ; Mere ciohi. 
wmytloleni, co by 8<iyby... Gdyby nogle (powod niesloinvl wqks 
„ rw|wny4krfOT,»bylobyhijnie,de|Wm^^ 
zrobkgr;Mol»iqqii»tokitn»(asii«(xlbic 

.ustiiKhnuniero'wwykwKinoIWi^^ , 

: S. Cytujy: odero, |>rzypilnui ieby w rnpoweds crakato sig pkjig lotko - todnie wkkk no niej pierwszg i mwydi postod.' Koli, 

I pewnie jin Kzyscy sq posikors z podniely. Nowo posloci NieMtrrowrle. Plerwsza z iki? Trzydziestu? Geeez □ 

Zyczenle na rok 2005: wl^cej "oryglnalnych" gler, lokalizae}!/ trudnlejszeso Hitmana 

^ziedzina: mlstrzowanie 






I* - w loki spowh zoqodnqt mnie reporter rodic 
I do roimowy 'mlody tolwC, ktory tym somym 



I aktualnle: amlnokwasy 

'CzyimwzTobqporozniowioc? 

Eskopodczosleszczviiskiegohjrr 
obfdst w pwko slojqt sip -gwiflzdq mediow":). Pozdrq dki Kr 
wkkkiern pierwzej no twiede choiriki im dyrniTKi ^ 

I hlldw.stqdterwziqlenisiqzarepeiowotMzdrowkiwspi 

lr;y,ruepro*dqz?|,.,lw!ilki•rnisio■dklsyl^^K^li^ 

JO niq zopomup:). Oczekujcie rowonzuw dolicyWielkcipoiskil (...) Osiolnio rzuco mnq ze skrojnosdw skrojnoklnp. 

I zowiqzujp nojpierw lewy bid, pozni^ prowy, o Innym rozem no odwrol), stqd wzipto mnie no myslenio 0 strukturze 
I wszechswi«o.Nojwiqcojmysi,oonioloch,zwto5ZCZOty(hbW^ 

Zyczenle na rek 2005: wielka siec ogOlnopelskich torniejdw Pro Evo 



Kosol 



okolUDov.loptrzydali.xHT.odi 

islyiu(nie,rwbie 9 om.dr.$iew| 



od konsolowych 
woniu obor “do 




HIV 



hivOpsxexlreme p1 



D 



aktualnle: GTS (hartuj^ si^ przed "czwork^":) 



Newyrok,ponofdwo1ysiq«piqty.Je5liilc , , , . . . . _ 

I w ogdle. Joz zod.com lopsko, bowiem wiom, ze I 0 bqdzie szonso, kl6rq mom zomlor stosznie spozylkowot. N'le noprowiq I 
wprowdzie swiolo, ole nlezle zodyraiq. Jest jeszne zo waesnie, oby 0 oymkolwiek prowit no lorum pubikzoym, jednok I 
no pewno b«dz« si« dziolo - pomatojclo 0 tym:). (...) Tomodolfotper, chlopio, wykotaysz mnie zonira bpdziemy mi« I 
sposobnosc wspokii. poszorpoc w jokiofloi kozockiego doomowco! Oponuj siql Toz przy Tobie tsunami lo p«lko, synu) A swojq I 
droflq... Uejo krm,. mojo krew!!! (...) Poidrowiom 2 toloj sity kolesio (sorry, nie mom pomipi do irnkm), klPry kilkokrolnie I 
w oulobusie zoczepil mnie, zogodol, 0 dnio 22 grixlnio 2004 r. wrqczyt 2 doze butelki wypelniooe ognislym ptynem, g.' * 
bytom w slonio zoowonsowonej niewozkasc! (lego jeszne nie groll: spotem no sloiqto), Oczywistie wzystko i jeszne wi? 
wcHonqtem wespM ze znojomymi w trokrie sylweslrow^ imprezy, to odchorowolem, bom niezmiennie story i glopi. I li 

trzymom 

Zyczenle na rok 2005: by ostatnia generaeja gler pokazata 100% ffloiliwosci konsol I 
^zledzlna: grzebanie w sprz^tach 




-e 



iluOpsxextrems pi 



I aktualnle: Wario Ware Inc: Mega Party Gamed 

...siq rok zonyno. Miolo bye Ink super, o jest... w sumie tti super, lea kilku rzeay odiolowoi nie mogq. Ot, duKbv Kf 
I wykupiony nom sprzed noso prziz jokiegos ioponnyko. Gro sobie teroz loki w Ridge Rocers nie riaqt siq z rysiqcomi p^kli 
I Groezy. (...) Fomilso ocenllo CT4 - 39/40. Pff. Nie itwierzq, pdki ole zobonq. A zobonq nieptqdko, gdyz )(-owy line-up wyglqdo 
I lepiej niz dobrze, 0 demo Conkero ny motenoly z Orkk^: Stranger's Wrath wywohiiq iirxitok u kni^, klo dost mo 
I plotformowych sequili. Gram sobie tymnosem w pecetowego H-12 (zoenq groll, odponywojqc po jokio wynerpojqcym 
I (pomijom loki, ze nic konkretnego « tym nosit nie ztobilemi oktesie twiqlenno-noworaanym. Pozdtowienio dlo Pono z 
I pewnegc sklepu komputerowego (reakzoqo zomowienki no ponekonki, szok) i reszty poztHtiskiej ekipy (0 niech ten |w jeszcze 
... nie rqaqzosiebiel). Aniu-jokly mnie zmsz,slicziiyjest Spodom no rower. Sloniczko, pliKlO 
I stopni... lei mi zlnxi, bkili. □ 



Zyczenle na rok 2005: znikni^cie fanboydw zapatrzonych w swoj? konsola 



Kilu 




Shiva 



shiv8yps»extremaijr\ dziedzina; sportowc 



/ aktualnle: KS4, Ratchet3, Halo2, Burnout3, NPSU2 

WkolegoriiTeksI roku Czylelniko" nogrodq przyznojq niejoklemo Hohitlowi, kidry ptiyslol miSMS-o otreki: 'Odpisz, 
nie bqdz Hir, (...) Wolscie w2005 rok miolem dosyc zoskokgjqce z owogi no vyjazd w zochodniopomorskie. Olo podqg 
pospleszoy PRP pczojechol niemol ralq Polskq - z Krokowo do Kolob.zegu - boz cliocby jednoj sokundy opoznienio. I 
do lego nni tozu siq nio wykoloil. (...) Nobytem itocliq przypodkowo N Goge'n, tym somym bnrdzo pomotu I 

I przokonujqc siq do gi.r fworzonych striclez myslq 0 plotformio mobilotj. Nojxnqkszy problem lo oczywiscie sterowonie, I 
bo nit nie zosiqpi podo, 0 . drogi.) kolejnosci niewielkich rozmiorow ekronik, przoz to np. w Crash Team Rocing nie I 
wdot zupelnie to siq dziojo po obo bokoch trosy. Mimo wszystko toki Colin 2005 czy Poth lo Glory - moeslrio, moie I 
wiqc skuszq siq no F1P. (...) Sylwtster byl no lyli udony, be zdecydowooie opowiodom siq 20 powoioniem Romis|i r 
Slednoj, by lo zbodolo z kim rozmowldem, co robilom i gdzieslq zoojdowolom (Mozzi, huh). (...) Aju ■ szkodo sidw. 

0 jednq zo duio, zdecydowonie. I!] 

Zyczenle na rok 2005: popularyzacja (latwy dost^p) online na konsoli w naszym kraju | 




JeSli chcesz w taki sposob ocenic PE, nie musisz wczesn'rej wysylaC 
zadnych maili. Styknie w zupelno^', gdy napiszesz 5 rzeezy, ktbre sa 
^Miodzlo" i 5 rzeezy, ktdre sa .Szambo". zatytulujesz maila "Miodzio- 
szambo PE90* i wySlesz go na adres ocena@psxextreme.pl. 

Co si? stanie, gdy ^era otrzyma Twoja opini? wyrazona w ktdryd z 
czterech powyzszyeh sposobdw? Osobisde ja przeczyta. Nie b?dzie 
zrzucal tego na kogod Innego. co najwyzej kaze Starowi zrobid tabelk?, w 
ktdrej b?dzle zaznaczal. jak dany element PE#89 zostal ocenlony. CJzi?ld 
temu Scieia b?dzie wiedziat, co w numerze faktyeznie iskrzylo, a co nie. 
Wnioski z Twojej ankiety Sclera zastosuje juz od nast?pnego numeru. 
Poezynione zmiany zostana pytaniami w sposobie dnjgim (mall z kilkoma 
zagadnieniaml) w kolejnym mieslacu - i taktosi?zacznie kr?cid. 



^ziedzlna: zabawy z slekierka 



_ 



iYS2sq@osxextreme pi 



Myszaq I 



I aktualnle; Mercenaries, Kuon, KIlIzone 

Rok 2005 wbil siq w nosze kolendorzo no dobre. Jo przywholom go jeszae w slonio siedzqcym, no wdzku, ole bylo 
I kaka dobryth slron tej sytuncii (wioz z kumplem obrnyHitKiny plon podiywonio losetzek no lekst: "Slyszolos 0 tiogedii w 
o7 To jo wiesnio odbijolom lo dzieci i leraz jostem kontuziowony... Uibisz bye no gdrze ay no dokT). A rono, po 
, ze, ^okfll AWysz (Ion to mo zmwze fojnq imprezq noworoanq), wiqc edi Wo robK? Trtobo bylo pit, ghe, ghel 
I Atasokio.Tymaosem no lynku trodycyjnie diwih losiojo, choc developeny juz powoii wypythojq kolejne hity - lej (bordzo 
I waesnejl wiosny mojq oderiyt cho4y 0MC3, hojoct Snewbiind, RE4, czy (mieimy nodiiojq) lekkenS, wiqc nie mo co 
' K. JeSli siq koraus nie podobo, zowsze moie wyjethot no wokneje - podobno w TojlandH sq mezle foie... Przy okozji 
jok odpowiedziolmi i peloq ciqzkkh obowiqzkdw pracq mojq tom pokey konsulewie. -Zero zoginmych Polokdw, 10 
ystkkh odor- - tok podowoli jeszcze 5 dni po kotaklizmie. To nk, zo bezposrednkh ofior jest 10 raiy wiqcej, 0 zoginqlo 
mniej szokk. noszyth rodokow. Grom, zo dostojq kosq, zeby bye no miejscu i orionlowoc siq w sytuotp... □ 

Zyczenle na rok 2005: ieby pojawli si^ choc jeden pot^iny, niezapowiadany hit! 







iMajk 






dzicdzina: arcade 



aktualnie: Metroid Prime 2 




(0 ici miesiv! Nojpww del^ut w rtgionolnci TV, poiniej w^oi no lornloi fPA do l«rmi, gd» po roz iwrwzy priypodi I 
(lhx(floKi«,inkiot(wl«jietof^il.Wdtodze|Mwrotn«i 2 robito^ | 



. byrialudcyloi .... , . , , , . . 

odyt»Joniyapl'B,tolochowo.l_)Pada«spiianio«tartiawpoSvkRtri,okazn)osiMen«>^ | 

0 bipiiM chyba nie skumoT, » nczbyl rozmowny iKten., No, ote poko.oTo mni.... &oi<K - PoPn <do opisu) sloTora »< 
pod««| oiiorp gltdyi W, «or« by no >*90 notrofic i« take, iok 

o*asylijot|nrno>n>eiscnwpoto«Mg>yilaagio(cdn«wn:ot,i»rt wwsji MT«|, (kly pomyiWein, h progress z osWnidi 2 
dnl poszedi sip koclnk. to dosloiem lokiej ghiptMkl, it nowt bskp biota zoaglefn zorywoc przez telefon. (...) W Owtoch zc 
10 iMzti jojo - hidzie zoopli mosoM brw sluby. Jok wndomo. 9 iuiego 2005 rnzpoczyno sip tom ink koguia, o c« zo tym idzii 
' nie jesMo dobry ekres, by zawieroinioizeiistwo (lol). (-.) Pozdrawiom pechoMO miesigeo - Wcgolo, ktbiy zoniin kupi nostppoego I 
biowaro, zopewne pomyii ze 2 rozy, czy waito wyjit z nim no ujicp:!. No koidec (eszae coiuski dk imm kochonej Emdy. □ I 



Zyezenie na rok 2005: spytajeie Emily:) 





Fdziedzma: ekf'etaowanie 1 siratezenie A ^^rdosxextreme 


’ Starl 


1 aktualnie: Growlanser II, Star Ocean 3 v ‘ . 


Czmswiqtmiiigt.lenswiqdpozostcNilobyMirmiiejmewwc^v.Swgdziimie.^ , 

koici, by zrobic coS pixiniostego w tym, lx)dz ca bqiiz. Nowym Roku. No przyktod podnkisq swoje »dzenie i sip |»dtow, | 

WWetAiwjl*piHbyz™liizt5i»kliH,kloob«oowymikvolo|W(m,n»uxihkimkretityvrpi»--1,^ I 

Pokl 10 gior Miqi caikem spoio, chot erpegi Idojg doic iiisko (z nieikznyini WYjqlkomi). lajiiomi jedink nie iwltiy sip 1 
sporhiewoc, jok zr«ztq pokozoio lo lodonerjii, nie j«t lo ibyl korzysln. zjawisko. 1 z innej beaki: imiryony hit tego miesiqco 


1 

1 


Zyezenie na rok 2005: ieby wi^cej gler (RPG:) Hkizywafe sif w Eurepie 1 





/ aktualnie: Halo 2/Burnout 3 na Xbox Live, GF soon! 



Zegnoi Story, wilq Nowy. BpJiesz ieszae lepszy? (...) Swipto tiodyryjnie upiyrpiy mi w mNej, rodzinnej olmnsler ze, « 
stosem ntniej lob bordz^ priy.Jalnych piezintow pod tokg i rozeptboitym zo^^^ 

Noloirkfit Sylweslei ptzynibsl (pozo nieziq imprezk, no 30 osob) moiq niespodziankp, kibio ptowie skobrryto siplekorzem. 
Wiym loku .yinlkiwm nie kupNeni peinrd, lotez jedno z nich nojwyrozniei posloiKwito ptiyietiet do mnie. Moio biokowolo 
(2 cm), 0 mogibym brot udzioi « rnstingu do remoke'u Pkolbw. Po loz koleiny zigooiowolem odwieane tody momtisi, oby 
nie zbliinc sip do grupy poddimielonyth knprezcwiczwi z moleiiotomi wybixhowymi w ipkoch. („.| W leitiade gieicowonio 
bez wielkich zmion - weigz rzi|dzi Nolo 2 no Xboi live, o ostotNo wpodiem tom jeszue z Biiinout 3. Josne! Po (o komu sen, 
ink moino gio<? Slorler Kil . drodze (noiesztie heodsel!) • kolejny rok XL pizede irnq, o sklepik Uk-Song (|«y roydolnei 



D 

iPv 

Zyezenie na rok 2005: PSP w Potsce peniiej 800 zt / 4S-30dzinna doba 



y diiedzina: japonskle gnioty i kucie sclan 

I aktualnie: GTA:$A w czasie wolnym od kucia 



loluOpsxextreme.pl 



Lokil 



I No i itoio sip! 2 dniem 7 styanki 2005 loku, po 31 loloch bycio kolowiczoninem, zoslniem mieszkoiken) Owrzowo. Nowe 
I mieszknnko co prowdo no rozie nie priypominn miejsio, w ktbrym mogtoby rorwiint sip zyoe, ole remont pownien zmienii 
I Sion rzetiy. I szkodo lyiko, ze projekt, oby z jednego pokoju wiynlt grolnip przepodl w giosowoniu - jeden glos zo idwo przetiw 
I (po Mko dnkxh okozolo sip, i> irynrki sfoiszowarw, bo giosowoiem tylko jo i iorKi:|. Jui . 



I Uody «ynosiTismy z lesden no smielnik lesztki sloiego tegohi poprzednkh wtoStideS, do desek uslowtio sip coHiiem nieilo 
oieiko, kibro po pewnym aosie cbybo przestoio kojorzyt, ze lo teioinie MY dostorezomy kn sutowco. Gdy poiowiorrbny sip 
-rejoniesmietnikopotr 
I SlrochsipbQ(.(...)PS. 



, not«rKBdkton(-HenW,pr 2 ykryitedetl.ydyMnem,bonomieg.nz^^ 

P bni. (...) PS. Podcpkowonki die lekio Zbyszko zo remont, Obierony vragon piwo zoginqt nieslety no brnniry w 
I kokiszkorh. PS2. Zono Mogdolono Justyno, wszystkiego nojlepszego z okozp urodzin, duzo zdrowio, szrzpscio i momony w 



di zyezy Cl jedyny no swiecie Supormqz:). □ 




Zyezenie na rok 2005; dia Graezy taiisze • ^ry, pr^d I "energy drinkl", a co! 



w dziedzina: starwarsy 



I mazurOpsxext tBi}}a» pf^ f 

|IVlOA.tl J aktualnie: MGS2: Sons of Liberty, KOTOR 2 

typoogiek rokutoprzedewszy^knudonozobrnwsylwesdow.olymrozentudrdosiponafcnomenol^^^^ 
nd mioio pewno codow™ Uorxiynko oroz Slnvo wroz z nwzea«Ki z kld^mi wspblnie sppdztlen. Iq wyjqtkowq noc 




d« nowe famy; -Proco moghtersko 2: Se*- i T.piko jest lekko zyf. Obo obroiy sq eoywHcie wy 
nttozqce ktew w jyiocb sceny oroz meoaekiwone zwoly okcjl (.,) No . ' 



w zyiocb steny oroz neoaekmne iwoly okey. (.,) No rynku growym znnotowolis 
I cropu. 2 broku loku ostotnia odswieinm Meld Geor SoBd 2 i dolq konijp Knights Of 
poGemnej SirMio Mocy). (,.) kWym uroimokeniem tygodnio sg hnrdkorowe trwmgi loekwondo • 



Zyezenie na rok 2005: automat DDR Extreme w kinie za roglem-.) 



^ziedzina: styl "nictrzezwy snowboardzista' 
I aktualnie: MGS 3, PoP:WW, GTAtSA, Kessci 



AaiiGo! 

n 111 L ^r: 



isxextreme.pl K3| | 



. 5',, moJlSumpel . «, p.b,| pii..^«giSo M^zVuiynq^*^ T 



sztarni no Siowotip, Snowboord, piersidweako, obsynt 70% o urzeVniqcym lielonym kdorie, pinrwsiy z( 0 zd zokmkzony 
wjerhon^ w ogrodzenie. o pozo tym mdowonie kdezonek (urixiych Anioftaw Koliego) forhkomi ptakolowymi, ay lei 
pomiplno wypiiTwa do Albos loser Disco Show (nozwo mdwt somo zo siebie:)... Byin wesdidko. (...) Boidzo .szprytnie' ihIoIo 



isiebie:)...ByiD 

■prxiui rnogip Wqr • ayk Tr« X^nos- 5 rozy dziennie w koidym rodhi, 

' ' ibinythgieiilyVonieilwochoslotnich 



M soni w donxiM '3eetlmn: Zorniosl 'nxign iwigT lobrrd 
I klerbw. przygid nowego "KsipriiWG- orriz -Sneiko-. I lir kriHkie sposirzeienio: boholetowie' nie lylkn rotujg i goniojg zn 

Trsipiiwkq', oie tei wresztie vriedig, CO z wq pbzniq zrobc). I ink nolob^^ 

I przezyc, jokie kiedykolwiek destoiczyio jokokolwiek gro. A no koniec: pozdro rbo noyebkowtgo (nlelznajoniego SpeedXo. □ 




Zyezenie na rok 2005: oby Tekken 5 spetnil pokladane w nim nadzieje 




AtowszystKopoto. zebv^mymy.caiaredalo^PE.niepisalit^cstdw diasiebie 
ani pod siebie. To nie my wykupujemy magazyny z kioskbw. Ty kupujesz jeden. 
iriny Graez zTwaiej miejscxiwo^ kupcije drugi. Jakkolwiek banalnie by to nie 
brzmrato, PSX Extreme jest magazynem dIa Ciebie - r jeSJi Ty pizestamesz go 
kupowad, okaie si^, ze nie pcXrafimy juz pisaii ciekawie. interesujaco. z tym 
(dnarakterystyeznym ekstnmowym przymruzeniemoka. Okazesi^, ze 
zdziadzleli^y, stetiyiizelidmy, ze gryjijz nas nie bawi^. B^dzlenamsmutno - i 
wcale nie diatego, ze zabraknie nam na pabwodo ferrarsk. 



Nowe twarze w PSX EXTREME 



I Wycinek z menu pewnej mile] starszeipeni; 

I Sentinel (Boikdw. 25lat) - juznawstepiepobil wszelkie rekordy 

I sp6zniei5ztekstami.aleallbimialniepon5wnywalniegorszeniz 

I j Kalir^Shiva(takSenti. NetCipadt. potemFTPniedzialel. a 
I prszniejprzyszedtnielen mail, cotrzeba:). InteresLijesI^ 

I motoryzac^^ (Loser jest zazdrosny) i militariami, posiada PS2 1 Xboxa. Jeili 
tylko ukazala si$ jakad gra, idKXby nawet w Kambodzy. to Sent pewnie juz 
la ma I wdodatku skoiSczyt. Jedli tylko nie zaginie i b^zie podsyfatteksty na 
I czas, b^ziecie mogli je czytad rowniez w kolejnych numerach- chyba ze 
I &Hera pokaie mu czerwony kartonik, doezogo powoli si? przymierza. 



P Nemo (Warszawa, 26 lat) - Grara-marketngowiec (pienwszy 
czlw jest zawodowo-hobbystyezny). Ciagle zasypuje Scier? 
swoimi pomyslami na fetietony (zazwyczaj na wskroS 
oryginalne). choi5 me tylko. Jedli w przyszfodci zobaezyeie jakied 
I akqe promocyjne. to pewnie macczal w tym palce wtaSnle ten pan. Posiada 
[ PS2 i najch?tmej gra w RPG. poniewaz me wymagaja zdrolnoda 
I manuakiych. 



J 

J 

J 



Sru-tu-tu-tu, panie Nemo. Ladna mowa. sUeooja ztegotJ^mial?- za^^tasz. 
Po pierwsze staromcxlnaswiarjomodd. ze dzleki Twojej opinil PSX Exteme 
staje si? coraz lepszym magazynem. Po drugle. jakid kapitallstyczny znak 
nowych i:zasdw. Ale jako te PE my^i marketngowo (rsokrglwtek to ziaczy), 
musisz sam powierdziec, co chcialbyt doetari za regulame opiniowanie. Znizk? 
na zakupy w sWepach konsolowyc^? Znizk? na zakupy w Twe^ utubionei 
ksi?gami intemetiTvuei? Znizk? na bilety do kina? ^Mcj^r^ cen? Pomdnika 
Extreme? Znizk? nazakupyarchiwaiidw PE? Ekstrimow? ko6ZLdk?pllkarska^ 
koszykarsk^v?ke)owa z autografem Twojego ulubionego ^(red.)a? Bezptatn? 
subskrypq? elitamego biuletynu zawierajacego teksty i materiaty, ktdre Sdera 
ostempiowat jako "zbyt odjechane' fub ’kontrowersyine"? A moze cod tnnego? 
Dopisz to do maila "Che? peiny szabton oceny PE". 'Che? skrrMowo ocenid PE“ 
lub'MiodBO-szamboPE90'iwysNjgoSiderze'(x:ena9psxextreme.pI.On 
b?dziewiedzial.coz tym dale] zrcbid-napixz^ekprzeczytaapotemwcieliw 
zycie -With a little help of his trieixls". [nenxt] 



PS. Jak pewnie zauwazyted, zadenznowychspo 60 bdwo(»nyPEnie 
wykorzystuje naszego Forum. Forum browiem dziala derryXiihzuj^. Skoroju2 
ktod napisal. ze me pcxdoba mu s>? to samo CXI Tobie, to c 2 y powtdrzysz to samo. 
nara^j^si?namianoxerolX)ya?Awmailu przesytaszTwoj^i tylko Twoj^ 
osribist^ opim? - na t^ciej zale^ nam najbardzl^. Oz'i?kuj?. ze przecczyiaies ten 
tekst do koikxi. Jested dobrym Czyteinkiem. □ 



I Rok temu w tym miejscu przedstawilidmy Warn nowe twarze w PE. Staje 
J si? juz chybatradycj^, ze ix> kilkanadcie m'iesi?cy do naszego grorca dol^cza 
I jakid nowy, uzciolnlony konsolomaniak. Wymienlonych nizej delikwentdw 
zapewne juz znacie, ate nie niezawadzi raz jeszcze pokazad ich paluchem. 



OAujo (Krakdw, 23 lata) - na co dzied student, w PE • felietonista. 
I PoFokustaraniaoposad?wkoi5cu,zaiskrzylo'idodrukutrafily 

I jego pierwsze teksty. Ostatniocz?stowyst?pujewdu?dez 

I Nemem, coowocujeinspirujqcymitelletonamiporuszajacyml 

I powaine tematy. Dzujo udzielasi?tezwd 2 lalerecenzji, pisz^ pobixzne 
I opinie (3 grosze) lub krotkie recenzje. Bardzo trzeiwo i obiektywnie 
I podi:thcxizidolematu.dlategowarrobfadpoduwag?wystawianeprze 2 niego 
I oceny. Grami mteresuje si? od IS lat. Posiaija PS2. Xboxa i G8A, na kUrych 
I gra dostownie we wszystko (drugi ^iera). Zwolennik filmowych akcji i 
J diobrej fabuty. Wdrddtych wszystkicti spd^nialekkrh praca Dzuja jawi si? 

I jako wr?cz nlenormalna. Chwali si?. Ze ma jedn? z najwl?kszycr> koiekcji 
starych czasopism branzowych. 



■ Turi (Zory, 20 lat) - konsolowiec-pecetowiec. zagorzafy 

czytelnik pewnego pisma o dwietkbwkach (potem dostanieszza 
to po uszach). Jego tilozoficzne wywody (takluri. gry to sztuka. 
a Twoj? misj^ na tym dwiecle jest uiJowodnienie tego kazdemuz 
I osobna) nieraz goddiy na iamach PE, gWwnie w Hyde Parku.Turi jako 
I hardkorowiec (czy moZe dziwak?) wpadi rgstatnio na piomysl zaroblenia 
I kasy na wszystkte pozostafe konsole (te next-genowe r<5wniez) oraz 
I upgrade PC (pegnod Doom 3 mu 3tabo ci?gn?n. '<vi?c wyjechat ido Irlandli. 

I Po 2 miesl?cach pochwalil si? nam, ze gra juz na Xboxle > GC. Do ojczyzny 
I wraca niebawem, bo • jak sam stwierdzil - musi cod rcapisad do PE (w 
I Irlarvdii nie ma warunkdw). No i ponodzawiddi si? na Metroidzle, bote jaitti 
‘meklasyczny FPS'(am6witemze heretykj.Turi, wracaj. Ipaen))|#swah 
I ocen? dia Kilizone. Polacy si? z Ciebie dmieja:)-0 

I [spisaiaStaruchaziochow] 



J 

J 

J 

J 



J 








CSI: 

Krakow 



I Wyobrozcie 
sobie, ze 
krokowska 
polkja joko 
jedyna w 
kraju ma wydzial 
ZQjmujqcy $if 
zogadkowymi 
morderstwami, cos no 
wzor CSI (o nazywo 
si$ on... Z Archmum 
X:). Ale nowet oni nie 
lykn^liby lej gry. 
Dloaego? fio cofosc 
szybko robi siq 
sdieinatyczna. Nie mo 
lu miejsco no intuicjq, 
wystorczy biegoc z 
lokacji do lokacji, 
klikoc no wszystko i i 
sprowdzQC kozdc} rze<z I 
zo pomocq kolejnych I 
godzetow - w koiku I 
nam sif udo. Do tego I 
dochodzi kiepsko I 
grofiko, nudne diologi I 
i iolosne modele 
postoci. Konwersje 
tego typu gier z K 
nigdy nie sprowdzojq 
siq no konsoloch. 
Chocioz trzebo 
przyznoc, ze niektdre I 
pomysly sq fachowe I 
(reminiscencje I 
morderstw!). Foni I 
przygodowek niech I 
sprdbujq, reszcte I 
polecom przeczytoc I 
dobry kryminoF. □ I 
[dzujo] I 

Ocena: 5 I 



marzyta mi si^ gra, 

B /wa. Wiecie, takiego 
io. CO to potrafi 
ia dywanie wtos 
do mordercy, po 
ulubionego alkoholu 
0 dewiacje seksualne. 
1 majtek w szufladzie 
zqce jego trudnego 
ego typu bylo do tej 
iz, to na PC. W kortcu 
rzymali pozycj^ 

utrzymang w tej kcnwencji. CSI; Crime 
Scei>e Investigatjon to konwersja z PleCa 
obejnnijgca zarfiwno pierwowzor, jak i jego 
sequel (Dark Motives). Fajnie? Srednio na 
jeza. 



CRIME SCENE INVESTIGATION 






Gracz wcieta si? w roi? zbHodzIoba 
stawiajqcego pierwsze kroki w biurze 
dochodzeniowym. Dostaje pierwszq spraw? 
(I^czrrle jest ich 10) i przyst^puje do dzialaii 
majacych rsa celu ustalic Mo popetnionej 
zbrodni. prawdopodobny przebieg wydarzeh 
oraz wskazac oskarzycietskim paiucbem 
morderc?. Przeprowadzenie sledztwa 
odbywa si? w klasycznym point’n’clickowym 
wydaniu z widokiem z perspektywy 
pierwszej osoby. Trafiamy na miejsce 
zbrodni, gdzie wykonujemy rutynowe 
czynnosci - szukamy dowoddw, przesluchu- 
jemy §wiadk6w i prdbujemy ztozyc to w 
sensown^ catoSd. Nasz detektyw dysponuje 
pakietem 16 specjalnych gadzetdw, ktbre sq 
nieodzowne przy poszukiwaniu Sladow. Ma 
wi?c kilka rodzajow substancji do Sciqgania 
odciskdw palcow (z gtadkich lub chropowa- 
tych powierzchni), ninhydryn? sluzqcq do 
zabawy w daktyloskopi? z papieru, lup? na 
podczerwieni i ultraflolet, dzi?ki ktdrym 
mozna zauwazy6 zmiany termiczne w 
obr?bie znalezionego przedmiotu. luminol 
(ptyn iuminescencyjny) oraz bardziej 
tradycyjne przyrzqdy w postaci p?sety. 
r?kawiczek. wacika czy chocby wapna, 
dzl?ki ktoremu moze odiewad pozostawione 
na ziemi slady butdw. Po znalezieniu tropu 
nalezy dostarczyb go do analizy. Ekspert 
wprowadzi informacje do komputera lub 
pozwoli porownad slady pod mikroskopem. 
Dzi?ki spore] bazle danych mozna 
dowledzlec^ si?, czy zdobyte slady llnli 
papilarnych nalezq do ktdregos z notowa- 
nych przest?pc6w, ewentualnie ustalic, czy 
nitka znaleziona na miejscu zbrodni 
pochodzi z pulowerka osoby znajdujqcej si? 
w kr?gu podejrzanych. A jest jeszcze 
kostnica i koroner stuzqcy raportem 
medycznym z sekcji zwtok. Ciekawa I 
wciqgajqca zabawa. Mniej pasjonujqce sq 
przestuchania (o ich umozliwienie trzeba 
wnosid do przetozonego, on tez zatatwia 
nakazy rewizjl). bo sciezka dialogowa jest 
jedna. Element ten sprowadza si? wi?c do 
beznami?tnego wybierania kolejnych pytah, 
po zadaniu ktorych wiadomo juz wszystko. 



To nie jest fonko 
iontazji seksualnych, 
ole ofioro 
morderstwQ. 
Zbieronie kolejnych 
poszlok pozwoli G 
ustalic kiedy, kto i 
dloczego jq zobiF. 



popetnito grzech, ktorego developerom nie 
wybaczam. Idqc na uproszczenia zmarnowalo 
wielki potencjat pomyslu. Nie wybacz? rdwniez 
tym razem.D 



CSI bytoby naprawd? dobrq grq, gdyby nie kilka znaczqcych 
uproszczer). Cate Sledztwo jest mocno liniowe i tak naprawd? nie 
sposdb si? zgubld. Zebranie Sladow, oddanie ich do analizy. rozmowy 
z podejrzanymi, rewizja. przestuchania... Brakuje fatszywych tropdw, 
podpuch prowadzqcych w slepy zaulek i wl?kszej liczby dowodbw. 
klore nie mialyby zadnego znaczenta. Polecam przestawld w opcjach 
poziom gry na Expert - zabawa staje si? wdwczas znacznie bardziej 
wymagajqca, co w tym przypadku stanowl niewqtpliwy plus. Zatuj? 
rbwniez. ze Sledztwa nie sq ze sobq jakos powiqzane. Ot, godzinka 
jednego dochodzenia, wskazanie winnego I mechaniczne przejScle do 
kolejnej sprawy. Znacznie ciekawsze bytoby przeciez sciganie 
jednego manlakalnego mordercy i poznawanie jego psychiki na 
podstawie kolejnych zbrodni, nieprawdaz? 



Pomimo tego. ze CSI to dwie gry potqczone w jednq, to i tak starcza 
raptem na jakies 10 godzin. To niewlele, a replayability nie ma tu za 
grosz. Grafika strasznie trqci pecetowq sztuczniznq, mimika postaci 
rodzi skojarzenia z wizytq w skladzie z manekirtami. Znacznie lepiej 
wypada sciezka dzwi?kowa (motywy muzyczne pochodzq z serialu 
telewizyjnego, na podstawie ktdrego oparty jest ten tytui), niezlego 
sortu jest speech osob podktadajqcych gtosy. Niestety, Ubisoft 



Program do porownywanio znolezionych odciskdw 
palcow. Mozna tez uzyc policylnej bazy danych. 



Striehiy powysl jnqhle w proitodeilWowHd. Miao wtiyslks 
wortt In lytifl qnwdtk le Mjlydi m orygMliiy kompt. 



Sherlock Holmes, Colombo i Remington Steele ■. 
w jednym.Tym rozem obyto si^ bez rodzimego 07, 



riis'i 


MlldST 


A sleditws, ibkrgnit d»wod6w | 

A klinat lerlali ktyminolaaga j 


T llnlawaic 

▼ prastato 

▼ wykaionie Irqd PC 




IGRACZY 



Pita 







witgwki 



I ▼ upraticzMilg grrliuM 



l-^GMCZY 



Proba zakoiteyfa si? nawet niefiaskiem, aJe 
katastrofg • Ed stracit r?k?, a Al zostaf pozbawiony 
caiego data (na szc z ?kiie w por? wtroczono go 
w metalowy kotpus). Rodzehstwo wyrusza w 
poszukiwaniu legeodamego Kamienia 
RIozoticznego, W6ry ma rozwiazac wszystkie 
ich troskl. Chlip. Na zabawie alchemic zasadza 
si? gtbwna ideagty. Sterowany przez Gracza 
Edward wykorzystujej^ do transmutaqi 
napotykanych przedmiotow. Z drewnianego stojaka 
moze wyczarowad broh, a z korrilna - dzialko. 
ktbre moze spo2ytkowad w jedyny wtaSdwy 
sposob, czytl potraktowad konkretn^ seri^ 
gromad? przeciwnikdw. Z kolei combosa - bo 
Fullmetal Alchemist to w grunde rzeczy bijatyka 
- mozna urozmaicid np. transmutacja skaty, ktora 
dotklKvie skrzywdzi wroga. 



Prawiecrapj 



Od tazu osttzeg? entuzjastbw, ktbrzy widzqc napis Square (chodby w 
kombinacji z Enixem) cadzq ptzez zac3sni?te usta 'tykam wciemno' i z 
obt?dem w oczach p?dzq do sklepu. Fullmetal Alchemist jest w 
wiqkszym stoprtlu elementem komercyjnej macNt^ nap?dzartej przez 
sukcesserialu anime, niz petnoprawnqgrg, ktora moglaby zawojowad rynek. Prawd? 
mdwigc po tym co zobaczytem tnidno byto mi uwierzyd , ie nad tym produktem 
pracowali Kwadratowi. Moze jakichS praktykantbw t«j?li? 



Jakisczastemu 
brada Edward i 
Alphonse Bnc 
prdbowati za 
pomocq 
mageznych 
trtocy wskrzesid 
zmarlq matk?. 



W przypadku wl?kszych opatbw mozna przywotad 
na pomoc 'zakuty leb“ • Aia. Obstuga konserwy 
odbywa si? za pomocq R1 - w zaleznosci od 
dystansu dzielqcego brad I dtugosd tizymania 
ptzydsku, AI b?dzie oslaniad Edwarda. podniesie 
wskazanq przez niegobrob (by nastopniejej u;^) 
lub wykona wslizg czyntqcy ^ustoszenle w 
szeregach rywall. Mlfdzy levelami mozna 
upgrade’owad statystyki postad - atak, obron?, 
vrtalnosd i • w przypadku Eda - alchemi?. Cate 4 
atrybuty, jestem w szoku. Nawet nie pr6bu|de 
nazywad FMA erpegiem, OK? Sq tez jakies 
ngdzne urozmaicacze w postad tqczen'e atakow 
obu postad itrybu Frenzy, w ktbrym brada mogq 
odpalld jakqs niesamowitq kombinacj?, ale to 
raczej nIe zachpca do dalszego bmipcia w fabut?. 

Ta zaS stanowi jeden z niewielu interesujqcych 
etementow gry. chod to juz bardziej zasluga 
udanego seriatu niz niesamowitego konceptu 
panPw od skryptu. Na niskle wynagrodzenia 
musieli z kolei narzekab graficy, bo tekstury robiri 
chyba w stanie skrajnej depresjl - wykonanie jest 
naprawd? liche. FMA nie polec? z czystym 

sercemnikomu,mog?natomiastnie§miato __ 

mrugnqb okiem w kierunku fandw serialu - jest 

szansa. ie im si? ten tytut spodoba. Prawdopodobnie niebawem ujizymy 

kontynuacj?, ale wqtpi?, by ten fakt podnrbst kogokotwiek na duchu... Q 



popuhirnoscj wrialu 
anime. Przyzmii?, it 
Pefen Metolu Akhemik 
ptKiodo wyzszq 
grywolnoM niz (htkby 
Shonrn King, ale no 
iHosc boskq - nteth nikt 
iM nozywo tego 
erpegiem! To it 
ckiopok fXKiodo cztery 
parometry no krzyz i 
ziiobywo poziomy 
dmwiadczenia, nie 
(zyni z ntego role- 
pbyowego heroso, co 
zreszt? polwierdzQ 
zrpcznosciowy 
(horokler rozgrywki 
No domior ziego tralki 
sq dziednnie proste, 
nie imponuje rowniei j 
oprowo. Jedynie I 



do« interMujqco, I 

przydafoby si? jednok I 
wykorzystonie 
tronsmutocyjnych 
zdoktoMi Emrdo do 
czegos wigcej niz tytko 
do woli. □ [Star] | 

Oceno: 6* 



Pinball Hall of Fame 



a Sequete sq zazwyczaj mnej odtoywrcze od p«(wowzorow. bo bazujq r» sdietnacie *to 
samo.tytkow)?ce|' Ztejputapkiudatoet^umknqdrswelacyinemuDetJamowt.atetaz 
przed podobrtq prekjq stanql kolejny szlag«r ze slajni EA • NFL Street S. Zab«g me do 
koricast?ixfat bortowoSdjestluniewieie TqnajistMnieiszqcia rozgrywki jest dodanie 
trrkOw ze scianami • oproczzwykiegoodboa oraz walfnma nnozna np. wyskoczycz mej. by wykonab 
datetue podanie. Podrasowano nteco Gamebreakery. czyk niyb steiydowy* . w ktorym w druzyn? 
wst?puje isoe zwierz?ca sita. t to w zasadzie wszysOro. 

Osoby ktore odpusoty pierwszq cz?sc z powodu tamatyki 
^ 0 0 (futt>oiameryi<ar(ski?Bleee .‘)gorqcozach?camdo 

r sprawdzeniategotytutu. Prtjbtemowzezrozumiefvem 

regutmemabotutonaljestdoskortaieopracowanyi 

j^L s*V*3Koidzies>?wdrozycwdobcproslezasadyrzqdzqce 

• '7 -li rozQ'V''*a Wskroaerzeczujrrii^qcgrapolegana 

i ^ przyfozemu ptiki (touchdown) w polu punktowym 

przeownika.Cz?^osdbrTiozeby6zniecn?conabratoem 
j dyrtamtki.boakqajestcoruszprzerywana-Slamazar- 

■ ’ ' noscjestjednakpozomainijakrtiemoznananiq 

" natzekab.Sporqgratkqdlafanowludzikowzkrokiem 

oqgnqcym si? dwa metry za wtascioelem jest wyst?p XziMa w rok przewodntka po grze Kilka jego 
kawaikow znaiazto si? na sctezce dzwi?kow8i Kt6ra rzecz jasna rzqdzl. ate przeoez do tego tytuty 

sygnowane kDgosem EA Bg zdqzyfy nas przyzwyczaib ... Sednem zabawy jest tryb Own the City, 
potegajqcy na wygrywanu kotejnych spotkah. rekrutowamu nowych zawoctukdw. upgradeowanw 
statystykrtd-NierTioglozabratmqbkupowarriBciuszkbw btyskoiek.tatuazyiinnychgadzetow. Standard. 
Wykonanie out lepsze od poprzednika - postarano si? w temacie buoTp-rriappingu dost?pfiych botsk, z 
dnjgiej jednak stiwy nieco poskqpcoo polygonPw zawodoikorn (* kwadratowe bicepsy' I . 

Przypuszczam. ze mozhwost iir^ioflowania zawodnikow z NFL Street 2 do Madden NFL 2006 nikogo z 
Wasn>ezach?ci totezpozostajemrzareklamowanietegotytuluwinnysposob Hmm... Jagostawiam 
wyzejodseni NBA Street. Slarczy’ “ 

^ WEROYKT..,, 



Fotbol 
omerykoii- 
1 . ski jest mi 
znony 
jedynie z 
Filmdw (jok zopewne 
wiqkszoki z Was) i i 
Moddeno no GBA (cole 
ISminuf). Jednok EA 
Sports udolo siq 
stworzyc dose 
przyswojalnq wersjq 
tego spodii. Po 
obMiutnie konieeznym 
zoliczeniu treningu 
mozno si? wauc w 
klimol ulieznego 
futbolu. Szkodo, ze 
tryb dia jednego 
Graezo dose szybko 
stoje siq nudny, o do 
multi bgdziecie 
potrzebowoc 
eierpliwYch kumpli (u 
mnie wytrzyitiol 
jeden). Pewien chaos 
wptQwadzajq kolejne 
toklyki gry i nowe 
zosody - trzebo siq 
tego po prostu 
nouezye. Colo 
mechoniko gry (no i 
som sport) powodujo, 
ze jest to nodal dose 
ntszowy tytui, jednok 
worto sif ifotl^ 
pomqezye i sprobowoc 
czegos nowego. Jo 
zostojq przy tej grze 
aekojqc rto NBA Street 
vol. 3. □ [dzujo] 
Ocena: 8 



S Obczajajqc menu gtowne Pinball Hall of Fame: The QoWieb 
Collection cieszytem si?z laktu, ze developer (FarSight 
Studios) udosl?f>ni)az 7 stotow. Poza tym, co miato si? 
pbzniej okazab, sq to wirtualne odpowiedniki kultowych 
maszyn. Wore bawity naszyeh dziadkow, tj. ich wiekowych odpowiednikbw 
^jqcych w kraju Wuja Sama. Wlabnie to swiadezy o wyjqfkowobci 
niniejszej kompitaeji; mozna tu przyeiorab m.in. w takie hity, jak "Ace High" 
I (z 1957 r.),Genie(1979f.), Black Hole(l987 f.)orazTee'd Off (1993 r). 

Podstawowa kwestia 
startowlqca o atrakcyjnobcl gier 
pokroju rzeczonej, czyli fizyka, 
zostaia kompletnie zmaszczona. 
Bile sq lekkle, nleco spr?zyste. 
jakby plastikowo-gumowe. w 
efekcle czego odbljajq si? 
nienaturalme od band I 
wszelkich innych obiektow. W 
efekcle takiego rozwiqzania 
I rozgrywka jest nleco 

I anemiezna, ponadto skierowanie bill doktadnie tarn, gdzie si? chce, stwarza 
I ogromne wyzwanie. Anemia to gtowny szkopul tej produkqi, niemniej nie 
; mozna pominqb braku rozmachu poszczegblnych stotow. Oczywiscie. 

' mowa 0 "konwersjach" oiyginalnych stotow, co jednak nie zmienia faktu, Iz 
nie zaskakujq one bajerami, tunelami, tysiqe^ml tampek, grzybkow et 
cetera. Wybrane stoty sq wr?cz puste! Z kolei efekty dzwi?kowe wofajq o 
pomsl? do nieba. Ja doskonale rozumiem, ze w USA byty to onegdaj 
najpopulamiejsze stoty, jednak podtrzymuj? stanowlsko, ze nie cleszq tak, 
jak najlepsze maszyny z lat 80. 1 90. 1 jestem przekortany. ze kompilaeja 
tych ostatnich wywoiataby zarbwno u mnie, Jak I u Ciebie. Czytelniku, 
bardziej dosadne wrazenia. Aha, bytbym zapomnial nadmienid, it 
widowiskowosc ratuje kilka uj?6 kamery na kazdym stole (ptynne 
przejscia) oraz refleksy na szybach, co jednak nie ratuje catodci, podobnie 
jak brak moznodci tiltowania. Na wariatdw, ktorzy wymasterujq 
poszczegdine stoty, a wymaga to nie lada sar7>ozaparcta, czekajqbonusy 
(np. Tournament Mode, zmiana designu bill itp.). Nie polecam. □ 
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Clekowir horror-pizekqslig. Cietnwy » tyl«, ii 
«stalnio nie bylo nic lepsi«g« na rynkv. 
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Zreszl^ Ci ostatni ostro grzati - mowili o honorze i kulturze, a pod 
koniec XII wieku niejaka banda Akurumade zastyn^la z masowego 
wyzynania chlopdw, rownie masowego chfdozenia chtopek i 
zalatwiania swych potrzeb przez okna miejskich domostw... 
Wrzucony wlaSnie w paszcz^ PS2 Kuon stara si? jakis skrawek tej 
zadymy podsun^d Ci pod nos. W kohcu horror ze sporq dawkq 
japohskich egzorcyzmdw i gejszo-podobnymi laseczkami w 
zwiewnych szatach nie zdarza si? codziennie... 

Na poczgtek szybki wybdr: czy chcesz pokierowac Ulsuki (cdrkq 
poszukujqcg ojca - misirza orientalnej magii), czy moze wcielic si? 
w rol? Sakuyi (wojowniczki i uczennicy egzorcysty). Oba 
scenariusze ostro si? ze sobq przeplalajg - zestaw lokacji cz?sto 
si? wi?c powtarza, ale oczywidcie znajdziesz tu nowe wydarzenia, 
nowe zagadki i nowe magiczne runy do 
kolekCji. Po zaliczeniu pierwszych dw6ch 
questow trafiasz tez na sciezk? trzeciej 
postaci (zaginionego ojca i mentora - 
Domana), zamykajqc calq opowiesd w 
I j ostalnim rozdziaie. Klimacik jest. To na 

tigRj • ? ' pewno. Opuszczone, spowite mrokiem 

I Hr 1 ogrody, zakrwawione, drewniane domki, 

L^KJ Siren i Project wreszcie tajemnicza posiadtosc feudalnego 
Zeroloszcryt Pana, a mi?dzy tym wszystkim masa nagle 
pojawiajqcych si? trupdw, biegaj^ce w 
oddali dzieci, koszmarnie powyginani. 
napuchni?ci wiedniacy... Przy odrobinie 
dobre) woli mozna si? wkr?cid. Szczegolnie 
stuchaj^c koiejnych rozmow i czytajqc 
dziwnie urwane listy. Ptynnie zmienlajace 
si?, ruchome kadry i zabawa z nat?zeniem 
oswietlenia oraz niesionym tampionem tez 
nie sg lu bez znaczenia. Cz?sd terenow 
ma w sobie cos niepokojqcego. Zdecydo- 
wanie. 



Dziurawe 

kimono 

I n No proszf, a 
jo myslaiein, 
Hi ze Forbidden 
Siren i Project 
Zero to szczyt 

E ' iponslcich kiimotdw w 
orroroch. Tymczosem 
Kuon przebije pod tym 
wzgl^dem obie 
wymienione pozycje i 
nie jest to bynajmniej 
komplement. Znowu 
mamy pogody, blade 
dziewczyny, kimono i 
spiewojqce w fie dzieci 
(sugestywne jok 
zawsze). Ale to jui nie 
wystorao. He rozy 
mozno sprzedowoc to 
somo? Do tego dochodzg 
Irytujqce wolkl z uzyciem 
iirebolli oroz 
przywolywonie bloFych 
wllkow {istno 
Castlevonio). Somo 
fobulo w ogdie nie 
wclqgo, nowet pomimo 
cofkiem solldnie 
zrealizowonych scenek. 
Brokuje tego co 
najwazniejsze ■ uaucio 
strochu. Josne, 
zwolennicy wszystkiego 
co japonskie smiolo 
mogq sprowdzic Kuon. A 
fonl horrordw? W tym 
roku b?dq lepsze tytuly, 
cierpltwoscl. □ [dzujo] 
Ocena: 6- 



W cate to dodd standardowe bieganie po 
lokacjach i odnajdywanie rdznych 
przedmiofow wpleciono tez postugiwanie 
si? magiq. Ze znalezionych kart z 
zakl?ciami dwie mozna przypisad 
odpowiednim przyciskom pada i w ten 



sposdb razid niml napotkane B 

stwory. Od prostych firebalN si? v 

zaczyna, a kohczy na || 

przywotywaniu wilkow, t 

demonow, upiornych manekindw. I ' 

pajqkow i tego typu talatajstwa. | : 

Niby wi?c fajnie. ze tak tj 

wzbogacono potyczki. ale jak dia [] 

mnie... hmmm... troch? to zbyt [,] 

efekciarskie, zbyt "erpegowe" jak u 

na produkcj? grozy. Bo z jednej [1 

strony Kuon ma naprawd? udane 
motywy straszqce - w tie cos W 

przemknte, zakrwawione dzieci J 

zanucq ztowrogg piosenk?. 1 

odnajdziesz chfopow ponabija- yj 

nych na pale w bambusowym iJ 

lasku. albo np. patrz^c przez y 

dziur? w scianie zobaczysz : 

zbilzajqcego si? do Ciebie 
upiora... Z drugiej natomlasf 
starcia przy uzyciu swietlistych ■ 

pociskdw I przywotywanych istot 
wybljajq z klimaCu, sq zbyt 
bajkowe. Czasem nawet wesolo 
si? usmiechalem widzgc np. jak 
wokdl pokracznego wiesniaka 
dojadaj^cego wladnie czyjed 
zwtoki zaczyna szamotad si? 
wezwany biaty wilk z futrem jak 
po trwalej ondulacji (dziwne Al, 
dziwny design "pomagiera"). Po 
prostu tego nie kupilem. 

Wrogow na szcz?dcie mozna tez 
dzgac tradycyjnie (stalowym 
ostrzem), efektownie dobijajgc, 
chod na zjawy to juz nie 
skutkuje. Catkiem udanym 
zabiegiem okazalo si? natomiast 
wprowadzenie miejscdwek z 
negatywnq aura - wbiegni?cie na 
nie powoduje spadek energil i 
oszotomienie Twojej postaci. 

Ostrozne, ciche przemieszczanie 
si? przez CO bardziej ztowrogie 
lokacje to klucz do rozgrywki 
(mozna tez medytowad 
odzyskujac spokoj). I taki jest 
wtadnie urok Kuon. Jedli 
przemdwit do Ciebie Fatal Frame, 
zaryzykuj prdb?. Catkiem 
plastyczna oprawa, tadne modele 
postaci, a do tego zlowrogl. 
orlentalny klimat i troch? wpadek, 
troch? schematow ... Niszowy, 
ale dosd interesuJacy tylut. □ 
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Z19 Studios! 

Dzi^ki llHiiMM W takim 
miesi^cd jak ten - kiedy 
^Swi^teczM burza 
'j^eszta ^ przez sklepy, 
;<|jszba aui skasowanycb 
^ pijaku podskoczyla o 

■300%. I^woj s^siad ftpworocznie 
IpodpaJihlHfi^ (i pevtlMlIfl zon^)... a 
■wi^ w takim miesi^cii jak ten fajnie, ze 
_ |6wat SI? wiTDu^cic duzy. 
■cjekawy'libt. Ot tak, po prostu. I to w 
Izasadzte pieiwsza JtiMa tei gry. Czas. 
■Potowo stycznia. qmb* i zastP). 
^Mercenaries odcka si? na tym tie 
Tjbardzo wyraMfc Gra z rozmact^em. hit, 
a nie tak mega gto&no 
promowany. a wi?c daiacy miejsce na 
lekkie zaskoczenie. Bo czy me jest 
przyiemnie wybiec na ulice spalonego 
miasta 1 sprawdzac. czy da si? 
zatrzymac przejezdzaj^cy tarn konwoj, 
w)echac czolgiem w muzeum, aibo 
zawrpQC I uciec w las? Ale po kolei. 

ZACIAGNIJ Sl^ NA FRONT... 

Wn?trze samoiotu, konwersacja z baza. 



drzewa gubiac caty ekwipunek. 0 tyle Ty wytatujesz tu w opancerzo- 
nym jeepie, z ktiku metrow spadajac na gleb?, nie gubiac nawet 
dobrego humoru. Ostro. A na dole wrtaja Ci? lasy. klepiska i kilka drog 
nie innego paristwa. jak Pdlnocnej Korei! A wi?c zapowladane, reatne, 
pdityczne podkize jest w Merterraries naprawd? obecne. I to zarPwno 
konflikt Korei Pblnocnej z Poludniowa, jak I Ingerenc^ Chihskiej Armli, 
czy Sit Sprzymierzonych. Inna sprawa, ze to tyiko tto. Podejmowane 
misje stanowla likcyjna. swobodna jatk? I 0 
kontrowersyjnym, powaznym wyzynaniu 
koreariskicii, wygtodniatych dzieci nie ma tu * 

mowy... Oobrze czy zie? Sam 0 tym zadecyduj. 



Swoboda w Mercenaries stanowi gtovma os 
rozgrywki. JaSniej? No wi?c jest tak, jakby kloS 
Grand Theft Auto wepchnat na militamy front. Masz 
jeden, rozlegly teren (pbiniej trafiasz tez na nowy 
wycinek), sa rdznl ziecenlodawcy, sa tez jezdzace 
po drogach fury I cywile ^igajacy po buiki w 
bombardowanych miastach. Zabraklo tylko silownl. 
ate mozna za to potrenowab pizepychanie z buta 
samochodow czy wielkich konteneibw. Stoisz 
wi?c sobie na tym pelnym zasiekow obszarze, 
^skasz w iapach karabin I co dalej? Ano co 
chcesz! Mozesz podbiec do opancerzonej fury, 
wyciagnab z niej zotnierza, ktbry mial niefart 
tego dnia kierowca i ruszyb z piskiem opon (jesN na 
pace, za zamontowanyrn dziatkiem siedzl jego 
kompan, 0 dziwo nie b?dzie protestowat, tylko 
wesprze Ci? ognlem - male realistyezne. ale 
przydatne). Mozesz sprawdzib widoczne na 
horyzonde gory, rozwalajac kr?cai^ si? tu sprz?t. 
Mozesz wreszcle udac si? do jednej z zaznaezo- 
nych na maple baz. poc^a^ wybrany kontrakl. tym 
samym rozpoczynajac misj?. Bez sztucznych 
ograniczen. bez podzialow na levele. Wszystko na 
duzym, zyj?cym swoim zyciem obszarze. 



■ Prtejmowanie mo 
wifkszych, to zowod 
pod ostrzotem, w in 



wreszae desant nad wyznaczonym 
lerenem. Tak ostatnio zaczynaf swojg 
misj? Snake. Tak zaezyna tez jeden z 
Irzech wybranych tu najemnikbw. 

Kt^ima w MGS3 przedstawit to z 
japoiisk? pomp?, troch? przerysowan? 
poetyk?. Pandemic catc^ pod^ na 
luzaku, z amerykahskim efekeiarstwem. 
Wcale nie lefxej. Inacze] • to raz. Rownie 
maio realistyeznie • to dwa. O ile Snake 
po wyskoczeniu z samoiotu wpadi na 



...POPRAWI Cl Sl^ CERA I POZNASZ NOWE ROZRYWKI... 

Krasb, zabijac, kupowac. Ot, podstawowy plan na kazdy dztetS w 
Mercenanes. Kra^ jest co - od drobnych lazikbw, czy nawet wozkbw 
dostawezyeh. az po ci?zkozbrojne amfible I kilka rodzajow czofgbw! 
Wszysfitie nrodele - b^?ce odpowiednikami 
rzeczywistych pojazdbw • opracowano z solidnym, 
militamym zacl?ciem (nic dziwnego skoro 
Parrdemic ma na swoim konde chobby Full 
Spectoim Warrior). Wprawdzie w przypadku 
ci?zar6wek szwankuje troch? fizyka fplywaj?' I 
nie czub ich d?2aru), ale juz lot Hummerem przez 
blotniste wertepy, czy przebijanie si? czolgiem 

przez drogowe zapory zapewnlaj? 
odpowiedni feding. Na tym jednak 



■ Kosyjsko matia 
no cotygodnio- 
wym spotkoniu. 
Jok fury zacznq 
wybuchflc, 
powieirze zrobi 
sif ggste od (iof i 
zelostwfl. 





■ Sprowodzanie ogluszonych delikwentow do porteru - kolo bru- 
tolnie masokruje gokia, a pozniej buciorem wgniota w glebf. 



■ Od snojperki, przez bozookf, oz po uslolonie nabtu bombowego. 

Moment i nie mo szkoty dlo kofeoiiskich dzieci! Bywo. 

powiedziawszy dia mnte wtainre taki byt), to pomysl 
0 targanych eksplozjami miastacb Kosowa, 
wostemi pelnymi snopow dymu, czy na szybko 
organizowanymi militamymi bazami chocby w Serbii. 
Tutaj jest bardzo podobnie. Betonowe klepiska 
petne obdrapanych blokow, ulice na ktbrych 
poruszajq sif tylko opancerzone transportery, albo 
zdezelowane aula odwazniejszych cywili. Co rusz 
jakles zasiekt, militame namioty na granicach 
obszarow zurbanizowanych. zagrodzone mosty... 
Napraw^ zawodowy teren na poranny spacer z 
paczka granatow w kieszeni. Postarano si^ nawet o 
zmienne warunki pogodowe i to dodatkowo pot^uje 
wrazenia. Przejazdzka czolgiem przez ptonqc^ 
wiosk^, kiedy z nieba wait g^sty deszcz to taki 
popisowy obrazek. Rdwnie malowniczo wygl^da 
ostrzal koto stacji kolejowej, kiedy niebo przechodzi 
z wypogodzonego w brunatne i clfzkie. Albo rajd 
jeepem po wijqcych st^ drogacb. kiedy kt^fay mgty 
nisko otulaj^ asfalt... A zaraz zza nich wynurza sif 
stacjonuj^cy oddzial Chihczykdw z 
rakietnicami gotowymi do strzatu. 

Nie bytoby tak udanych miejscbwek, 
nie bytoby tez catego lego ostrego 
nawalania w co si$ tylko da, gdyby 






Czame ‘lataj^ce jajo' rosyjskiej mafii, 
lawirowanie mi^dzy budynkami na niskim 
putapie i ogieh kruszqcy ^iany, powoduj^cy, 
ze przejezdzaj^ce nizej auta wylatujq w 
huku eksplozji... Rewelacjal Dostfpny w 
otoczeniu sprz^t, jego ci^gta zmiana 
(tachowe animacje przejmowania maszyn) 
szybko podkr^aj^ rajcownosbl Masywniej- 
sze, latajqce jednostki czy choclazby 
operowanie wielkim. artyleryjsklm dziatem to 
tylko wybrane przyktady. Naprawd^ masz 
tutaj za CO wskoczyc. 

Z samym Ilkwidowaniem przeciwnikow tez nie 
jest najgorzej. Po pierwsze rozwaHta cywili to 
mato intratny pomysl - nie tylko tnie po kasie ale 
i niszczy zdobytye u poszczegolnych Irakcji 
zaufanie. Po dnjgie wrogbw mozna ogtuszad, 
seri^ chwytow sprowadzac do partem i 
zaktadac kajdanki. Po co? Cho^ po to. by 
wyznaczonych kolezkow oddac zywcem w 
r^ce mt^dzynarodowego wymiaru sprawiedli- 
wo^ - gwar^uje to dwukrotnie wyzsze, niz 
w przypadku ich u^iercenia, sumy na k^cie. 
Wystarczy tylko przywolac helikopter i 
wrzucid takiego delikwenta na poklad. Bardzo 
malownicza scenka. Po trzecie wreszcle 
oprocz szerokiego zestawu broni palnej 
(maksymalnie dwe spluwy elegancko 
wisz^ce na plecach) pobawlsz si^ takze we 
wzywanie wsparcia z powietrza, laserowe 
namierzwie celbw do precyzyjnego 
uderzenia, czy bombardowanie “dywanowe". 
Tez Slicznie. KraSb i zabijad wi^c juz potrafisz. 
A CO z tym kupowaniem? Otoz zaltczajac 
kolejne zadania (gtdwne kontrakty, bonusowa 
rozwatka, czy ukryte. boczne cete - co tylko 
cbcesz!) zyskujesz kas^. A kasa na polu 



walk! bardzo sif przydaje. Od SH Sprzymle- 
rzonych zambwisz soble zrzucan^ z 
powietrza paczke z energi^ i amunicjg, albo 
wspomniane wsparcie artylerii, kiedy czeka 
Cif np. rozwatka duzych fortyfikacji wroga. 
Od rosyjskiej mafii tykniesz natomiast 
wybrany sprz^t. Widok helikoptera lec^cego 
w Twoj^ strong z dyndaj^cym na sznurze 
samochodem, kiedy akurat z buta smigasz 
przez jakies pustkowie bardzo cieszy. A to 
nie koniec mozliwodci. 

...DOSTANIESZ GRANAT DO R^KI I 
LUDZIE B^DA Ct^ SZANOWA6... 

Chaos. Wojenny, wszechogamiajacy chaos. 
To gtdwne wrazenie jakie niesie ze sob^ ^at 
Mercenaries. Z czasem zaczynasz tapac 
dziataj^ce tu zaleznosci. ale rra poczatku 
wygl^da to tak. jakby wszyscy wallll do 
wszystkich. do Ciebie w szczegdlnosci. 



GTA idzie na wojn?. Proste, ale 
naprawd? zdajqce egzamin pot^cze- 
nie. Ciekawie opracowany teren, 
masa sprzptu, zroznicowane zada- 
nia... Ostraseria. 



■ Loseaica nodaje ^ roaej do preryz^nych, dchych, syb- 
kidi uderzen... A wiesz, ze je^ tez ukryta, dodatkowo postoc? 






■ Modele wojskowych motzyn 
oprocowono sugestywnie. Wi$k- 
szymi aolgami kozotko demolu- 
je sif barykady podskami zmio- 
tojqc cole budynki. Obrocanie wie- 
zyoki I kontroiowanie ggsienk bez 
zorzutu. 



Smigasz przez jakied 
zakurzone ulice, nagle z 
g6ry spada grad 
pociskow. dym 
przeslania powielrze, 
zza rogu wyjezdzaj^ 
pc^tudniowi bojownicy, 
pociski uderzaj^ w 
Ciebie i ci^zardwki pojawiajqce si^ za Twoimi plecami. Dorzud do tego 
drobny fakt, ze otoczenie syple si^ jak confetti, wszystkie budynki 
mozna obrocid w stert? gruzu, a poczujesz kiyj^c^ si$ w tym klimacie 
MOC. Po prostu dostajesz sie w matnie walcz^cych stron, z biegiem 
czasu skuplajqc na sobie albo ich uwag$, albo oldw. B^d^c najemnikiem 
kontaktujesz sif bowiem ze wszystkimi, podejmuj^c rozne ziecenia - 
jednego dnia prowadzqc transporter Sit Sprzymierzonych, drugiego 
wal^c do nIch z przeciwlotniczej rusznlcy. Raz kradniesz dIa rosyjskiej 
mafii sprzft ONZ. raz po cichu wybijasz je] kolejnych bossdw na 
zamowienie Chin. 

I tylko odgorny cel masz staty - zlapad 52 czlonkdw kartelu Generate 
Songa (rozpisanych w hierarchii a la talia kart), ktory z jednocz^cej si$ 
powoli Korei Pdtnocnej chce zrobid nukleamego agresora. Aby wytropid 
wszystkich, b^dzlesz musial korzystad z pomocy kazdej z frakcjl. Gra 
na biez^co przedstawia Cl bowiem "nastroje' wszystkich stron {czy 
neutrale, przyjazne. czy wrogie), zmieniajqc je zaleznie od Twoich 
poczynah. Trzeba wl^c umiej^tnie mi^dzy nimi lawirowad. A co powiesz 
na ptacenie lapdwy, by np. rosyjska mafia traktowala Cie uigowo? 
Shooter z podstawami praw polltyki? Niezle. ghe. ghel Co ciekawe 
kazdy z wybranych najemnikow ma przypisane nie tylko preferencje jeSli 
chodzl 0 prowadzenie walk! (np. babeczka jest bardziej zwinna i latwiej 
nl^ zabijad po cichu), ale tez zestaw j^zykdw obcych, ktdrymi sl@ 
postuguje. Dzl^kl temu wybieraj^c odpowiedni^ postad bfdziesz w 
stanie (lub nie) zrozumled konwersacje odpowiednich stron. Co za tym 
idzie? Ano to, ze albo sprytnie wejdziesz w korzystne uktady, albo 
podejmiesz si^ misji tak naprawd^ wpuszczaj^cej Cif w kanat. 

...ROZWALISZ KILKA RODZINNYCH OSIEDLI... 

Jedll front Korei Pdtnocnej jest dia Ciebie pojfciem odiegfym (a szczerze 



■ Eksplozje wygitpbjq i dziolQjq (fizyko, rozrzut ltd.) jak nolezy. Dynamiczne oswietlenie, 
zmieniajqca $ig paleta niebo, rozne warunki pogodowe - Koreo to ciekawy leotr dzialon. 





■ 2.Fuchy dostawDi najgorsze - albo rozkdowoc ten tani 
transport na burgery z Tajiandii, albo przypilnowac czy 
sprz^aaki dlirgopisdw nie krodnq. 



' 



w 



■ I.Slacha nigdy nie lubili w pracy. Zawsze jak 
prTydiodzil, to koledzy obracali sif tylem, udajgc 
w TV led Klon albo inny Molysz. 




3.Jak prezes nowq furg kupit (z klimq, skorq, seksretarkq i wyrzulniq rakiet 
na dacbu), to Starh nawet splunqc no oponp nie mdgt. 




■ 4.W romach nogrody zd wyniki dostol za to store 
Volvo deda... Combi, no gaz i w dodotku no dnie 
slowu. Wkurzyt sip cMopok... 

nie stary, wyprobowany engine Havok. To 
on opisuje ludzi latajqcych w powietrzu po 
lekktej eksplozji; to dzi^ki niemu rakiety 
pi^knie rozrywaj^ stal zaparkowanych 
samochoddw; to wtasnie jego algorytmy 
powoduja przewracanie si? zarowno 
ptotow. jak I wietkich, betonowych 
konstrukcji. Kila rodzajdw filtrow (ze 
zmi?kczajqcym obiekty bloomem na 
czele), zabawa oSwietleniem. smugi i kurz 
zawodowo uzupetniaj^ jego pracf. Oprawa, 
mimo lekkiego dorysowywania si? 
horyzontu robi wi?c bardzo solidne 
^razenie, Stacjonuj^cy zotnierze patrotujq 
swoje rewiry. w miastach Smigaj^ cywile i 
miejscowi kryminali^i, a w przypadku 
bornbardowanych wiosek czy bezposred- 
niego frontu oprdcz walcz^cych stron 
pojawiaj^ si? tez dziennikarze 




z kamerami! Huh! W jakiej innej 
grze widziales taki patent? To 
dodaje autentyzmu... Wskocz na 
powoli sunqcy czotg i ciSnij do 
Srodka granat, broi^ z lokalnymi 
bojownikami atakowanego z kilku 
stron miasta, przedrzy] si? przez 
obl?zony most, a poczujesz ten 
klimat. 

...POZNASZ WIELU PRZYJA- 
Cl6t (NIEKONIECZNIE 
TWOtCH)... 

Wprawdzie same models wrogow 
nie rozwataj^ lloSciq polygonow, 
ale przy tak rozlegtym obszarze... 
Grunt. ze chtopaki potrafi^ 
atakowad w grupach, do tego 
wykorzystujac stoj^ce pojazdyl 
Chociaz z drugiej slrony tatwo ich 
zmylid wskakuj^c w fury 
wybranej frakcji • wtedy, nawet 
mimo np. otwartego dachu, biora 
Cl? za przedstawiciela ktdrejS ze 
stron. Od czasu do czasu 
pojawlq si? tez kolesle pomagaj^c 
Cl w misji (maj^c odpowiedni 
sprz?t mozesz werbowac 
zotnierzy tr^bi^c na 
. jnich), tudziez np. 
delikwenci 

wymagajgcy uwolnienie czy 
eskorty. Tymi ostatnimi 
pokierujesz wydaj^c proste 
komendy ("stbj", "za mnq'). Nie 
jest wi?c 2le. Z kolel Tw6j 
zakapior zostat catklem tadnle 
animowany, kozacko zaktada 
broti na plecy. efektownie wbija 
si? do latajqcych maszyn, tyiko... 
hmmm... nie za bardzo rozumiem 
0 co chodzi z Jego designem. Kto 



u licha stat za projektem postaci do wyborui? Zaspany, luzacki 
Murzynek w czapeczce, babeczka wygladaj^ca jak cbrka 
sptodzona przez rybaka, kiedy ten akurat miat gorszy dzien, 
wreszcie zwalisty Szwed. tyle ze z modnym irokezem na 
gtowie (Beckham style), w w^sach i czerwonych okularkach. 
Cyrkowa zbieranina! To majq byb zwiedzajacy wszystkie 
fronty swiata, zimni najemnicy? Z braku laku wybratem Szweda 
- kolo wygladat na najtwardszego, do tego walit mocne gadki. 
Tylko ten image jak na casting do Baru... Ale z czasem si? 
przyzwyczaitem. I ty tez powinienes dad rad?. 

Udzwi?kowienie robi swo|e. Odgtosy przelatujgcych gdzies w 
gorze samolotdw, walqcych si? budynkow, wycia silnikdw - 
cafa ta otoczka bardzo realistycznie wpycha pole batalit w 
Twoje uszy. Zroznicowanie j?zykowe stron takze (chociaz 
wi?kszosd diatogdw i tak led po angielsku, co najwyzej z 
akcentami). A przy tym wszystkim nieodzownie towarzyszy Ci 
pompatyczna. wzniosta muza. Motywy z chorkami, czy 
uderzeniami japortsktch b^now podkr?caja do walki. Bo i caty 
taki charakter Mercenaries - widad, ze Pandemic czuje klimat 
masowych, przykrytych ziemia i hukiem wystrzaldw, miejskich 
walk. 

...I W OG6lE STANIESZ BARDZIEJ OTWARTY 
(MINA PRZECIWPIECHOTNA)! 

Plus minus 20 godzin - tyle trwa szybka wizyta w ogami?tej 
lokalnymi (i nie tyiko) walkami Korei Potnocnej. Realizujac 
pieczotowicie wszystkie podpunkty kontraktdw, zawzi?cie 
lawirujac pomi?dzy fr^cjami wkupiajac si? naprzemiennie w 
ich taski oraz zaliczajac chodby cz?sd z dziesiqtek pobocz- 
nych zadart sp?dzisz na pdiwyspie niemal dwa razy wi?cej 
czasu. Ja nie zaliczytem dodatkowych zadati, nie rozwalitem 
wszystkich barakdw wroga czy obiektow wywiadu ukrytych w 
tutejszych wioskach. Co chc? Ci powiedzied? Ze Mercenaries 
to tytut. do ktdrego mozna wracad. Wojng b?dziesz bavnd si? 
tutaj tak samo (no, moze na mniejszg skal?), jak bawiles si? 
gangsterk^ w GTA. Szybciej si? znudzisz. trafisz na mniejsz^ 
rdinorodnosd, ale przez kilka dni poczujesz atmosfer? bycia 
jedynym wyiuzowanym kolezka na przerzucajacym ludzkg 
mas? polu batalii. Poczujesz atmosler? bycia Najemnikiemn 
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a C62. SwiezoMi^ i innowacyjnosciq 

powatajuz sama fabuta. Oto bowiem - 
ku ogolnemu zaskoczeniu - swiat slaasil 
na kraw^i zagiady. Jeszcze bardziej 
niewiarygodnym jest faki, iz palce macza w tym 
fanatyczna orgamzacja. A teraz najmocn<ejsze - to 

doWadote ta sama fanatyczna organizacja. z ktorg 

rozprawiles si? w poprzedniej cz?Sci... Dasz wiar?. 

Tym razem jednak Ty stanowisz jedyna i ostatnia 
desk? ratunku - rozbijajac si? z reszta ekipy po catym 
wszecbswiecie odnaleid musisz tajemnicze Data 
Cores, ktdre stanowia kluczdo wladania 
przestraszna. przepot?znaiprzeza...b6jczabronia- 1 
nie zgadniesz, ktora fanatyczna organizacja pragnie ^ 
owabron posia^-- 

Ale mniejsza ofabul? - skoro autorzy nie mleli 
zamiaru poSwiecicjej odrobiny czasu, to ija me b?d? 
dfuzej najej temat ironizowaf. Zmiany - one saw 
przypadku sequeli najistotniejsze. A pierwsza, doSc 
istotna w stosunku do poprzedniej cz?w, b?dzie z 
cafa pewnoSda oprawa. Nowy silnik graficzny daje 
popis swych moziiwoSci juz we wprowadzajacych w 
fabul?. liczonych w czasie rzeczywistym 
przerywnikach. Wrazenie robia P^zede wszystkim 
modele postaci (wyglad. niemal naturalne ruchy czy 
mirnika twarzy) oraz wszecbobecne efeWty swietlne, 
eksptozje (w szczegdinosci te towarzyszace 
unicestwianiu samych mecbow) i tony sypiacego si? 
szkta i innych odfamkdw. Gtowni bohaterowie - czyli 
same mechy -takze prezentujasi? znacznie lepiej: 
zyskafy nieco poligonbw, przyozdobiono)e wyrainie 
wi?ksza iloScia detali, ale przede wszystkim 
poprawiono tch animacj?. Co bys jednakze nie popad 
w zbytni zachwyt, wspomn?takie o przeci?tnych 
teksturacb podtozaczy niepokojacobiiskim 

horyzoncie i dajacym si? we znaki pop-upie. Fakty 
pozostaja jednak faktami - MecbAssautt 2 prezentuje 
si? zauwazalnie lepiej niz jego poprzednik. 

Zabaw? zaczniesz przyodziany jedynie w Battle 
Armour - exoskeletonowa zbroj? wyposazona w 
pulsacyiny laser oraz nieile sprawdzajacy si? 
mozdzierz. Jednak pomimo slabego opancerzenia 
oraz kiepskiego uzbrojenia to wtasnie odpowiednio 
wykorzystany Battle Armour jest jedna z 
najgroznlejszych dost?pnych w grze broni. Mam na 
mydii mozliwo§6 przejmowania za jego pomoca 
dowolnegoznajdujacego si? w poblizu mecha. Wtym 
miejscu dochodzimy do zdecydowanie najwi?kszej z 
rdznic pomi?dzy obiemacz?sciami MechAssault- 
Neurohackingu oraz przejmowania kontroli nad 
pojazdami. Wystarczy odrobina wprawy, by 

wykorzystujac zwrotnodd zbroi podleciec 

dostatecznie bllsko wrogiego mecha, podczepid si? 
do jego pancerza (chwytad mozna si? zreszt^ 
wi?kszoSci ptaskich powierzchni), po czym 
wklepuj^c pojawiajqc? si? kombinacj? klawiszy 
pozbyc si? zert pilota. Neurohackowac nietrzeba 
oczywiscie walajacych si? odiogiem mechdw i 
pojazddw. a warto nadmienid. iz zasigdd mozesz za 
sterami trzydziestu pi?ciu maszyn (dorzucono szedc 
nowych mechow), wtym czotgu oraz VTOLa 
(transportera pionowego startu i Igdowania • 
podwieszony pod nim niejednokrotnie ^ , 
dotrzeszwrejondziatartj- 

Zagranie to zestrony autorow ^ 

nad wyraz udane i i W 

wprowadzajqce nieco - ^ 

swiezodci do niezwykie - v 

schematycznego systemu ' 

rozgrywki. 



I Ponad rok czasu przyszto nam czekac na sequel 
jednego z najlepszych tytutow traktujqcych o 
mechach. Czyautorom udatosiptchnqc 
odrobinp swiezosci w skostnialy juz nieco -wedle 

dzisiejszych standarffiw - schemat rozgtvwki? 



V 



Wi?kszosc z 26 dost?pnych w kampanii misji opiera 
si? na podobnycti zalozeniach i chod autorzy starali si? 
zroznicowad stawiane przed MechWarriorem cele 
(misje w ktdrych przyjdzie Ci poruszac si? pieszo 
traktowad wypada jako zlo konieczne • animacja 
pilota oraz detekcja kolizji przywodzq momentami na 
mysl nieszcz?snego DrivSra). tak schematycznoSci 
samej rozgrywki nie udalo si? unikn^c - a ta 
ogranicza si? zwykle do biegania wokdt nie 
stanowiacych bezposredniego zagrozenia 
przeciwnikdw (wyjatek stanowia pojawiajace si? w 
wi?kszych ilosciach wrogie mechy) i zasypywania 
ich gradem kut, rakiet czy innej piazmy. Po zasypaniu 
oponenta na dmierd zbieramy pozostawione przez 
niego power-upy (regenerujaceostony, zwi?kszajace 
chwilowo sil? razenia broni), po czym ruszamy dalep 
Najgorsza jest jednak nie schematycznosc, lecz 
konczaca si? po 6-7 godzinach zabawa (kpina?), 
Mankament to spory, a przymkn^ nan oko mog^ 
jedynie subskrybenci ustugi Xbox Live i miiosnicy 
multiplayerowych rozgrywek - to wtasnie tryb 
wieloosobowy stanowi esencj? drugiej odslony 
MechAssault 

Traktujacych o mechach tytutdw pojawilo si? ostatnimi 
czasy calkiem sporo. MechAssault 2 jest z caia 
lewnoKia jedtyt" z wartych uwagi, jednakze autorzy 
nie ustizegli si? bl?d6w. Tryb single jest niezwykie 
krdtki oraz schematyczny - cz?dc konkurencyjnych 
tytutow oferuje w tym temacie znacznie wi?cej. Sila 
MechAssault 2 jest jednakze rozbudowany tryb on- 
Ine na tilarze ktdrego zostata stworzona niemalze 
cala gra. Jedli z jakichd powoddw zainteresowany 
lested wylacznie trybem dia pojedynczego Gracza, a 
niejesteszagorzalym milosnikiem uniwersum 
BatlleTechaczy MechWarriora, rozs^dnym 
wyjsciem b?dzie rozejrzenie si? za kldrymS z 
konkurencyjnych 
tytuldw. DIa _ 

zagorzatych wielbicieli I 
poprzedniej cz?k:i 
oraz milosnikdw 

sieciowych potyczek _ ^ 

MechAssault 2 ‘ ‘ 

okazuje sl?bydzkolel 
nadwryraztrafnym 
wyborem. □ 
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a Na wst^pie rozczami^ tych, kt6rzy spodziewali 
S19 zasi^S(f za sterami urodziwych I pon^tnych 
niczym zawodniczki z Dead or Al ive mechdw. 
WszysOde spo^rdd Idikunastu dost^ych to 
pot^zne, brzydide i bfutalne maszyny-w niczym nie 
przypominajqce liniqcych i oWepionych fluorescencyjnymi 
blyakotkami cacek z MechAssault 2. Nie dorbwnuj^ im takze 
zwrotno^q. finezj^ ruchdwani iatwo^i^pilotazu. Niemniej w 
jednym pozostaj^ niedo^ignione - ich dizajn icharakterystyka 
ne pozostawiaj^ najmniejszycb w^tpliwo^, iz do czynienia 
mamy z kilkudziesi^ciotorwwymi, stv^orzonymi na potrzeby 
pola walki maszynami. 



tempie, a uzupetniaj^ jej zapasy Smigtowiec zaopatizeniowy pojawia si^ rzadko i na 
kfdtkg zaledwie chwii?. Przed wyruszeniem v/ b6j wybrad musimy jeszcze mecha dia 
naszego partnera • swoistego "skrzydtowego" vrepterajqcego nas w trakcie wykonywait 
misji (mozemy mu wydawac proste polecenia). 



Typdw zadah wprawdzie przesadnieduzo nie ma, leczzrdznicowaniedost^pnych jednostek 
oraz Srodkow powoduje. iz nudzki sip nie spos6b. Tym baidziej, iz poziom trudnoSd zostai 
solldnie wysrubowany, co po cz§6ci wynikazzatozeh samej gry- Allied Strike wyrainie 
stara si^ bowiem odcbodzi^od arcade'owego modelu rozgrywki na rzecz symulacyi. Samo 
sterowanie potfznym mechem do najiatwi^szych nie nalezy; maszyny sq wielkie, cipZkie 1 
niezgrabne, czyli doktadnie takie, jakie bye powinny. Wrazenie pot^guje widok z kokpibJ oraz 
nad wyraz rozbudowany HUD. a adrenalin? dodatkowo podnosz? koiVs^ce si? w 
zastraszaj?cym tempie zapasy amunkgi oraz zajadle atakuj?cy pizedwnicy - lak 
sugestywne uczucie przedzierania si? przez pole watki w wielkim mechu zapewnil mi 
uprzednio tylko Steel Battalion (i choc samych gier nijak porbwnad si? nie da, fakt dw warto 
podkreslid). 



Zasiasd mozemy za sterami szeregu najrdzniejszych modeli - 
oddwu- lub czterono^ych mechow. poprzez niezwykie 
zwrotne i deiikatne, az po niebywale ci?zkie i z tiadem 
pizemieszczaj^ si? maszyny. Wybdr jest 0 tyie istotny, iz 
konkretne modele r62ni? si? nie tylko opancerzeniem, 
zasi?giem radaru czy wpiywaj?cymi na mobilnosd 
dodatkowymi umiej?tnodciami (skok, boost), ale umozllwiaj^ 
takze podwieszanie rbznych zestawdw uzbrojenia. Lekkie i 
zwrotne maszyny udzwigna zaledwie eSmm dziaiko i zestaw 
kilku pociskdw rakietowych, podezas gdy najci?zsze 
poradz? sobie ze 120mm armat^ i dwukrotnie ci?zsz^ broni^ 
przeciwpancema- Istotna jest takze ilosd zabierane] na 
pokiad amunieji - ta kohezy si? bowiem w zastraszaj?cym 



Kilka czynnikow powoduje jednak, iz GunGrIffon pomimo wypunktowanych zalet pozostanle 
pozycj^niszow?. Oprawa w pierwszejchwill szokuje, bo kto spodziewatby si?, iz wydana na 
Xboxa gra oferowad moZe opraw? na poziomie poZnego N64 czy wczesnego DC? Kiepskie 
tekstuiy, przeraza]^ bliski horyzont czy wszechobecna mgta to jeszcze nic w pordwnaniu 
z dziesi^tkami bitmapowych obiektow, przez ktdre mechy i podski zwyczajnie przenikaj^. 
Udzwi?kowienie rdwnieZ pozostawia nieoodo Zyezema, chodpompatyezny podkiad (w stykj 
The Rock) buduje odpowiedni klimat. Gr? ratuje nieco obstuga Xbox Live (max. odmiu 
Graezy), a w szczegblnosci tryb Cooperative (dost?pny poza zwyktym oraz druzynowym 
Deathmatchem). Mimo tych wad GunGriffon moze stanowd przyjemng odskoczni? od 
konkurencyjnych tytulow, oferujqc odmenny schemat z^wy i uzalezniajqc powodzenie 
misji od vuczesniejszych wybordw oraz odpowiedniej strategii Graeza - atozdecydowanie 
wyrbznia ten tytut na tie wi?kszodci konkurencyjnych produkeji. □ ^ 
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dziataii w kazdej turze Twoi podw^adnt 



■ Sam system walki jest doktadnie toki sam - zmiony nastqpity 



Noooo... Karisicie jakis pswitw swit 
m sicii, 0 do lego gro solidnii wiiggol 



Sprawa odtw6rczych dodatk6w do serii Dynasty Warriors zdqzyta zapewne 
zirytowad niejedn^ osob$. Sytuacja jlegta jednak zmianie gdy pojawilo si^ 
Dynasty Wamors 4: Empires, ktore Jest unikatowym produktem w tej 

ajaco dobrze sprzedajacej sip serii, prezentujacym zupelnie inne 
podejscie do tematu jednoczer>ia Chin. Gr^ wreszcie wzbogacono o faktyczneelementy 
strategiczne - do tej pory owa 'strategia' przejawiala si$ piaktycznie tylko w wypetnianiu 
zadari i podpowiedzi w trakde bitew, czyli generainie do rozwiazywania dylematu 'gdzie p6j^ 
robid zadymg'. Teraz to inna bajka. Zupelnie inna bajka. 
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Po rozpocz^iu rozgrywki przed Twoimi oczami pojawia si@ mapa dwczesnych Chin 
podzielonych na 24 regiony zajmowane przez rbzne postacie - nie tylko gibwnych wojownikbw 
z tej serii, ale tez caly szereg pomniejszych oficerow. Zabaw^ mozna toczyd w trybie 
historycznym. ktbry przedstawia uproszczorza sytuacja z okresu Rebelii Zoltych Turbandw 
(zdefiniowani wladcy i ich podwiadni startuj^cy wokreslonych rejonach). b^dz tezwybrad tryb 
fikcyjny, ktdry losowo rozrzuca wszystkie sity na maple. pozwalaJac Ci tylko wybrad gl6wna 
postad i miejsce startu. I tutajzaczyna sig OW4.)akiego nie znamy. Zapomnij o jakis 
speqalnych rT>etodach zdobywania przedmiotbwczy poziomu broni, zapomnij o kJasycznym 
pakowaniu postaci wraz z kolejnq rozgrywkq ■ tutaj zawsze startujesz od zera I poddajesz si$ 
novvym zasadom. Kazdy region przynosi co tur? odpowiednie dochody wyrazane wzkxHe, a 
ponadtoc^arakteryzuje si^ wlasn^. unikaln^ i wymagaj^c^ czasu produkqq danych rodzajdw 
przedmiotbw (znanych z poprzednich cz^i), czy tez obecnodciq wyspecjalizowanych 
kowali. ktbrych posiadanie ponosi poziom broni. jaka wladajaTwoi oficerowie. Inaczej wypada 
rbwniez rozwbj postaci. Wprawdzie nadal gromadzq one punkty w trakce walk, ale teraz 
kazda z osob mado zrealizowania swoje cztery indywidualne cele (zdobyd x punktbw, sluzyd 
X tur, podbid odpowiednie liczb^ obszardw etc.) pozwalaj^ce stopniowo podniedd range 
postaci, CO wigza sig ze wzrostem statystyk zdolnodci bitewnych oraz maksymalnej Hodci 
zotnierzy, jak^ moze mied ta osoba pod swoim dowddztwem. 

Kazda tura rozpoczyna sig od wybrania propozyqi najrozniejszych akqi, jakie zgtaszaj'^Twoi 
generalowie. Sugestiijest mr>6stwo - zwi^zanez produkcjq przedmiotdw, funkcjami 
zarz^dzajqcymi (zbieranie podatkdw, zwi^kszenie handlu. oddanie czg^i ztoia podwladnym 
ltd.), dotycz^ odmiennych sposobdw rekruta^ oficerdw (poszukanie niezatrudnio- 
nych, przekupstwo ltd.), (eczema I uzupetniarsiaslanu oddziatdw, tudziez wzbogacanie 
ich 0 jednostki speqalne (znane Sorceres. Shamans, czy tez pojazdy Juggernaut), 
tez i takie. ktdre dotyczq zawierania sojuszy oraz wykorzystania taktyk I 
podstppdw w nadchodz^ej bitwie (np. pomoc luchu opooi, zdradai przej^ie 
wrogiegooficera na Twojq strong w trakde walki), Po wybrar^iu zaproponowanych 
dzialart mozesz wreszde przyst^pid do ataku na wybrane terytorium wroga, 
obrony wlasnego regionu lub wspdkJzialania w ataku/obronie wraz ze 
spizymieizonym wtadcq. Wybierasz maksymalnle frzech gfdwnych 
generaldw oraz trzech porucznikdw, ktdrzy wezm^ udzial w walce. Rdznica 
mi^dzy generalem a porucznikiem jest ml^dzy innymi taka, ze tylko 
generalowie mog^ wykoizystad swoj^ specjaln^ I unikainq zdolnodd w 
trakcie walki (dotyczy tylko oficardw. Jakimi kieruje Al) - np. przekonywanie 
wrogich zotnierzy do przejdcia naTwojq strong, chwilowe zwigkszenle 
sily ataku calej armli czy zorganizowartie 
zasadzki. Jak wioc widad. mozna s>9 niezle 
pobawic, zanim jeszcze dojdzie do wladciwej 
bitwy. A nie trzeba chyba przypominad. 2e 
przeciwnicy nie sledzq bezczynnie i sytuacja na 
gidwnej mapie ulega nieustannym^ianom. 

Takze I cbraz wtatelwe] bitwy znacznie odbiega od tego, do czego 
przyzwyczaHa nas seria. Mapy podzieione sq na pot^one ze sob^ bazy, 
punkty obronne nalezace do obu armil. GIdwny cel Jest prosty; zdobyd 
gldwn^ baz$ wroga. Chod czasem zwyclestwo mozna oslegnqd tez ns 
Inne sposoby - np. poczekad na iptyniecle czasu (w przypadku 
bronienia sig), tudziez zaciukad wrogiego wtadc$, je&li akurat 
uczestniczy w bitwie. Poszia sig kochad cala epickoK znanych dot^d 
bitew, przepetnionych przeprogramowanymi wydarzeniami 



I nieoczekiwanymi zwrotssnl akqi. Nie llcz^ 
trzech unikalnych stand {Yellow Turban 
Rebellion, Anb-Dong Zhuo Coalition oraz Battle 
of Chi-BI) wynikajgcych ze speqalnych 
okolicznosd, wszystkie potyczki wygladaja 
dodd podobnie. znacznie krdtsze, ale tez ■ 

znacznie wi$cej s>a dzieje - nie dose, ze latka 
jest zaciekla (pokonani oficerowie wracaj^ 
kilkukrotnie na pole bitwy), to wdodatku 
wreszde nie odnosisz wrazenia, ze sam w 
pojedynka prowadziszcal^ wojng (tak, Killer- 
san, tak, tak:). Wprawdzie bdi brak mozliwosci 
wydawania rozkazdwswolm oficerom, ale 
straszme cieszy to, ze potrafia oni catkiem 
skuteeznie radzid sobie na polu walki, dlicznie 
kosz^c wraze wojska i przejmujac bazy. 

Zmian w samym systemie walki nie tna, 
podobnie jak i w kwestii oprawy A/V • ale nie w 
tych rzeczach mlaia tkwid slla DW4; Empires. 
Elementy strategiczne zostaty udanie 
wkomporwwanewcalodd, sprawiaiac. 
ze kazda rozgrywka wyglarfaajpetnie 
inaezq od poprzedniej. A nalezy 
I jeszczewspomnlecordznorodnych 
zakohczeniach uzaleznKxiych m.m. od 
tego, w jaki sposdb rzadzites. Powiem 
I szczerze.ieazdziwbierzepatrzacna 
I to.jakudalosi^oddwiezyctakmocno 
wyekspfoatowany pomys! - idzie 
wsiaknqd bezopami^tania. □ 



■ Oto i mapa Chin podzielona na regiony. Twoim zadoniem jest 
doprowodzic do tego, by viszystkie one byty w lym samym kolone. 



zg^aszfljq po 2 propozyeje. Te obie celujq w tyjek Yuan Shoo. 










oraz Koei. Podr^nikowym wr^cz przykladem w przypadku tej 
druglej naw£dankowe. chodzone mordobiciaz elementami 



RPG i pozornej strategii • Dynasty Warriors oraz Samurai 
Warriors. Jak tojuz weszio w krew panom devaloperom, kazda 
kolejna cz?s6 ktbregos ztytutdw ma .defaultowo" zaplanowany 
dodatek zwany Xtreme Legends - i takowy otrzymaio Juz jakIS 
czas temu rdwniez Dynasty Warriors 4. 

DW4:XL jest jednak doW nietypowym dodatkiem - z grubsza 
rzecz bior^c niesie z sob^ sporg porcjp rozgrywki przede 
wszystkim dia do^iadczonych Graczy. a>e nie przedstawia 
zadnych nowycfi postaci. OtrzymatiSmy garsd nowych 
przedmiotow, takich jak np. znany z DW3:XL podnoszgcy morale 
b^benek War Drum, zupelne nowinki w postaci Secrets of Orbs 
akcelerujgcego dzialanie orbs, czy tez Meat Bun Snack, dzi^ki 
ktPremu czg^lej znajdujemyjedzenie odnawiaj^ce energi^ na 
polu walk!. Pojawify si$ tez dwa dodatkowe stopnie trudno^ - 
super tatwy Beginner oraz Expert, ktbry jest przeznaczony dIa 
naprawd? nie lada wymiataczy. Z tym ostatnim si$ tez 
oczywiscie bronie nowego, wyzszego poziomu (11lv). Wszystkie 
z nich maja atak +60. posiadaja tez wbudowane 4 przedmioty na 
wysokim poziomie, przewaznie idealnie pasujace do danej postaci 
(np. Ma Chao z Homed Helm oraz Cavalary Armor na lv.20 • jest 
nie do zatrzymania na koniu). Zdobycie tych broni wymaga me 
tylko gry na Expercie. ale tez dokonania rzeczy wrfcz 
niemozliwych - przyznam szczerze, ze w przypadku niektdrych 
I postaci nie widzp sposobu osiagniaciasukcesu bez pomocy 

I drugiego Gracza. Tym bardziej, ze niektdre misje nie pozwalaja 

j na wykorzystanie ochroniarzy czy, cogoraza. przedmiotbw. 

' DW4:XL prezentujedwa gibwnetryby: Xtreme oraz Legend. 

' Pierwszy to do^ mciagajaca mini-gierlca polegajaca na 

I wypetnianiu kolejnych losowo tworzonych misji: od walk 




S^Mimi^RlORS 



a Serii Samurai Warriors udalo si? catkiem nieile 

wystailowab i uzyskac doskonate rezuHaty sprzeda^ - 
tytut, chod dodd dwiezy, doczekal si? juz speqalnego 
dodatku o nazwie Samurai Warriors: Xtreme Legends. 
Welerani EpokiTrzech Krolestw. co powiecie na to, by poszpHad we 
wladnie rodzaca si? nowa sen? i, tak dia odmiany, poturbowad 
samurajdw angazujac si? w wojn? domowa w Japonii? 



Dodatek Xtreme Legends do SW przypomina bardziejto, z czym 
mielidmy do czynienia w przypadku wersji XL trzeciej cz?dci Dynasty 
, Warriors, niz cz?dci czwarlej. Kluczow? atrakcja sa cztery 

dodatkowe postacie posiadajace wlasny tryb Story: pogromca zabdjcy 
. Nobunagi Ody, czyli Mitsuhide Akechi. wiadajacy 'rozktadana 
wtdcznia' HkJeyoshi Hashiba, cdrkaTadakatsu Hondy i siostra 
I ptzyrodnia Yukimury Sanady wjednej osobie - doskonala tuczniczka 

t Ina, osobnik b?dacym raczejgroteskowym herosem (ze wzgl?du na 
‘ wyglad) w postad Yoshimoto Imagawa (wtada mieczem i... pitkaJ 
oraz bohater stanowiacy najwi?ksza atrakcj? dia osdb siedzacych w 
temade, jeden z najwi?kszych wpjownikdw tamtych czasdw. ktbry 
nie odnibsl zadnydi ran w ponad 50 bitwach, w ktbrych brat udziat - 
sam Tadakatsu Honda (Helhachl wOnlmusha 3). OczywiSde by 
pograb w trybie Story innymi postadami, trzeba posiadab pienwsza 
cz?sd SW i przygotowac si? na swapowanie dyskami. Standardowo 
dia XLpojawit si? nowy, jeszcze wyiszy poziom trudnobci (Chaos), 
ktbry jest naprawd? wyzyltswany i przeznaczony tylko dia 
doswiadczonych Graczy oraz ich napakowanych do maksimum 
postaci - na tym poziomie mozna zdobyb zarbwno najfepszej klasy 
przedmioty. jak i “klasycznie nowe“ bronie jeszcze wyzszego. 
szbstego poziomu, zwane Ultimate Weapons. Pojawity si? tez nowe 
przedmioty (np. prxJnosz^ umiej?(no^ naszego gibwnegodowbdcy 
czy tez strbj ninja nlwelujar^ obrazenia zadawarte przez ptXapkl), trzy 
nowe tryby do Versusa, a takZe nowe skille dia postaci - ciekawym 
przykiadem jest Chaos, ktbry sprawia, ze wysokie combosy zadej^ 
wl?ksze obrazenia. Ciekawctstk? stanowl mozliwobb kupowanlaza 




2 bandytami, przez uczestmczenie w waSniach mi?dzy 
oficerami, do bitew wcelu stworzenia wtasnego krblestwa. 
tudziez jego obrony. Ciekawostk^ jest to, ze mozesz tworzyc 
wlasny oddziat. przyt^czaj^ lubdokupuj?cdor^ dodatkowych 
oftcerbw lub formacje zotnierzy. Gtbwnym k^skiemiest jednak 
tr^ Legend, stanowi^ zeslaw pojedynczych misji dia kazdej 
z42 postaci. Misje owe odnosz^si? przewaznie do jakiego^ 
waznego wydarzenia lub wyczynu, w ktbrym dany wojowmk 
brat udziat: Zhao Yunaczeka samotnaszarza w brodek 
ogromnej armrl CaoCao wcelu odbicta syna Liu Beia, Zhang 
Fei b?dzie musiat bronie mostu Chang Ban tak, by nikt go nie 
przekroczyt, Lu Meng postara si? pojmac Guan Yu w zamku 
Mei, a Zhang Liao przyst^pi do misji. ktbra przyniosta mu 
przydomek Terror From En", czyli slawetnej “obrony" He Fei - 
zasadzekz pol?znymi kontratekami matymi oddzialami 
kawaleni wprost w pot?zn^ armi? Wu. Warto wspomnieb. ze 
owe misje przewaznie dzlej^ si? na niewielkich planszach. 
stanowi?CYCh cz?sto fragmenty znanych map. a cechuje je w 
wi?kszoSci przypadkbw spora rzeznia i wysoki poziom 
trudnoSci. Lakomy k^sek dia mitosnikbw ostrej jatki i tematyki 
ROTK.D 
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specjalne punkty rbznych bonusbw: umozliwib rrxHna m.in. 
zdobywanie broni Iv5 oraz Iv6 na nizszyeh poziomach irudnoSd 
czy tez rozwbj postaci postad ponad wczebni^ znane 
ograniczenia (yeslj. 

Zaskakuj^ jest to, ze grafika. choc oparta o tan sam engirt, 
sprawia nieco lepsze wrazenie. Wprawdzie nadal mamy 
pojawlaj?ce si? nagle postacie (niewidzialna mgta jest btizej nit 
w DW), jak j okrutne szarpni?cia animacjl przy trybie na dwbch 
Graczy, ale za to rXiraz jest nieco ostrzejszy. mniej 
rozpikselowany, a do tego mamy nieco zywsza i deplejszq 
kdorystyk? na planszach. Generalnie rzecz bior^ ilodatek 
stanowi wprost ogromnq atrakcj? dia totalnych maniakbw- nie 
tylko dzi?ki wszelkim dodatkom, ale rbwnlez mozltwobd 
przelamaniaograniczeri w rozbudowie postad. Dta pozostalych 
osbbgra pozostanie raezej tylko ciekawosika... A dzi?kl opeji 
Archives ladnie opracowanq (wygodne linkowame tematyezne) 
skarbniCA podstawowe] wiedzy o tym urzekaj^m okres'ie 
historyeznym, jego bohaterech I stynnych wydarzeniach. □ 




Termin wydania wersji PAL - 25 lutego 2005. 




wysylka GRATIS ! 



KONSOLE w super cenie 



najwifkszy wybor GIER 

Q 200 fyfirfbirir offhf spnedey 



markowe AKCESORIA 

O tylko iRa wybn^ytb 



o ifefint Fort Wola 

lil. Pokzynska 4 Warszawa 

(^:(m)876 1448 
ph-pt 09.00-21.00 
niedi P9.00- 20.00 

oCH. Wilehska 

uL Tirgowa 72 Warszawa 

(022)331 60 31 

pii-ia 08.30 - 22.00 
niedt 10.00-19.00 
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a Oawno mirr^ czasy, 
kiedygry opartena 
‘zywym' materiale 
Eilmowym robione przez 
kilku entuzjastow z kamera przez p6t 
dnia I przy minimalnych nakladach, 
wzbudzalyj^kzachwytu- PomysEodaw- 
cy Guy Game chyba o tym nie wiedza. 
bo uslluja nam wcisnad bubel, ktdry 
doktadr>le odpowiada powyzszej 
specyfikacji. Tym samym kpiq z nas w 
zywe oczy, przy okazji obraiaj^c 
drogie panie, ktdrych w gronie Qraczy 
jest przecfez coraz wi^cej. Tego nijak 
nie zamierzam im przepuscid. 

Cata zat»wa dzieli si? na kllka rund. 
Pierwsza to seria zadati quizowycb. 
Najpierw Gracz musi odpowiedzied na 
zadane pytanie pochodzqce z dziedziny 
ogdlnej, przyr^mniej wedtug 
mniemania Amerykar^cdw. 




: Przyktadowo: 'ilu amerykatS^ich 
: nastolatkow trad dziewictwo kazdego 
: dnIa?'. Klasa,conie?P62niej 
I odpowiada dziewczynaijeSli nie 
; zgadme.tojejstrata.Znaczytortimnle] 
: niwi^cej-gwoli^istoSci, byoddad 
: 'przestaniegry’-zemusipokazad 
: melony.Nast^pniepytaniejesl 
; powtarzane,ztqjednakr6znicq,ze 

- wiadomo iz odpowie i\e - naszym 
: zadaniemjestzadecydowanie.jak 

: bardzosipzblamuje. Biorqcpoduwag^ 
: poziom przedsi^wzi^ia oraz widoczny 
: wpEyw napojow bezalkoholowych, z 
: duzym prawdopodobieiistwem mozna 
; przypu^c. zetrafimywt^najbardziej 
: kretyriska, ztg odpowiedi. W taki 
: wtaSniespos6bzapetniamy‘Rash-0- 
; Meter*, aod niegozalezy sukces, czyli 
: coraz lepsza ekspozycja wdzi^kow 
: biednych oRar. Na wst^pie istotne 
I fragmentyzasEaniabaner-gigant;im 

- wi^ej punktow. tym widoczno^ 

: lepsza. Je^idobrzepdjdzie.nakorScu 
: zobaczymy krdtki material 
: przedstawiajqcy kandydatki 
: wspblzawodniczacenp. wskokachna 
I gumowychpilkach. Itowzasadzie 
• wszystko, je§li nie liczyd kilku mini- 
: gier, ktore nijaksi^ majado reszty.a 
: takzeopcjidlamilosnikdwplynnych 
: wrazeR, czyli piciawddeczkiwedlug 
; zasad.Czytegooczekujemypograch, 

I za ktdre kai:q przeciez placid kup^ 

I kasy? Nie sqdz^. zwiaszcza ze 
: wybieradjestwczym. Szanuj^ 

; Czytelnikdw, aw icb gronie 
: przedstawicielki pici pi^knej, wi^ 

: gorqcoapeluj^, byniesi^adpot^gr^. 

: Nawetjedlijesteddesperatem.D 
; [Tortia] 

: Ocena: 2 



■ W grze znolazto si; ponod 200 minigier, w 
duzej inierze oportydi no 8-bitowydi kbsykoch. 
Olo, CO m.in. wymyilili Jopoiiczycy: 



Lri BUTT 






■ Jedno z wielu gier logicznych. Wlewomy 
wodf do wioderko, pomi^tojqc, ze strumieii 
skrpd no kozdym z rozwidleii. 




odpowiednim miejscu wcisnqc przyci^k. 



Wario Ware, Inc: Mega Party GaieeS 



s 



W przypadku produkqi na Game Boya najbardziej pozqdanym 
elementem jest natychmiastowodd. Gra jest tym lepsza, im lepiej 
sprawdza sie w warunkacti typu przerwa w szkole, tramwaj, kib... no. To 
CO zdaje egzamin na handbeldzie, wcale nie musi sprawdzad sie w 
przypadku duzej konsoli, nawet tak specyRcznej jak CameCube. Zgodnie z 
obowiqzujqcq terxier>ciq nawet gry na G6A stajq sie coraz bardziej zlozone, 
tymczasem w Wario Ware prostota jest celem samym w sobie. 

Poodpaleniu trybu dia jednego Gracza przetaiiem oczy ze zdumienia. Menu w 
stosunku do wersji na GBA zostalo UPROSZC^ONE, w wyniku czego r\a poczqtku 
zabawy nasz wybdr zawezony jest do dwdch opcji - Games i Album. Pierwsza z nich 
sklada sie z serii prodduteRluch, czesto polegajqcych na wctdnieciu jednego klawisza 
mini-gier (bardziej skomplikowane sq jedynie walk! z bossami wystepujqce przed 
kazdq zmianq kategorii), ktdre podzielono na kategorie tematyczne - gry sportowe, 
logiczrte. zwiqzane z nature, oparte na klasykach Nintendo czy scenach z zycta 
pizeciebiego JapoRczyka. Wszystkie przeniesiono zywcem z GBA, zmienil sie tytko 
sposob, wjakipowiqzanojezesobe. Niemajudzabawnych sceriekanisceneriiz 
bobaterami kazdej z kategorii. Gry uruchamiajesie jedna po drugiej, coraz szybciej i 
szybciej, wprawiajec Gracza w rodzaj transu. Po ukoiiczeniu podstawowego trybu 
otrzyrnujemy dostep do kolejnych, o wyzszych poziomach trudnodci. Pojawiaje sie tez 
dodatkowe opcje. m.in. Time Attack czy tez animowane wstawki zwiqzane z 
bohaterami. Drug! z trybow. Album, pozwalanapoprawlenierekorduwdowolnej 
spodroddwustu mniej lub bardziej udanych mini-gier, I zndwtrudno miuzydtuslowa 
innego niz .trans*. W trybie tym wybrana gra zapetia sie, uruchamiajqc sie co chwile z 
coraz wiekszq predkodciq; przyspiesza muzyka, maleje czas I tolerancja bledu. 

Tam gdzie pierwowzdr z GBA wyra^nie niedomagal, wersja na GC pokazuje pazurki. 
Tryb multiplayer, bo o nim mowa, bije rta glowe dotychczasowego krdla gatunku - 
Mario Party - stopniem rozbudowania. pomyslami oraz grywalnodciq (przynajmniej na 
krdtkq mete). ^ poczqtku jest skromnie - do wyboru mamy tylko jeden prosty tryb. Po 
jego ukoiYczeniu pojawiajqsie kolejne, coraz ciekawsze, bardziej pomyslowe, ale 
zawsze oparte na mini-grach. Co najistotniejsze. wzabawie biorq udzial wszyscy 
jednoczednie. mimo ze mini-gry sq (z kllkoma wyjqtkami) jednoosobowe. Pozostali 
zawodnicy mogq wtym czasie przeszkadzadgrajqcemu - podkradad mu punkty, 
zaslaniad obraz czy... oceniad jego poczynania. Ola tych, ktdizy dysponujq tylko 
jednym padem. przygotowano byb, w ktdrym Gracze przekazujq sobie kontroler. 
Bawid sie tak moze nawet 1 6 osdb. 

GraRcznie WW:IMPG po prostu... jest. Proste, czytelne menu wywoluje dosd 
pozytywne odczucia. Gorzej ze scenkami przerywnikowymi i samymi grami. Te 
pierwsza wyglqdajq na przygotowane we flashu przez ucai'ia szkoly podstawej, ktdry 
nie mial wczedniej do czynieniaz graRkq. Mini-gry prezentujqsle rdwnie kiepsko. 
jednak nie ze wzgiedu na prostq graRke rodem z 8-bltowcdw, lecztakt, iz przeniesiono 
je zywcem z GBA. Sztucznie podnies'iona rozdzieiczosd i silne rozmycie sprawlajq, ze 
gra wygiqda slabiej niz na GBA. Cociekawe, uboga graRka nie zniecheca - przeciwnie, 
w polqczeni u z doskonalq oprawq dzwiekowe (sample z gler z lat 60. w nowej 
arartzacji brzmiq wydmienicie) tworzq smakowitq mieszanke i sprawiajq, ze 
skupiamy sie na grywaJnodci. 

Pomimo dwoch setek mini-gier. mnogodcitrybdw, sporego zrdznicowaniazadati i 
masy bonusdw. Wario Ware, Inc: Mega Party GameS posiada stosunkowo krotkq 
zywotnodd. Paradoksalnie. tryb dIa jednego Gracza ze wzglpdu natnozliwodd bicia 
rekordow i kolejne, coraz trudniejsze tryby przydqga do ekranu na diuzej nid 
multiplayer. Ten zaczyna nuzyd gdy zobaczymy wszystko, co przygotowali dia nas 
autorzy. Mini-gry natomiast sprawdzaly sie lepiej wwydaniu kieszonkowym. □ 



^ ieden z zobowniejs^ Irybow. W 
zadoniu tym osoba grajqca w mini-gry 
mu« jednotzesnie wykonac polecenie 
wydane przez doktoro, np. stanqc na 
jednej nodze lub wyrecytowoc imig 
swo|ej mamy. Reszta uaestnikow zabawy 
ocenia jego poczynania wciskajqc (lub 
nie] 'A'. Im szybciej to robiq, tym 
wifkszy aplauz dostaje Graa 




Podaas gdy jeden z uczestnikow 
zabowy gra no wirtualnym GoCku w 
Worio Ware, pozostali zowodnicy 
pompujq bolon wciskojqc 'A'. Gdy 
grajqcy ukonczy mini-grg, opuszczo 
wirtvolny pokoj, do ktorego trofio z 
kolei ktos inny. Pompowany 



momencie p$ka • osobo, ktoro 
wowczos znajdowala siq w wirtualnym 
pokoju wypada z gry. Zwyciqza ten, kto 
najdluzej utrzymo siq na placu boju. 

^ Groae wybierojq po kolei kaily sym- 
Dolizujqce mini-gry. Ten kto Irofi na sym- 
bol E-Reodera, musi ukoiiczyc wszystkie 
gry, ktorydi wizerunki znojdujq siq no 
jego korlach. Jesli przegro - troci karty. 
W czosie, gdy dona osobo storo siq 
przejsc mini-gry, pozostali Groae mogq 
podkrodoc jej kaity. Im lepszym wyou- 
dem rytmu dysponujq, tym wiqcej mogq 
Ich zabroc. 



■ Postade Groczy siedzq no wiezoch 
ulazonydi z zofwi. Pierwsza rundo to 
mini-gra dia wszystkich uaestnikow 
zobot^. W drugim efopie zwyciqzto 
musi siq zmierzyc z zodaniem dia 
jednej osoby. Je^i wygra, zolwiowe 
wieze kazdego z oponentbw rosnq. 
Gdy paegro, to pod nim pojawia siq 
kolejny ibiw. W trzecim elapie Groae 
muszq bolansowac tok, by wieza siq 
nie paewTocila. Wygrywo ten, kto 
przelrwa najdluzej. 
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O He zwykte zaliczenie caiego PoPrWW nie powinno stanowic wifkszego 
problemu. o lyle zdobycie wszystkich sekrstow to juz wyzwanie dia prawdzwych 
wyjadaczy. Ten opis ma na celu pomoc wszystkim zabtqkanym i zagubionym 
Graczom w zdobyciu wszelkich ddbr zawartych w produkcji Ubisoftu. Tekst nie 
powstatby. gdyby nie nieoceniona pomoc Don Eiofante. □ (M@jk] 






W grze ukryto 50 sekretnych skrzynek. ktorych 
odnalezienie odblokowuje dostfp do 
ukrytych szkicow z wizerunkami bohaterow 
(Characters - 20szt.) oraz krajobrazow i lokacji 
(Enviroments - 30 szt.)- Catosd mozna obejrzec w 
Extra Features. Zbierajqc zawartosd kolejnych 
skrzynek zwrdd uwage na czas (Present/Past), w 
jakim jest dfena lokacja. Cyferki sg rzecz jasna 
umowne, symbolizujg jedynie kolejnosd, w jakiej 



#1 Reach The Fortress 
Entrance (Present) 

Na plazy, za schodami z 
plongcymi pochodniami 
prowadzgcymi do fortecy. 


> V 

>*l 


*2 Reach The Fortress 
7 Entrance (Present) 

r Po wspinaczce na 3 

f kolumnach, dostah si? 

I?:- wysuni?fy klif. 


#3 Fortress Entrance (Past) 
Po zdobyciu zdolnosci 
Recali, w duzej komnacie. 
Wciggnij si? na pal (przy 
kratach). wskocz 
na kolumn?, a nast?pnie 
podciggnij si? na kondygnacj?. 




I , Fortress Entrance 

J Tj? (Past) 

Na wprosi od wyj^ia z 

^ pomieszczenia z life 

F-' V upgrade 1 . 


#5 Southern Passage 
(Present) 

Po scence w wielkiej sail, 
gdy Shahdee ucieka przez 
zamykaigce si? drzwi. Na 
lewo od zatrzadni?tej bramy 





(niezarwana czgsc 
posadzki). 






#7 Sacrificial Altar (Past) 
Wracajgc po zdobyciu Life 
Upgrade 2 - kolejnej 
skrzynki szukaj obok 
zakrwawionego oitarza. 



«6 Hourglass Chamber 
(Past) 

Po otrzymaniu Serpent 
Sword. W rogu przy lewej 
odnodze schodbw. 

' im 



#9 Centrall Hall (Past) 
Ustawiajgc korbkf na 
wschod, kolejnej skrzyni 
szukaj nieopodal 
wschodniego wyjscia z 
lokacji. 



6 

V 
f 



ff10 Centrall Hall (Past) 
Spadnij z ruchomej pdiki 
na drewniang podlog? - 
na kohcu korytarza 
czeka skarb. 



#11 Garden Hall (Past) 
W ogrodzie. na lewo od 
posggu dzierzgcego w 
dioniach tace. 




^ 1 M *12 Garden (Past) 

I 13 Przeskocz przez porgcz 



i fS 



#13 Garden (Past) 

Za kolumng w ogrodzie 
(obok wajchy). 



, od plotu. a nast^pnie 
opudd si$ we wn^k^ v 
scianie 



(Past) 

W rozleglej lokacji. gdzie za 
pomocg drgzka ustawia si? 
wielkie elementy. Tu2 obok 
fontanny z posggiem (w rogu 
planszy). 




#6 Southern F 
(Past) 

Przed skokiem na drgzek 
('hustawke')odblokowujg- 
cy drzwi. przeskocz na 
platform^ w rogu 
pomieszczenia. 

j 



... liJ 



#19 Centrall Hall (Past) 
Ustawiajgc korbkg na zachdd, 
kolejnej skrzyni szukaj 
nieopodal zachodniego 
wyjscia z lokacji. 



i. * "4 




#14 Garden Water- 
works (Present) 




.71 


Po serii skokow na 
slupach przeskocz 
przez balustrad? i we|d2 
do wn?trza budynku. 



#16 Garden Water- 
works (Past) 

Tuz przed kratami 
zagradzajgcymi droge do 
centralnej diwigni. 



J* 



#20 Mechanical Tower 
(Past) 

Po walce z Gdemem. obok 
schodow. 



#21 Mechanical Tower (Past) ■ 

Po aktywowaniu ruchomej 1 

platformy (w centrum pomiesz- I 




czenia). kolejna skrzynka 
znajduje si? na zniszczonym | 

balkonie. | 




#22 Mechanical Tower (Past) 
Zanim opuscisz lokacj? 

(na same) gdrze. po mini?ciu 
. ruchomych ramion wiatraka) 

' ' ' przejdz wgskim gzymsem 

wzdfuz sclany do ukrytego 
aBi zaulka. 


#23 Mechanical Pit (Past) 

Za korytarzem pelnym putapek 
wejdi na drabin? 1 przeskocz z 
niej na drewniany podest w 
ksztalcie kola. 


* 

_» 






. #24 Mechanical Pit (Past) 

’S'i'-' Przed wBjSciem prowadzgcym 

do drugiej walki z Golemem 
nalezy udac si? na drewniang 
konstrukcj? po lewej. 






#25 Mechanical Pit (Past) 
Tuz po drugim starciu z 
golemem udaj si? do pomiesz- 
czenia obok areny. 



I 



#26 Activation Room (Past) 
Podczas starcia z golemem 
ciskajgcym wybuchajgcymi 
hienami - wskocz do wn?ki 
w scianie. 



#27 Activation Room (Past) 
Sprowokuj golema do rzucenia 
bestii w p?kni?te drzwi obok 
zwisajgcego bloku granitowego. 
a zyskasz tym samym dost?p 
do ukrytego pomieszczenia. 



A.*' 






#28 Activation Room (Past) 



Po uzyciu irzeciej dzwtgni 
4'^®^ uruchamiajgcej kolo z?bate. 

* # jr nieco dale) wskocz przez 

otwarte okno. 



#29 & 30 Throne Room (Past) 
Podczas walki z 
Kaileeng, po 
lewej i po prawej 
stronie sail 
tronowej. 



© 



#17 Garden Hall (Past) 

Na balkonie obok ■ '•* 

kamiennego przycisku na , f 

Scianie. 

^ #18 Garden Hall (Past) 

Zaraz po uzyciu liny, a 
tuz przed zjazdem na 
kurtyme, nalezy odbid 
' SI? od soany, aby trafid 
' na platform? ze 
, skrzynkg. 




#31 Catacombs (Present) 
W podziemnej lokacji z 
grobowcem poirodku. 



#32 Catacombs (Present) 
Po przeskoczeniu przez 
wodospad umiejscowiony za 
szczytem sarkofagu. 




w 



#33 Prison (Past) 

Po uzyciu Scorpion Sword 
na pierwszei zabilei dechami 
bramie. w bocznej lokacji 



Pita 






Zastosuj unik przed wybuchem, 
W6iy otworzy Ci drog? do 
nastfpnego Life Upgrade'u. 



Zakamarkt Warrior Within kryj^ w 
soble rdwniez 9x Life Upgrade. 
to speqalne wrota, przy ktdrych 
medalion Ksi^cia napelnia si^ 
tajemniczg mocq zwi^kszaj^c^ 
maksymaln^ iloSd zdrowia. Aby 
dostad sl9 do owej bramy, nalezy 
odnalezd sekretne przejscle i 
pokonac specjalny tor wypetniony 
po brzegi przeszkodami i 
puiapkaml. Dodatkowo jedli uda Ci 
sig znaleid wszystkie 9 dopatek i 
ukoriczyd gr^, uzyskasz 
mozliwo^d obejrzenia unikalnych 
ilustracji w Extra Features. Warto 
tez odwiedzid ponownie lokacjf 
Hourglass Chamber, gdzie czeka 
nagroda w postaci mocarnej broni - 
Water Sword. 



Wejd;t na nizej usytuowana platform^ po 
lewej [1], opu^ si$ na jej kraw^dz [2], 
Teraz skacz odbijaj^c sto od przeciwle- 
glych scian [3,4,5), aby znaleid sl@ na 
wystepie skalnym ponizej [6]. Opusd sie 
w doi na nizszy poziom [7], a nastfpnie 
biegnij wzdiuz Sciany, aby w odpowled- 
nim momencie rozpocz^d odbijanie sif 
od dcian, tym razem w gore planszy 
[8.9,10,11]. 



Life Upgrade 7 - Na gdrze 

gtdwnego 

holu 

prawej [1], a ^ ^ 
nastepnie 'T.IP I 
podkruszo- 
na dciane po 
lewej [2]. ^ 

Teraz 

na 

w 

akt^uj spowolnienie czasu i 
zasuwaj w sirone pomieszcze- 
nla#2, nim kamienna brama 
opadnie calkiem na zlemie- 



Life Upgrade 1 - Przy wejsclu do 
fodecy (Fortress Entrance) 
wbiegnij na ^lane po lewej stronie 
(jest pokryta zielonym bluszczem) 
i wskocz na gzyms nad bramg. 
Blegn^c po §cianie dostah sle na 
platforme z pnlem drzewa. Za 



Biegnij po ^ianie do jej skrajnej kraw^dzi 
[12). Odbijajqc si? od przeciwiegiych 
dcian uchwyd sif wgskiej wneki [13] i 
zwisajqc na rfkach przedostat^ sie w 
miejsce, gdzie bfdziesz miat grunt pod 
nogami [14], 



Life Upgrade 8 - Korzystajac z 
kon- 

Wien- 

czacych 

balkony 

(Library) 

przedo- 

stah si9 do otworu w dclanie, teg 
widocznego na screenie. 



Life Upgrade 4 - W lokacjl Garden 
(obok Skrzynki #13) zeskocz na 
kraw^dz stropu. Nastfpnie opusd sif 
na najnizej usytuowan^ poikf skain^ 
(1]. Z tego miejsca wystarczy 
zastosowad wall run na pobliskiej 
scianie, aby przedostad sif do 
szukanego przejscia [2], 



beczkami obok schoddw znajduje 
sif przycisk [1].Aktywuj go, a 
nastfpnie przeskocz przez 
barierkf i zasuwaj prfdko po 
schodach (turlaj^c sif), zanim 
sekretn^ szczelinf zagrodzl krata 



Life Upgrade 9 - W lokacji 
Southern Passage zniszcz kratf 
za pomoc^ Scorpion Sword. 



Life Upgrade 2 • Po walce z 
Shahdee przesur^ ku sobie ottarz 



Nastfpnie z wnflrza pomieszcze- 
nia przepchnij kamienny klocek 
pod scianf ze dwiecami. Wskocz 
na kamienny bJok, wykonaj wall 
run w gdrf. a nastfpnie odbijajfc 
sif od przeciwiegiych ^an 
dostaii sif na wyzsz^ kondygna- 
cjf. 



Life Upgrade 5 • W lokacji Garden 
Waterworks, powyzej centralnej dzwigni 
uruchamiajfcej dopiyw wody. 
Przedostad sif na samg gdrf do 
wskazanego miejsca. 



(Sacrificial Altar), aby odblokowad 
przejdcie do kolejnego toru 
przeszkdd. 



Life Upgrade 3 • W komnacie 
Centrall Hall aktywuj "korbkf" za 
pomocq Serpent Sword. Nastfpnie 
ustaw 'wajchf' w stronf save 
pointa (pdinoc) i przedostad sif do 
kolejnego pomleszczenia wedlug 
tego schematu: 



Life Upgrade 6 - Bfdfc w Activation 
Room stari pod dcianf z przedwitujfcymi 
otworami. Zaczekaj az golem rzuci w 
Ciebie plomiennego potwora. 



Pozostaje Ci jeszcze wcisnfd 
przycisk I zd^zyd do kolejnej 
bramy, nIm ulegnie zamknifciu. 






#34 Prison (Past) 

W matym lochu, do ktorego 
dostfpu broni 3 wrogdw. 



#35 Prison (Past) 

W pomieszczeniu, do ktdrego 
dostaniesz sif drabinf (po 
walce z Golemem). 



#36 Library (Past) 

Przy regaiach z ksifzkami, 
obok drabiny prowadz^cej na 
gdrne piftro biblioteki. 



#37 Library (Past) 

V Opusd sif z kamiennej 
platformy na zwaiy gruzu. 



#38 Library (Past) 

W poblizu skrzynki #36, 
za zamkniftymi drzwiami 
(musisz przedostad sif gdr^) 
- opusd sif z drewnianego 
rusztowania. 



#39 Southern Passage 
(Past) 

Wrod w to miejsce. gdy 
zyskasz Scorpion Sword 
dzifki niemu zniszczysz 
nadiamanf kratf. 



#40 Sacrificial Altar (Past) 
Powrdd w miejsce potyczki z 
Shahdee, tyle ze od drugiej 
strony (za zniszczonym 
mostem). 



#41 Garden (Past) 

Zniszcz dcianf za najwyzej 
umiejscDwionf platform^. 



#42 Sacred Caves (Past) 
Przed walkq z gryfem. obok 
fontanny. 



#43 Garden Waterworks 
(Past) 

Po opuszczenlu jaskmi po 
walce z gryfem, na krahcu 
pochylego pomostu. 



#44 Cliff • (Past) 

Na wzniesieniu, obok mlyna 
z wodospadem. 



#45 Cliff - (Past) 

Na pfkajfcej poice skalnej 
obok zamaskowanego 
wejkiia (pospiesz sif zanim 
stracisz grunt). 



#46 Fortress Entarnce (Past) 
Cofnij sif kawatek po 
obejrzeniu scenki, w ktdrej 
ratujesz wlasne zycie. 



#50 Mystic Caves (Past) 
Wkraczaj^c w zamglonf jaskinif 
- ostalnif 

([t? ' > skrzynif 

M J dojrzysz 

na 

skalistym 

wystfpie. 



#49 Foundry (Past) 

Na lednej z gornych platform, dokiadnie 
nad drzwiami, 
ktdrymi dostaies 
▼^IB sif do tego 

'/^ pomieszczenia. 



#48 Foundry (Past) 

W tym samym pomieszczeniu obok 



#47 Foundry (Past) 

Po pierwszej scence w te| 
lokacji, z lewej strony pod 
kamiennf kolumna. 



potoku lawy. 













: Wyszukrwanie sekretnych 
; popierdotek to prawdziwa gratka 
2 dia wyjadaczy 6TA. Gry z tej seril 
I oferowaly z regiHy okoh) setki 

1 ukrytych paczuszek (hidden 

Z packages). Tymczasem w San 

2 Andreas postarano si$ az o 250 
: przedmiotdw do kolekcji. Mamy 4 
Z rbzne rodzaje: 

- a)Tags-toznakirozpoznawczegangii 

1 CJ’a.Wzasadziereguiymalowania 
Z graffiti powinny byd Ci juz znane po 

2 wykonaniu jednej z pierwszych misji 
: [Tagging Up Turfj.Dlaprzypomnienla 

1 r^apiszf,zenale^zlokalizow^cdc^a^9 
E zmaiunkiem. wyposazydsi^wsprayi 

2 rozpocz^przemalowywanienaswbj 
I kolor(R1 -lokowanienacelu.*- 

z mak)wanie).Pami^j,2ezaw8ze,gcfy 
E skorSczysi^farbawrozpylaczu, 

- mozesz wrbcid do domu CJ'a i 



Las Venturas. Uwagal Cz^ 
ztomu umiejscowiona jest np. 
pod ziemi^, w tunelu ('kieiurtek 
w doT) kjb np. nadachu budynku 
(“kierunek w gbr?') - zwrod na to 
uwag 9 , jedli nie mozesz 
zlokalizowad ktbregoS z kolei. 



r llo%: lOOszt , ( ■ 

; Nagrodazasko(npletowanie:4bronie 
2 wdomuCJ’a(kuchnia):Tec-9.koktajl 
I Mototova,stfzelbaorazAK-47 
; Na mapie: koiorzielony 

- b) Oyster- Nie oddziswiadomo.iz 
: ostrygitojedenznajlepszych 
z afrody^kow (w zwi^zku z powyzszym 

1 nagrodazaichskompletowanieniej^ 

: przypadkowaj.Muszleznalezdmozna 
; podpowerzchni^wody.Trzeba 

2 zanurkowadirozejrzedsieza 

I 'ruchom^' malza. Nie ma scidle 
E wyznaczonegoterenu.osbvgi 
z porozrzucanes^pocalej mapie. 



lloddrSOszL 

Nagioda za skomplelowanie; 4 
bronie w kasynie The Four 
Dragons (Las Venturas): M4. 
strzelba. tadunki wybuchowe i 
MPSoraz zwi^kszenie statysM 
Luck(szcze^cie). 

Na maple: kolorz^ 

^ d) Snapshots - to 

charakterystyczna mi^sca, w 
^6rych nale^ zrobid zdj^ie 
(apaiat znajdziesz np. w sypialni 
domu CJ'a. na piftrze). Fotka 
musi ujac ptzede wszystkkn 
do^specyficzn^ ikon^ (kamera) 
znajduj^ si$ z reguty gdzied w 
obr^bie danego elementu 
otoczenia(np. naszczyciewle^. 
w oSwiettonym punkcie 
blllboardu ltd.). Wszystkie 50 
lokaqi znajdziesz rraterenie San 
Reno. 






bronie w garazu CJ'a (San 
Reno); pistolet maszynowy, 



— 




' 











granaty. 

Na mapie: kolor czerwony 



; Ilod6:50szt. 

2 Nagrodazaskompletowanie: 

: Maksymalnezwi^kszeniestatystkiLung 
; Capacity (dfugosdprzebywania pod 
E wod^orazpodniesieniepozkxnu 

1 seksapiKjdook.40%. 

: Na mapie: kolor niebieslO 

2 c) Horseshoes -ztotepodkowysg 

- najIatwiejszedokolekqorxKvanla.Iatwo 
: wpadajawokoiwystarczyznadich 
z lokalizaq^.abymiedproblemzglowy. 

~ "Konnegoobuwia'poszukujwobszarze 



sobie cel Twojej podrozy (•). 
Wowczas na mlnl-radaize 
pojawi sid czerwony krzyzyk, 
dzi^ czemu bez problemu 
trafisz w wyznaczone miejsce. 



Miasto duchow 

Twbrcy GTAiSAnie ustrzegli si^ 
blfdow. Jest kilka miejsc w miedcie, 
ktdre zapewne sp^dzaj^ sen z 
powiek betatesterom. S^ to swego 
rodzaju 'dauro-portale' - wpadaj^ 
w takie miejsca mozemy zrobld cod, 
CO nie zostafo zaplanowane ptzez 
autorbw (np.wejdddojaloegod 
budynku). Cafy Swiat obsetwujemy 
wdwczas z perspektywy podziemia. 



przejdd przez okna od balkonu (w 
samym logu). Jak si^ okaze, 
wpadniesz wowczas w otchfan. CJ 
przez kilka sekund bedw leclaf 
"donikad”. 



Podledwgorf I 
lekko do tyiu - jestes teraz na sufide. 



drzewa. samochody, skaly, jak I cala 
reszta elementow otoczenia urrosi sie 
wpowietrzu, Ty zaS dzi^ wsparciu 



<3to pizykiadowy przepisjak 
przedostab si$ na "drug^ strong’ San 
Andreas. Udaj s >9 do dzielnicy Los 
Santos, Mulholland. Konkretnie do 
posiadfoSd na sprzedaz (obok 
siajomegodomu Madd Dogga). Idz 
na tyiy mieazkania, przejdi przez 
basen I wstukaj teraz kod na jetpack 
[L1,L2,R1,R2,t>, «•. •*. L1.L2, 
R1 , R2, 1-, *, ^1 Z odrzutowym 

plecakiem mozesz spnibowad 



Aktywuj szybko jetpack zanim postad 
zostanie tajemniczo zrespawnowana 
w okollcach Vinewood. Mozesz teraz 
pozwiedzad cate San Andreasz nieco 
innego^xjnktu widzenia’. Er^, 



Odwrdcony swiat w San Andreas to 
jeszcze nic w pordwnaniu z tym, co 
mozesz zobaczyc za prjSrednictwem 
sHowni w Canton (Los Santos). To 
niepozome miejsce treningu jest 
swego rodzaju furtk^ do ukrytych 
lokacji. ktdre nigdy nie zost^ 
wykorzystane w grze wlasciwej! DIa 



Wyt^map?j 
kienij^sl? 
radatemledw 
stroT)^ czerwo- 
negopunMu 
(powtnienes 
mm^podrodze 
ludzi biqkajacych si^ naczamym He). Gdy dotrzesz 
na miejsce. ujrzysz ,z6tty sygnatizator wejk^a' bez 
jakiegpkolwiek budynku obok. Porjteb do rvego, 
zdejmq plecak i wejdz do srodka. 



sekretnego saJonu tatuazu. Gdy 
dostaniesz si$ do §rodka sitowni, zabi] 
wszysHoch zbfdnych Swiadkdw, a 



wnetrzu 

sekretnego hotehj 2 
-towlasniez 
tego miejsca 
mozesz 

kontynuowab 

swoje wojaze do miejsc rodem z Archiwum X. 

Ponowniewl^ 
map^lpostaw 
"kjzyzyk" w 
rejonie 
Conference 



Teraz pod^dz do drzwi i aktywuj 
plecak tuz przy zditym trojk^cie 
sygnalizuj^cym wyjscie. 



zachddod 
obecnego mi^sca pobytu). 



zaznaczonymi iokacjamr 
wszystkich250 sekretdw, W 
kolekcjorx)waniu zdecydowame 
pomaga jetpack, poniewazzjego 
pomoc^ mozna bez problemu 
dostaP si^ na kazda wysoko^. 
Petnionzarazem rol$ 
uniwersalnego srtxlka transportu. 
Waito wiedziep, ie rta maple 












w miejsce ktbre ozrtaczy<eS jako sw6j 
obecny cel w^drowta. Na mieiscu pojawi si§ 
B3Hy trbjk^. Podle£ w jego obr^, potzub 
plecak I wejdi do .Srodka'. 




Giatulaqe, 




unikalna, trojwymiarowa mape San 
Ardreas. Sv^ drog^ CO ona tut^ robi? 



iak dostac sie na lotnisko 
bez Ikencjl pilota? 






$hok na r^uierze zr 
spadochronem 

Udaj siQ na sam szczyt potfznej gdry 
Mount Chiliad (obszar na pohjdnie od 
San Fierro). Na miejscu znajdziesz 
rower gbrski oraz spadochron (le^ 
obok bialego samochodu z 



miejscu! W 
“ nagrod? 
f mozesz 
ziobidsobie 
tutaj unikalne 
dziary w do^ dekawych aranzaqach. 




Powrdr do AREA 60 

Po tym jak wykonasz misj? "Black ProjecT 
teoretyczn'ie nie mozesz juz tarn wi^cej 
powrdcid. Oczywi^e tylko w teohi, bowiem 
w praktyce Jest na to sposbb (co prawda 
niezbyt ofiqalny, ate jednak jest to mozllwe). 
Na pocz^tek musisz przedostaii si^ na 
“drug^stror^ig" San Andreas (pizepisjak 
tego dokonac znajdziesz na poprzedniej 
stronie). Teraz wl^z map$ I zaznacz sobie 
jako cel Restricted Area (pustynia). Aktywuj 
odrzutowy plecak I led w strong czerwonego 
krzyzyka na radarze. Gdy tarn trafisz, zejdz 
pod zieml^ dokladnie w mieisce. gdzie 
poprzednk) le^ ukryty jetpack • to wtasnie 
tutaj mozesz powrdcid do dwiata zywych j 
kontynuowad dalsz^ eksploraq^ w sposdb 
bardziej tiadycyjny. Po respawnie otrzymasz 
na "daer^ dobiy" 5 gwiazdek Wanted Level. 
Spokojnie, bowiem pojawi sigtylko zwykia 
poBqa, z ktbrq nie powinno byd wigkszych 
problemdw. Warto ponownie pozwiedzad 
zakamarW Strefy 69, bowiem mozna natratid 
na kitkafachowychpukawekczychodby 



campingiem). Na drugim kraricu 
skalnym ujrzysz maty podest, z 
ktdiego mo^na wyskoczyd (tuz obok 
jest dodd charakterystyczna flaga 
USA), 

Cofnij si$ pare krokdw, aby miec 
mtejsce do ro4}edu, Tuz przed 
wyskokiem przytrzymaj LI I pusd go 
w momende, gdy uznasz to za 
najbardzie] stosowne (dzieki tern j 
uzyskasz mocniejsze wybicie). W 
chwili. gdy znajdziesz sig w 
powietrzu, odrzud rower i otwdrz 



wyt^dowad. 



dia Kobiety 

Na terenie Bayside Marina (pn-zach 
r6gmapy)zbkalizuj mal^barykade 
drogi. Tuz za ni^ stoi duzy kosz na 




dmied, a obok niego lezy dose 
dekawy gadzet • wibrafor. 

Warto wiedziec, ze nadaje sie on 
znakomide jako prezent dia 
dziewezyny, z ktdra aktualnie krecisz. 
Aby przekazad wibrator lasce, 
wybierz go sposrdd dostepnych 
przedmiotdw ekwipunku, pod^dz do 
dziewezyny i wddnij Li . Z kolei 



W tym celu musisz zlokalizowad najnizszy 
plot lub murotaczajqcy lotnisko (najleplej po 
prostu udad sip pod same wejsde od 
gidwnej bramy). Teraz podjed^ pod to 
tnlejsce mozliwie.wysoka" fura (polecam 
dosiawcza de^rdwke, Bensona). Zaparkuj 
auto tuz cbok sdany, dostari sie na szczyt 
sarriodxidu, a nastepnie przeskocz z niego 
na teren lotniska (lub na krawedz siatki, by 
.riycnadr przez plot), Innym sposobem jest 
podstawienie sobie lawety pod brame 
lotniska, a nastepnie wjazdszybkim , 
metoeykiem (po odpowiednim rozpedzeniu 
s>e) na pocriyle pasy v^du. przalatujac tym 
samym sila wyskoku nad brama- To nie 




odwiedzajacwnetrze posterunku 
poliqi w Los Santos/Pershing Square 
(a konkretnie piysznica) • mozna 
znalezdgumowyodpowiedniktejze 
zabawki, ktdry znakomide nadaje sle 
rdwniezjakobfori. 

Za jego pomoca mozna ptzy okazql 
spalowad wszedobylskich gliniarzy. 



Zrob z^jfcie... sobie! 

Jak lego dokonad? Na poczatak 
zrekrutuj jakiegod ziomala z ulicy (R1 
4- 1). a nastepnie wybierz z 
dostepnych przedrr^otdw aparat 
totografiezny. Podetdi teraz do 
Twe^o nowego partnera I weisnij 




bazooki. Teraz zeskocz z mostu do 
wody, budka wraz z martwym ciatem 
spiz^wcy powinna unosid sle na 
powierzchni, Pomimo taktu, ze 
spizedawca nie a maszyna 

obrdcona jest do gdiy dnem, miejsce 
w ktorym kupuje sie zywnosd jest 
nadalaktywne! 



Skaez^rg samobojey (?) 

Bardzo intrygujqce zjawisko. ktdre 
wyjadnia najwieksz^ zagadke San 
Andreas, Zastanawialed sie, sk^ 
bior^ sif mieszkahey tego mlasta? 
Jedi w strone sitowni w dzieinley 



tuz 



Mity prezent, zwtaszcza 
la Kobiety 




Stopklafka-matrix 

Dodd dziwny bl^d gry, Wyposaz CJ’a 
w aparat totografiezny I biegnij z nim 
przed siebie. T rzymaj caly czas galke 
ku gdtze i w pewnym momencie 
Tapnij" R 1 - postad Carla zostanie 
wowczas unieruchomiona w 
powietrzu. Dopdid nie puddsz 
analoga mozesz obracad sylwetkq 
gidwnego bohatera wokdl wlasnej osi. 
Caly ten trik jest oczywidcie 
calkowicle zbyteezny i nalezy go 
potraktowad jedynie jako dekawostke. 



wcisnqd LI , aby kolo zroM Cl fotkf 
(w momende. gdy uznasz to za 
stosowne). 



Zrob z cztonha gangu 
niewolnikal 

Nieki'edy dezko znaledd chlopakdw 
do pcvnocy. Czesto gdy jest potrzebna 
pomocna diori, nie ma nikogo w 
poblizu. Czy jestjakid sposdb aby 
zatfzymad ziomkdw na czamg 
godzine? Jasne, nieprostszego. 
Rekrutuj wybranych ziomali 1 wejdl z 
nimi do wnetrza swojego garazu 
(zupelnie jakbyd parkowal tarn auto). 
Wybiegnij szybko, bqdZ rozkazim 
zaczekad (kieiunek"*’. na 
krzyiaku). Gotowe! Kolesie sq 
uwieztenj w garazu do momentu, az 
ponownie go otworzysz. 



lotniska (r^n Las Venturas), a nastepnie 
zlokalizuj przydroznq Snake Farm. Z 
tego miejsca orbij w strone kanionu 
(charakterystyczna przelecz z 2 wielkimi 
skalami). Po lewej stronie ujrzysz 
opuszczonego pickupa (Bobcat), a 
naprzeciwko znajduje sie wydrqzona w 
ziemi dziura z domniemanymi 



obok znajduje sie budynek 
Weddings&Weldings. Przejdz za nIm 
kawalek bocznq alejkq I spdjrz w gdre 
- zobaezysz potezny drapaez chmur. 
Teraz popatrz nieco nizej [screen], a 
ujrzyszludziskacz^cych z baikonu na 
ziemifl Malo tego. kazdy cztowiek po 



upadku jak gdyby nigdy nie wstaje I 
idzie w swojq strone, prdbujqc 
wmieszad sie w tium. Uwaga! Cale to 
zdarzenie mozna zaobsenwwad 
tylko z pewnego dystansu, jedli 
podejdziesz zbyt blisko budynku. 
■sRoezkowie" automatyeznie 
zaniechaj^ swoiCh wyezyndw I 
wszystko wrdd do normy. 



Candy Suxkh ui San 
Andreas? 

W daelnicy Rodeo (Los Santos) jadqc 
gidwnq ulicq mozesz natknqd se na 
billboard reklamowy ze zianq gwiazdq 
filmdw porno: Candy Suxxx (osoby ktdre 
graly w GTA:Vice City zapewne kojarzq 
to dalo:). Jak widad, panna Suxxx nadal 
ma sie dobrze i trzyma swojq pozyeje w 




paezke. Aby tego dokonad naiezyja 
wyrzucic (L2/R2 +• •) w miejsca 
wjOTaezone przez czetwone okregi. 
Oczywiscie doreczenie paezek jest 
ograniezone czasowo - nalezy je 
wykonad przed uplynieciem ezasu. Po 
zaliczeniu 3 poziomdw tej retro-zabawy 
otrzymasz market Roboia na wtasnosc. 



KILKA BARDZIEJ 
WYSZUKANYCH 
■OSZUSTW" 




Szybka hasa brz uzyeia 
kodow 

Zlokalizuj zaklady bukmacherskie (Inside 
Track Betting) mieszcz^ sie niedaleko 
jakiegod save-pointa. Zapisz stan gry i 
wejdidodrodka ITB. DIa przyktadu 
moze posluzydchodby ten w Downtown/ 
Los Santos. Teraz postaw wszystkie 




r t, 4-, ■. •, L1.R1, A,*-Po 

wstukaniu tego kodu wszyscy ludzie 
Iqcznie z CJ zmieniq swdj' wygtqd na 
typowo plazowy (stroje kqpielowe, 
krdtkie spodenki ltd.), ponadto nielddizy 
pizechodnie lozlozq sw^Dje reezniki na 
chodniku i bfdq sie opaiad. 



swe^ pieniqdze (lub maksymainq 
stawkf) na konie o najwlekszych k ursacri 
(12/1; 10/1). 

Ewentualna wygrana przynosi ogiomnq 
kase i wciqgu zaledvrie kilku mlnut 
mozesz wzbogacid sie nawet o milion 
dolardw. Nie pizejmuj sifjedii przegrasz, 
bowiem zawsze mozesz zaladowad 
popizedni stan gry I zagrad ponownie. 
Innym sposobem na zdobycie szmalu 
bez wysilku jest podkradanie napiwkdw 
striptizerkom. W tym celu udaj sie do 
klubu Pig Pen (East Los Santos). Wskocz 
na scene naprzeciwko tancerki i 
zaczekaj. az klienci zaeznq rzucad w Je] 
strone banknoty (ka^y jest 0 wartodci 
1 0OS). Musisz tylko uwazad, by w trakeie 



Maksymalna skamiedni: 

A. 1. 1, ■♦, ■. •,«--Coddla 
lenluchdw - po co meezye sie na 
sllowni, skoro w ci^u sekundy mozesz 
zyskad tezyzne lizyezna, jakiej 
dorobllbyd sig przez miesiqc ciezkie] 
pracy? Sterydy dobra dia frajerdw. 



Samochdd "kl^twa": 

LI , L2, L2, t, *, *. T, R1 . R2, R2- Auto 
dia fandw piromanli - po zetknieciu ^ 
prowadzonego przez debie pojazdu z 
jakimkolwiek innym, ten drug! ulega 
natychmiastowej eksplozjl (dodatkowo 
Twdj ppjazd pozostaje przy tym bez 
najmniejszego uszczeibku na 
"zdrowiu’.jesttakze kuloodpomy). 
Uwaga! Trik nie dziala na rrxitory. 




Spadochron “od 

L1 , L2, R1 , R2, R2, 1-, •I', •*. LI - 
Chcesz oddad skok w wybran^ 
pizepadd, a nigdzie w jego poblizu nie 
ma zadnego spadodironu? Z tym 
kodem nie stamwi to problemu. 



MonsterTrucknaiyezenie: 



Ludzkir zwtoki ui 
uiorkach 

Aby ujfzec ten niecodzienny widok, 
udaj slew strone opuszczonego 



podnoszenia kasy niedekkn^ striptizerKI, 
bowiem ochrona lokalu natychmiast 
zaeznie do Clebie strzelad, a co za tym 
idzie - Twoi potenqalni sponsorzy 
uciekn^z klubu. 




irT i: 



Przrjmg market catodobouiy 

Udaj sie dosklepu24-7 (Roboi's Food 
Mart) umiejscowionego w dzielnicy 
Commerce (Los Santos). 

Przed marketempowinien byd 



t, Rl, R1 , R1 , 4', A, A, X. •, LI , LI 
- Pojazd dzieki ktdremu zadna 
pochylodd terenu nie jest juz straszna. 
Ten potwdr mo2e stad sie Twdj. jedli 
tylko wstukasz poprawnie te 
kombinac^. 










2 



H Moze nie wszyscy wledz^, ale kampania single player w Halo 2. oprbcz fantastycznej 
przygody wspartej swletn^ fabul^, zawiera takze wiele ukrytych niespodzianek I 
bonusdw, cz$sto-g^o dostfpriych wylqcznie dia uwaznych poszukiwaczy. Nie jest to 
moze MGS3 wsrod FPP. ale Jak na ten gatunek to i tak jest niezle. Ponlzei dementujemy 
kitka plotek i odkrywamy kilka smaczkow. ktore byb moze zach^c^ Was do ponownego wstaplenia 
na ^lezk$ MasterCbiefa... UWAGA: mo2:liwe spoilery! 



Po premierze Halo 2 nawet w naszej Pigule pojawilo si$ info, ze fora Internetowe peine sg plotek o 
tajemnicz^ dacie "9 lutego'. Podobno pojawia ona w credltsacb trybu Legendary i ma oznaczac 

jakieS wielkie wydarzenie dIa fandw i §wiata gry. Mozliwe scenariusze? Tych wymy^ono wiele: od 
nowycb kampanii do ssania z Xbox Live, przez nowe zakohczenie, rx)wy bonusowy dyskz dodatkami 
w sprzedazy. now^ misj^dla trybu single, az po premier^... Halo 3. Guzik z p$telk4. Paceci z Bungie 
do dzisiaj zachodza w glowe, o co cbodzi ludziom z 14 dat4. Nie b^dzie zadnych misji dia singla - juz 
nawet na poziomie silnika gry i kwestii wspofpracy z opcj4 downloadu nie ma takiej mozliwosci. aby 
dorzucidcal4 now4 rnisj^ - i zostato to oficjalnie potwietdzone. 



EilOIC W P>lET^^l 

Oczywi^e 34 w Halo 2 aspekty. w ktorych Bungie bez zaj4knienia przyznajesiddo swyc^ potkni^b - 
w kor^cu ponad 6 milionow testerow nie moze si? mylic ( jedzcie g6"o - miliardy much nie mog? si? 
mylib':). Jednym z nichjest np. stopiet^ skomplikowania (abuly - Amerykanie od^iewuj? nad ni? 
peany. ale ktoS irednio wladaj4cy angtelskim cz?sto podczas gry podra^e si? w glow? prbbujac 
skumad tory I meandry opowiadanej histoili. Inna znana im sprawa to problemy z pop-upem tekstur 
podczas scenek - tutaj pewien stopien jakosci wizualnej muslal zostad poswi?cony w zamian za brak 
loadingdw. Developerom dostalosi? rdwniez rykoszetem od wlasnych zapownedzl, ktore opieraly si? 
gldwnie na ataku Covenantdw na Ziemi?. Ludzie nastawili si? uliczne walki... a tu raptem 2 levele i 
finite. DIaezego? Bo Bungie S4dzllo, ze tyle nam w zupelnosci wystarezy • powaiczymy. 
posmakujemy i polecimy dalej odkrywad to, codia nas przygotowali. Nikt nie podejrzewal. ze 
mndstwo Graezy ch?tnie sp?dziloby na Ziemi przynajmniej 1/3gry -zwiaszczacl. ktdiych do 
bialodci rozpalllo demo sprzed dwoch lat. 



OKRVTV 

Podczas calej naszej przeprawy raezej rzadko pozostajemy bez 
srodkow przetrwania - brot^ albo zdobywamy na wrogu, albo 
pobieramy ze zrzucanych zasobnikow. Aleczasami wytrwale 
myszkuj4C po okolicy mo2na znaleid extrasy pokroju snajperki 
czy Energy Sword - wystarezy troch? uporu w eksploracji i 
wdeibstwa. W levelu Outskirts musimy dostad si? na dachy 
zabudowat^ wokdl dziedzii^ca (tarn gdzie toezymy walki z naszymi 
kompanami). Znajdziemy tarn pomieszczenie ze snajperk? i 
amunicj4 oraz Iiczb4 ’17" na dcianie. Jej znaezenie poznacie za 
chwii?... Jesli dobrze poszukac, na tej samej mapie, tylko wczedniej <po prawej stronie) znajdziecie 
kamienie ulozone w napis 'Rex' (ksywa jednego zdesignerow gry, Tysona Greene’a), a obok nich 
wbityw ziemi? Energy Sword. 




Jedli nie made mozliwosci podlaczenia si? do Xbox Live aby przy pomocy zassanego Autoupdate 
odblokowad sobie wysmienit? map? o nazwe Foundation, jest na to sposdb w singlu. Nalezy 
ukoriczydgr? na dowdnym stopniu trudnosd, a nast?pnie uructromid tryb kooperaeji na ostatnim 
levelu z nowym profilem dia drugiego Qraeza. Drugl player musi zrobid 'beczk?' Iec4c Banshee. 
Teraz trzeba juz tylko skohezyd razem gr?. a na lisde map multiplayera znajdzie si? Foundation. 




Prdbowalidcie przejechad Warthogiem przez baherki mostu w 
Metropolis i przez tunel? Albo pdzniej. na tym samym levelu, 
szybko zbiec 1 uratowad czolg nadolnym poziomie zanim usmazy 
go Skarabeusz? To sprobujcie tez schwytac 1 przej4c Banshee, 
ktore atakuje Was. gdy przekraczacie most w New Mombasa. 
Ogromna przestrzeii mapy i most z wielkimi prz?slami widztany z 
gdry to niezapomntany widok. Zawsze mozna lez sprdbowad 
polatad mifdzy nimi... 



Najwyzszy poziom trudno^i wrzucal pot na ezdo Graczajeszcze woryginalnym Halo I stanowii 
niezle wyzwanie nawet wtedy. gdy gralo si? z kumplem na co-op. Nie inaezej jest wsequeiu. a 
rdznicepomi?dzy Legendary a nizszymi poziomami S4 jeszcze wyrazniejsze. Wyzsze Al 
przeciwnikdw. troch? zmieniony design leveli, nowe poiyczki, inny wygl4d bossdw. a nawet inne 
scenki przerywnikowe. Kluez do przetrwania? Naladowany Plasma Rstol likwidujacy oslon? 
wojoMvnikdw Elite i kula w leb sekund? pozniej 



Po CO brudzid r?c3 juch? Brute'ow. gdy mamy zasifpy gotowych do walki kompanow. a przy oka:qi 
mozemy oblukad niezle pojedynki w wykonaniu Al? Gdy dotrzecie do sekeji wi?ziennej Great 
Journey, rozwalde granatem generator mocy umieszczony przed celami, Wyswobodzone chlopaki 
wyjd4 1 ochoezo wyr?cz4 Was w walce, a potem uwolni? reszt? braci. 




Jesli otoczenie zawiera wysokie zabudowania/tokaeje/gory, 
sprobu) wspi4C si? na jakidszczyt czy inny wysoki punkt 
mapy. Cz?sto w osi4gni?ciu wyzszyeh padii czy pdtek pomoze 
Ci odpowiednia manewrowanie dost?pnymi pojazdami albo 
zrobienie z nIch kupy zlomu u podnoza np. gdry 1 wspl?cie si? 
|X) siercie zelastwa. Oczywisde w przypadku multiplayera w 
kooperaeji. nieocemona b?dzieglowa kolegi i wzajemna 
pomoc w docleraniu na wierzcholki. Cz?sioza swe wysilki 
zostaniesz nagrodzony jakims easier eggiem. 



REC- n> M .A. PUF-l-E 

W pewnym momencie gry napotkamy czerwone 
Plasma Rifle, ktorych uzywaj4zast?pyzolnierzy 
Brule (wodrdznieniu od "zwykiych' niebiesko- 
fioletowych j. Rdznice wychodz? daleko poza kofor 
- czerwone szybeiej strzelaj?. ale tez szybelej si? 
przegrzewaj4 i maj4C byd broni? bardziej 
■finezyjn?'. Sk4d pomysf na nowy wygl4d znanych 
sk4din4d gunow? Wszystko po to, aby wyposazyd 
Brute' 6w w ich wlasn?, odznaczajaca si? brotS. 
Jasne - jest Brute Shot, ale z jsowodu jego mocy 
niemozliwe bylo naduzywanie go na levelach i 
weiskanie kazdemu do lapy. Co innego troch? 
zmodyfikowany Plasma Rifie... 



E> R-O Ml 

Mozliwosd wymiany bronl z towarzysz4cymi nam 
Marines tocod wi?cej niz tylko egoistyezna 
mozllwodd zdobycia najlepszej mozliwej pukawki. 
DIaezego nie wykorzystad tego do zdobycia 
strategicznej przewagi na danym levelu? 
Wystarezy oc4x>wiednio wyposazyd kazdego z 
kumpli. Oczywidcie najlepiej wykonac to po 
zrzucie zapasdw - przejdd si? po okolicy I rozdaj 
ekipie najlepszy arsenal dia danej sekcjl (tylko 
uwaza], bo nie oddadz4Ci bronl ktor4 juz masz, a 
Marines nie przyjm? Brute Shot i Energy Sword). 
Warto pami?tado tym, ze raz uzbrojeni 
towarzysze jxisiadaj? nieskoi^czon? ilosd amunieji! 
Np. jedll na mapie Regret zadbasz 0 snajperki dia 
kolegdw, rewelacyjnie poradz? sobie z obslug4 
zblizaj4cych si? wlez, a nam pozostan4 tylko do 
wyczyszczenia niedobitki - shotgunem z bllska tub 
Battle Rifle zdalszej odieglodci. A jesli chcialbyd 
poznadpoezude humoru svrojego teamu, zabieraj 
im duzeguny. wr?czaj4c np. pistolety... 



Oczywistym bylo. ze to cogrupy za|>alehcdw 
wyezynialy z Halo przeniesie si? takze na 
sequel - jeszcze wi?kszy, Jeszcze bardziej 
interaktywny i jeszcze bardziej 'user 
friendly'- Pomyslowodd ludzka niezna 
granic. a tym bardziej pomyslowosdi 
wyobrainia Graezy - oprocz szeregu 
niespodzianek przygotowanych przez 
devetopeia 




Jeszcze Inna pod przyeiskiem latarki daje 
nam Active Camo, czyli niewidzialnosc dia 
MasterChieia, dzi?ki innej kazdy headshot 
powoduje eksplozi? wroga. A co powiecie na 
ladowanie osfony wyl4cznie przy pomocy 
atakdw melee? Albo mega-wzmocnienie 
wszelkich eksplozji, co z kolei powoduje 
dalsze i wyzsze latanie wysadzonych 
obiektow, co rodzi komiezne sytuacje? Itp. 



ltd. - niektdre efekty 34 bardzo sladowe i 
trudne do udowodnienia czy zauwazenla. inne 
bardzo wyrazne i cz?sto na nasz4 
niekorzysc. Ale grunt to dobra zabawa! 




Tojedenz 
najwi?kszych 
bajerdw trybu 
single player 
w Halo 2. 
Niestety, 
poza jednym 
9 czy dwoma 

przypadkami 
d05t?pnyjest 

tylko w tr^ie Legendary, a wi?c dia najbardzie] 
zawzi?tych smialkow (rowniezw co-op). 
Pami?taciG liczb? 17 w jednym z pierwszych 
akapitow? Tyle wlasnie mozemy znalezdczaszek, 
ktore daj4 nam roznego rodzaju nietypowe efekty. 
w zaieznosci od mapy na ktbrej zostaly znalezione. 
Jedne modyfikuj4 przeciwnikdw (wszyscy S4 
niewkfzialni. strzelaj4 szybeiej. latwiej nas 
dostfzegaj4. kazdy Elite loSpecOps, kazdy zabity 
upuszcza 2 granaty ilp.). inne czyszcza nam HUD 
■ nie widac broni am wskaznikdw na ekranie. 




(powyzsze to tylko garstka). dogiy dorwali 
SI? domofoSli "Sjjece'. ktdrzy podpinajac 
Xboxy do PC-t6w i grzebi4c w kodzie gry 
otrzymuj? rozmaiteelekty. a te publikowane 
wzbudzaj4 kolejne fale plotek. Inne lekstury 
map. dualnie dzierzony Energy-Sword czy 
zotty Warthog to nic innego jak zabawa 
kolorami czy podmiana obiektow dia 
konkretnej mapy. Ale mozliwo^ uzycia 
gunow Skarabeusza to juz tylko kwestia 
inwencji kazdego z Was... 0 [butcher] 

Pizydatne linki; 

•highlmpacfrialo.org 
- rampancy.net 
• halomods.com 



Pita 
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Styczeti 2005. Dwa miesi^ce po premierze 
jednej z najbardziej oczekiwanych, 
najgtcSniejszycti w fiistorii branzy i - zgodnie z 
wszelkimi podsumowaniami - najlepszych gier 
raku, Halo 2. Swietny single player i niesamowity tryb 
sieciowy - na setweracb Xbox Live nieustannie waiczq setki 
tysi^cy Graczy. 90% z ponad miliona uzytkownikPwtego 
serwisu. Wielu z nich przyst^pilo do wielkiej sieciowej 
wspolnoty Microsoftu specjalnie dia tej gry i cbyba nikt tego 
kroku nie zaluje. C6z wi^cej wiemy po 2 miesiacach od 
premiety? Jakie aekawostki dotycz^ce multiptayera online 
ujawniloBungie.aJakreplotki zostalyoFicjalniezweryfikowa- 
ne?3,2, 1... 

Jednym z minusdw wyHcni^tych Halo 2 w sieciowej recenzji 
Raptora by! brak tradycyjnego browsera, w ktorym Gracz, 
majac dodyspozycji zatozone przez innych uzylkownikow 
gry, sam wybiera do Wore] cbce si? przytqczyd. Na 
pieiwszy rzLrt oka brak tego patenlu, obecnego w 90% innycb 
produkcji online, wydaje si$ dziwny. Bungle oczywi^ie 
przemyslalo wszystkie za i przeciw - i to byfo dIa nich jedyne 
rozsqdne rozwi^nie bior^ pod uwage poziom satysfakcji 
Gracza z serwisu Xbox Live i opcji zastosowanych w Halo 2. 
Stworzenie browsera odciagneloby masf ludzi od opcji 
automatycznego wyszukiwania (Matchmaking), czynigclen 
patent bezuzytec^ym, ajednoczesnie zaj^oby developerom 
czas potrzebny na odpowiednie doszlifowanie go. Co 
pizemawia za browserem? Ludzie chcg grab z bandq obcych 
oraz przypadkowych ludzi i nie mozna im miec tego za zie. 
Jednak stworzenie wypasionego, efektywnego systemu 
wyszukiwania wytgcznie na potrzeby ■piatkowegoiwieczoru" 
(tocotygodniowy szczytszalertstw w sieci) to krok mato 
odpowiedzialny. Aco zrobid, gdy mamy np. wtorek, godz. 5.00 
rano -w sieci 10.000 Graczy i kazdy chdaiby porz^dnie 
szarpn^d? Podzielmy ich na 9 mozliwyi^ playlist, potem 
wedlug rankingbw. potem wedlug jakosci polqczenia... i okaze 
si?, ze niewielu pozostaje nam do zabawy. Chodzilo o 
stworzenie systemu. ktory o kazdej porze dnia i nocy znajdzie 
i dobierze idealn^ dia nas gre. A ze nie zawsze o 
wymarzonych parametrach typu mapa czy tryb - coz, 
pozostaje nam Opbmatch. 



pokazal jednak, ze nie do kortca - owszem, jest lepiej niz w 
Halo, ale nie tak znowu duzo lepiej. Jak sie okazuje. z 
okreslonych powodow - wedlug Bungle Needier to idealna 
brort dywersyjna do rozpraszania uwagi. Mozemy w 
krotkim czasie "zaspamowad" map? rdzowymi pociskami 
wprowadzaj?c lekki chaos. Mozna nawaladdo kogod z 
daleka, a "scigajace igly* zmuszaj? Graczy do szukania 
schronienia lub ucieczki. tatwo kogos wkurzyc i 
sprowokowaddobl?du. co w Sieci stanowi pozyteczn? 
strategi?. Skuteczna odieglosd dia tej broni to od kilku do 
kilkunastu krokow • w paize z takim SMG czy Plasma 
Rifle "Iglowiec" sta]e si? naprawd? niebezpieczny. W 
wersji beta gun ten mial wi?ksz? moc, ktdra zostala 
ostalecznie przyt?piona - dwa Needleiy w odpowiednich 
r?kach ozr\aczaly momentain? dmierd. 



Pierwotny line-up trybdw multiplayer zawieral dwa. ktdre 
nie trafily do finalnej wersji gry; Headhunter oraz Race. 
Race to zgodnie z nazw? wydcig Graczy w rdznego typu 
pojazdach, ale poniewaz Halo jest grq opart? na zabijanlu, 
stwierdzono. ze nie warto nad tym siedzied. Natomiast 
Headhunter mial bydc^rty na zasadach jednej z mini-gler 
z Fuzion Frenzy (party gamez Xboxa) - za zabicie 
przeciwnika dostajemy czaszk?, ktdra musimy doniedcdo 
centratnego miejsca-bazy I dopiero wtedy dostajemy punkt 
(a nie za traga). Jedll zabijemy kogos niosacego czaszki. 
mozemy je zabrad -dostamemy za nie mnoznik punktow. 
a im wi?cej naraz dostarczymy, tym wi?kszy on b?dzie. 
Jednak w pranlu okazalo si?, ze ci?zko pokazad v/izualnie. 
kto lie niesie czaszek czy jaki dostaje multiplier. Na maple 
robil si? zbyt wielki chaos. Wtedy pojawii si? pomysl 
Temtories I to wladnie on znalazt si? w grze, jakoze 
posiadal wi?kszy potencjai (w mojej opinii i tak jest 
najgorszy ze wszystkich dost?pnych). Nie jest zbyt 
populamy i Bungle o tym wie - problemem jest brak dobrej 
mapy zrobionej konkretnie pod jego katem. Gdy shworzono 
zasady Territories, wszystkie mapy byty juz gotowe (np. 
Zanzibar powstal gidwnie z mysl? o 1-Rag CTF). Podobno 
przyszlodd ma bye bardziej rdzowa • przysztodd 
rozumianajako... 




THEATER •!> 

To jeden z wi?kszych problemdw, z jakimi przyszio si? w ostatnich tygodniach 
borykac Bungle • glupota ludzka i oszudci na serwerach Xbox Live. Producenci s? 
swiadomi wszelakich naduzyd. jakich dopuszczaja si? Graeze online - od 
pizewiniet^ 'lekkich' typu przekleiistwa, przejawy rasizmu. dzialania 
psychologiczne (np. ciagle krzyki, puszczanieglodnej muzy przez headset), 
obrailiwe Gamerlagi, po grzechy "ci?zki 0 " -dokladne i zaplanowane 
wykorzystywanie bl?d6w w strukturze sieciowej XL i kodzie gry dia zdobycia 
przewagi i wlasnej korzydei. oczym pisal RaptorwPE#89. Bungle jest 
zasypywane na swym forum tysiacami prddb i grdzb od zrozpaczonych Graczy, 
ktdrzy padli oflaramt takich dziaiart. Rrma nieustannie przypatruje si? rozwojowi 
wydarzeh. a sztab ludzi obmydia rozwiazanla. podobno blokujacGT i obserwujac 
pomniejszyeh cheaterdw. Czemu podobno? Poniewaz na leaderboardach 
klanowych mozna zaobserwowad zastraszajacaliczt>? skasowanych klandw, ale 
wi?kszodd z tych oszustdwpo dzietS dzisiejszy rujnuje zabaw? pozostalym 
Graezom i to nie tylko w starciach klanowych, ale i pojedynkach Head to Head - 
uzywajac tzw. Stand-by (na modemie) zamraMjac przeciwnikow na par? chwii 
gr?co umozliwia im zdobycie punktowe] przewagi. Ale zadna technika nie 
pomoze na ludzka glupot?. Ludzie zawsze znajd? sposob, aby pokazad swoja 
t?pot? swiatu - w tym temacie mozemy si? tylko pocieszad, ze wi?kszo?d z nich 
z czasem odejdzie od Halo 2, aby uprzykrzac :^cie w innych grach. W nov/ym 
PORADNIKU PSX XTREME poznacie tricki stosowane przez oszustbw i 
sposoby na cz?Kiowe ich zwaiczenie. 

•i.KA'ZV NA K.RV*i.3TAl_E 

Do jakich b ugow swego dziecka przyznaja si? tworcy Halo 2? O cz?^i z nich 
wiedzieli jeszcze przed ukot^czeniem prac nad gra, inneiwykryli - jak zawsze - 
sami Graeze. Np. mozna przelecied prawie cal? map?, jesli namierzymy kogos 
z rocket launchers, odpowiednioszybko zmienimy broh na Energy Sword i 
zaatakujemy. Jednak pdki co nikt nie wykorzystuje lego do zdc*ywania przewagi 
w Sieci ■ Inna sprawa, ze nie jest to zbyt latwy trik. Jesli jednak b?dzie zbytnio 
uprzykrzal zabaw?, doczeka si? naprarwy. Inn? drzazga w tyiku Bungle jest 
mozliwo^ "wystrzelenia" flagi przy uzyciu pasa transmisyjnego na mapie 
Colossus czy nawel teleportowanie si? z ni? do wlasnej bazy! Usta podobnych 
'ftop'jest diuga, a najbardziej drazni przenikanie niektbrych obiektbw przez 
^lany, co np. umozliwia zgarni?cte porzuconej przy murze flagi z jegodnjgiej 
strony. To jeden ze znanych bugbw, opisany na liteie developera numerem 492 i 
odkryty jeszcze w marcu 2003. Co ciekawe, usuni?cie go bez wyrainego 
zwolnieniacategosilnika okazalo si?trudnym zadaniem. Programteciodsuwali 
problem na pozniej, az nadszedi krytyezny moment podj?da decyzji o 
ostatecznych ci?ciach i... bug pozostal wgrze, czego Bungie szczerze dzis 
zaluje. Po prostu nie starezylo czasu... □ [butcher] 



Nie brak plotek o ukrytych skinac^ do multiplayera. Zrddlem 
jednej z nich bylo bonusowe DVD dolaczorie do 
specjalnego. Iimitowar>ego wydania 
Halo 2. Najednymziilmdwz 
produkcji (zreszta cz?dciowo 
kr?conych we wczesnych 
etapach powstawania gry) 
widac prace nad trybem 
I multiplayer, a naekranie 

zamiast hord wojownikbw 
Elite mamy same postacie 
typu Arbiter. Konkluzja 
tiumu byla prosta - multiplayer 
ma ukryty skin Arbiter! Pojawily si? nawet plotki . ze aby go 
odkryc nalezy przej^singla na poziomie Legendary w 2 
godziny' Nic z tego • po prostu w tym konkretnym czasie 
deveiopingu trybu multi wszystkie mixlele u^are na jego 
potrzeby byly Arbitrami. a pbzniej zostaly zasiaprone przez 
Elite. Innaplota mbwi, zepo przejsciu gry na poziomie 
Legendary olizymamy czamy pancerz dia Master Chiefa - to 
koietr^abzdurazdementawana przez samo Bungie. Byl taki 
pomysl wbardzo wczesnej fazie produkcji, ale z ch?ci 
utrzymania rdwnowagi stron waiczacych (Black Armor byl 
prawie ruewidoczny w cieniu) nie przeszedi dalej. 
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Pieiwotnie na potrzeby 
multiplayera szykowano 
4 wersje map znanych z 
orygmatu - Beaver 
Creek, Blood Gulch, 
Hang'emHigh oraz 
Wizard. Jednak podezas 
deveiopingu dotailo do 
punktu. kiedy dwie 

ostatnie wrzucono w silnik Halo 2, a tarn wygladaly okropnie. 
Hang 'em High to swietna mapa, ale te wszystkie piataniny i 
skrzyzowania ^iezek oraz potek wymagaly porzadnego 
oszlifowania, a na to nie byto czasu. Tym bardziej, ze na 
horyzoncie ^witala mozliwosi pozniejszego udost?prienia 
mapjakoosobnego downloadu, wn?c pomysl zostal 
ostateeznie zarzucony. 
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Zaraz po premierze w wielu 
recenzjach pojawily si? 
opinie. ze Needier nareszcie 
zyskal odpowiedni? moc i 
me b?dzie tylko 
bezuzytecznym bajerem 
(zwiaszcza w multi). Czas 



Co potwierdza Bungie w temacie nadchodzacego stuffu. 
dost?pnego jako update dO zaesania prosto z Xbox Live? 
Bardzo walpiiwe sa nowetryby gry, tak samo jak pojazdy i 
bronie - engir>e powstawal raezej z mysla o pozniejszym 
dodawaniu map, a me pojedynezyeh przedmiotdw. Poza 
tym kwestia odpowiedniego wywazenia i balansu broni to 
bardzo duze wyzwanie. diatego developer wzbrania si? 
przed wizucaniem nowych zabawek. m.in. po to, zeby nie 
zepsubpanujacego ukladu. Cozas si? tyezy latek I patchy 
na istniejace bug! czy glitche. ekipa z Live nlech?tnie 
zezwala na takowe - jesli juz, to tylko w ekstremalnie 
wyjatkowych sytuaqach. Nie chc?. aby osiagn?lo to 
rozmiary parodil znanych z PC. gdzie ustawicznIecoS 
wychodzi dia kazdej gry. Poza tym w tak skompllkowanym 
silniku nawet najmniejszazmiana moze mieb 
nieprzewidziane skutki, czego przykiadem jest sytuaeja z 
mapa Foundation. Pierwotnie miala ona ulec aulomatycz- 
nemu odblokowaniu po ukorSezeniu trybu single na 
dowolnym poziomie. Ale ostateeznie pojawiI si? bug, kt6r^ 
sprawil. ze aby odblokowac Foundation nalezalo jeszcze 
aktywowab opcj? treningu na ostatnim levelu, co jest 
kompletnie bezsensu. To pokazuje. z jakskomplikowan 
maszyneria peln? wzajemnych zaleznosci mamy do 
czynienia - wiele mozna by zrobic i poprawic. ale czy 
warto ryzykowab zepsuciem czegos innego? 



Otodrugibiegun . 
f”* arsenaluHalo2- 

Energy Sword, czyli 
it najbardziej zabojeza 

brortwgrze. Pod 
warunkiem, zejest 
uzywana przez 
profesjonalistbw. 
Niewielu Graezom 
udaje si? uniknac blyskawicznych, ^miertelnych atakbw. 
bal - niewielu zna w ogole jakakolwiek skuteezn? strategi? 
na ich unikni?cie. A sposobow na ucleczk? jest kilka. 
Najcz?stszym bl?dem atakowanych mieczem )est 
strafe’owanie w kolko dookola napastnika. Tymezasem 
wcate nie trzeba zmieniac drogi. ale walac przed siebie 
zrobic jedynie lekki uskok po skosie w lewo lub prawo. 
Wtedy uderzenie przejdzie obok nas. 'przeslizgnie 
si?" po naszym boku • przynajmniej w 7 
przypadkach na 10. Trzeba kompletnie odrzucic 
myslenieo bieganiu w kolko. nie wolno si? tez 
zatrzymab gdy napotkamy uzbrojonego w 
miecz G[,acza - uskok musi byb 
instynktowny I szybki. co jest oczywibcie 
kwestia treningu. 





Nie ma ludzi nieomyinych, tak samo 
jak nie ma gier idealnych. Sq 
jednak wsrod wspoiczesnych 
beveloperow geniusze, ktorzy 
dostarezaj^ nam najwspanialszych 
produkcji naszyeh czasow, a do 
swych potkni^c i niedoskonatosci 
potrafi^ si^ przyznac. I szacunek im 
za to. 



Pila 
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^^frline 



’I-..] Witam, mam zasadnicze pytanie; Czy 
jeill kupi? Network Adaptor do mojejPS2 
(model SCPH-30004) i podepn^j^ do l^cza o 
przepustowoSci 128 kbps zsiecikablowej, to czy 
wszystko b^dzte dziatad poprawnie? Internet z 
kabldwki mam podl^czony kablem do modemu 
zewn^rznegol kablem (takimjakdotelefonu) 
jest pocH^czony do karty sleciowej. Kolejne 
pytanie: czy gdybym po prostu odlgczytten kabel 
od karty sleciowej od komputera I podtqczyl do 
konsoll, wszystko dzialatoby cacy? [...]' 

Maciek, e-mail 

^ Po pierwsze, to nie jest taki sam kabel, jak od 
telefonu. t)^ko grubszy i z zupelnie Inn^ kodcdwka 
(RJ-45). Teoretycznie gdy wypniesz kabel z 
slecidwki i podepniesz go do NA - powintx) 
dziatad. W praktyce dzialad jednak nIe b^dzle. 
poniewat sled kablowe maja niemal zawsze 
odpowlednie zabezpleczenla i Internet od nich 
dziala wylacznie na urzadzenlu, ktdre maja u 
sieble zarejestrowane, czyli w Twoim przypadku 
jest to karta sleclowa (konkretr'Ie jej adres MAC) 
zainstalowana w komputerze. Gdybyd np. wyj^t 
swojq kart^ sieciowq z kompa i zainstalowal do 
niego jakad inn^. to Intemetu na PC tez byd w tym 
momencie jui nie mial. DIatego najpierw zapytaj 
administratora sieci b^dl kogod z kabldwki. czy 
nie b^d^ robid problemu i zarejestruj^ C> tez 
adres MAC Network Adaptors. W przypadku 
Xboxa sprawa jest o tyle prosta, ze MAC adres 
karty sleciowej z komputera mozna wpisad w 
odpowiedniej opcji w menu ustawieh Xbox Live. 



’[...jSiemano. Wpoprzednimnumerzew 
.Kqciku online” pisaled na temat grania na 
konsolach w Sieci. Kupitem PStwo (czyli wersj^ 
slim) z wbudowanym Network Adaptorem, ale 
nie bylo tarn zadnej ptytki Network Access Disc. 
Moje pytanie brzmi: czy w takim razie wystarczy 
podpi^d kabel od t^cza stalegodo konsoll, zeby 
pograd przez Net? [..,]' DanTe, GdatSsk 

^ Zerknij na list ponIZej - musisz sl$ 
zarejestrowad na stronie http;//www,ps2registra- 
tion.com i poczekad az przyjdzie PIN oraz NAD. 
Grad online mozesz od razu we wszystkie gry 
innycb producentdw (czyli wszystkie produkcje 
NIE od Sony, np, z EAczy Ubisoftu). bo te nie 
wymagaj^ rejestracji na Central Station. 

B '[...] Zarejestrowatem swoja konsol^ PStwo 
na stronie http://www.ps2reglstration.com i 
oczekuje na kod PIN. Podobno trwato c^o 
miesleca, ale trudno. Mam pytanie. Do PS2 w 
wersji slim dotqczona jest ksi^eczka ‘Free 
starter pack', z ktdrej mozna wyj^d a nastepnie 
wysladkarte rejestracyjn^ (jajednak. jak 
wspomnlalem. wybratem rejestracje przez strone 
Internetowg). Na odwrocie tej ksi^zeczki znajduje 
si? pozycja ‘your unique access code”. Do czego 
ona jest potrzebna (na stronie nie proslli mnie o 
ten numer)?Czytojestwladnieten PIN? [...]' 
Zbyszek, e-mail 

^ Trwa to zdecydowanie krdce) ■ ostatnio 
PIN-y przychodzq juz po Wtolo dwdch tygodniach 
od rejestracji. Niestety nic z takim PIN-em zaraz 
po otrzymaniu nie mozna zrobid. poniewaz trzeba 
czekad wdwczas jeszcze na drugq przesylk? z 
Sony (kolejne dwa tygodrtle) zawierajqca dysk 
startowy do Central Station (plyta nazywa si? 
Network Access Disc, w skrdcie NAD). Po jej 
otrzymaniu rejestrujesz si? wladnie na Central 
Station i to tarn b?dziesz musial podad 
wspomniany "unique access code". Mozna sobie 
zadad pytanie, jaki ma sens wysylanie dwdch 
osobnych listdw (jedna z PIN-em. druga z NAD) 
zamiast wszystkiego od razu w jednym. Majq 
tarn taki balagan, ze niektdre osoby otrzymujq 
czasem pocztq po 2-3 numery PIN, a niektdrzy 
podwdjne przesylki z NAD. 



Testy sieciowe porady nowinki 

Hej, witam wszystkich zsieciowanych konsolowcdw w kolejne) odslonie „Kqcika online". W biezqcym wydaniu 
skupiam si? na najwainiejszych problemach, jakie przewijaly si? w nadeslanych mallach (patrz listy), Na Waszq 
prosb? opracowatem tez cos w rodzaju krdtkiego FAQa dotyczqcego podpinania si? do Intemetu za poSrednictwem 
PS2 i Xboxa, gdzie krok po kroku opisuj? procedury instalacji i rejestracji. Mam nadziej?, ze to po pierwsze przyblizy 
tematyk? online niezdecydowanym do tej pory Graczom, a po drugie uzmystowi, ze sprawy dotycz^ce instalacji sq naprawd? 
proste (chod wymagajg czasem troch? zakupow, poSwi?ceh i czasu). Ponadto raport z pola XBC, newsy oraz kilka Swieiutkich 
recenzji. Jedli masz jakiekolwiek pytania dotyczqce podtqczenia si? do Sieci czy grania w Internecie, zapraszam na maila: 
online@psxextreme.pl - w miar? moillwoSci pomog?. Na Central Station jestem zarejestrowany jako Shiva POL, natomiast 
mdj Gamertag na Xbox Live to ShivaPOL. □ jshiva] 



onLinE'omv sx^rt 



I W zwi^ku 2 licznymi pytaniami postanowilem opracowad krdtki przewodnik ‘krok po kroku', jak pod(^czyd konsole do 
Sieci oraz jak zarejestrowad si? na Xbox Live I Central Station. Zaczynamy. 



PlayStation 2 online; 

1 . Potrzebujesz konsoli PS2 wraz z Network 
Adaptorem w wersji PAL, ewentualnie PStwo, ktdra NA ma 
wbudowany. oraz state t^cze internetowe o pr?dkoSci 
minimalnej 128 kbps. 

2. NA i^czysz kablem skrosowanym z kart^ sleclowq w 
komputerze, ktdry ma dost?p do Intemetu. Instalujesz w 
Windowsie opcj? Udost?pnlanle Potqczenia Intemetowego. 
JeSII jest taka moiliwoSd, konsol? i^czysz bezpoSrednio z 
modemem, routerem lub switchem. 

3. Uruchamiasz dot^czon^ do NA ptyt? Network Access 
Disc (NAO), a w przypadku gdy kuplied PStwo, rejestrujesz 
si? na stronie http://www.ps2registratlon.com I czekasz, az 
takq ptyt? otrzymasz pocztq. 

4. Konfigurujesz potqczenie - w zaleinodci od rodzaju 
posiadanego t^cza dajesz wszystko na Auto (dziata w 
ogromnej wi?kszodci przypadkdw. np. je^li posiadasz 
Neostrad?) lub wpisujesz adres IP i numery DNS r?cznie 
(uzyskasz je od administratora Twojej sieci lub uruchamlajgc 
w Windowsie kolejno: Start -> Uruchom •> cmd -> ipconfi^ 



5. Nast?pnie wt^czasz test i system informuje, czy 
wszystko przeblegto prawidtowo. Zapisujesz ustawienia 
sieciowe na karcie paml?cl. 

6. Rejestrujesz si? na Central Station. Podajesz wszystkie 
swoje prawdziwe dane osobowe, b?dziesz musial rdwniez 
podad ‘unique access code" otrzymany wraz z NA (lub jedli 
jested posiadaczem PStwo znajdujqcy si? na odwrocie 
ksiqzeczki Free starter pack), a takze numer seryjny 
znajduj^cy si? z tytu konsoll (spisz go przed zainstalowa- 
niem NA). Wybierasz nicka oraz hasto. 

7. Po zakohczonej pomysinie rejestracji dostaniesz maila 
potwierdzajqcego od Sony (Informujq w nim m.ln. o czasle 
dostarczenia pocztq PIN-u), ponadto logowad si? juz 
mozesz na stworzone wtaSnie konto we wszystkich grach z 
opq^ online opracowanych przez Sony. Je8ll masz juz kod 
PIN (posiadacze PStwo - przychodzi pierwszy, przed 
otrzymanlem NAD), wpisujesz go i aktywujesz w petni 
konto na CS. 

8. W przypadku gier NIE od Sony, czyli np. Army EA 
(chodby recenzowany w „Kgciku..." NFSU2), zakladasz 
sobie osobne konto (tutaj EA Account). Wybierasz nicka. 
hasto, podajesz kilka danych i gotowe. Pdiniej we 
wszystkich grach tego wydawcy podajesz jui lego wtadnie 
nicka I password (nie ten z Central Station, ktory jest 
potrzebny tylko do gier Sony). 



Xbox Live: 

L i V € 1 . Potrzebujesz konsoli Xbox, Starter Kita 
(headset + subskrypcja na 12 mlesl?cy) lub zdrapk?-tr1ala 
(przewaznie na 2 miesi^ce, tez 3-mlesl?czne) dotgczan^ do 
niektorych gier oraz state tqcze internetowe o pr?dko8ci 
minimalnej 128 kbps. 

2. Xboxa tqczysz kablem skrosowanym z kartq sieciowq w 
komputerze, ktdry ma dost?p do Intemetu. Instalujesz w 
Windowsie opcj? Udost?pnlanie Polqczenia Intemetowego. JeSli 
jest taka mozliwo8d, konsol? t^czysz bezpoSrednio z 
modemem. routerem lub switchem. 

3. Odpalasz ptyt? Starter Kit Disc dotqczan^ do Starter Kita, 
ewentualnie wchodzisz od razu z menu konsoli poprzez opcj? 
Xbox Live. 

4. Konfigurujesz polqczenie - w zaleznodci od rodzaju 
posiadanego t^cza dajesz wszystko na Auto (dziata w ogromnej 
wi?kszodci przypadkdw, np. jesli posiadasz Neostrad?) lub 
wpisujesz adres IP i numery DNS r?cznie (uzyskasz je od 
administratora Twojej sieci lub uruchamiajqc w Windowsie 
kolejno: Start •> Uruchom -> cmd -> ipconfig/all). 

5. JeSli przejdziesz pomysinie test, przejdz do punktu nr 6. 

Kiedy test nie wypada pozytywnie, wt^cz opcj? rozwi^zywania 
problembw • system poda, na czym polega feler. 

6. Rejestrujesz si? do Xbox Live. Podajesz kraj. z ktdrego 
pochodzisz - nie ma Polski, wl?c musisz wybrab jakiS inny. 
Pami?taj ze np. wybieraj^c Francj?, system przet^czy si? na 
j?zyk francuski. Najlepiej jest wybrad Angll? lub USA 
(szczegdty w jednym z listow). Wpisujesz adres, ktdry musi byd 
dopasowany do podanego kraju. Wybrated Angli?? Zatem wpisz 
brytyjski (np. londyhski) adres. Ot, chodby dowolnego hotelu, 
sklepu, czegokolwiek (wyszukasz np. przez http://www.go- 
ogle.pl). 

7. Kolejnym etapem rejestracji jest podanie nr karty kredytowej i 
danych do niej. Musi to byd Visa, MasterCard lub American 
Express. Jedli nie posiadasz karty kredytowej, zadziaia w 
Polsce rdwniez Visa Electron z inteiigo ( http://www.inteligo.pl ) 
lub karta z mBanku ( www.mbank.pl ). Zadne inne nie sq 
akceptowane. Karta jest KONIECZNA do rejestracji na XL, 
ponadto na koncie musi znajdowad si? przynajmniej 1,01 z1 
Geden zloty, jeden grosz - tyle prdbnie pobiera Microsoft). 

8. Wybierasz swdj Gamertag, czyli nick, pod jakim b?dziesz 
rozpoznawany w kazdej z gier. 

9. Po zakohczonej pomysinie rejestracji mozesz juz odpalld 
dowolnq gr? z opcjq Xbox Live, wybrad nazw? stworzonego 
Gamertaga (pojawia si? automatycznie) I... bawid si? online. 



■ Jak si? oKazuje, kod PIN nie jest konieczi^y, by grad w gry od Sony. Po 
zarejestrowanlu si? do Central Station, w oczekiwanlu na PIN mozna szaipad 
online, tylko konto nie jest wtedy jeszcze w pelni aktywne (nie da si? np. 
wybrad dia sieble dwdch nowych nickdw). Zostante skasowane doplero 
wdwczas, gdy nie aktywujemy go nadeslanym pdzniej PIN-em. Przepraszam 
za to niedopatrzenle. 

■ Chodzq pogloski, ze patch do Pro Evolution Soccer 4 (Xbox) nie pojawl si?, 
jak zakladano, na poczqtku stycznia. ale doplero w okollcach lutego lub marca. 
Przypomlnam, ze plerwotnie mlat byd dost?pny juz w drugiej polowie 
minionego roku. Konaml. u licha. spr?Zajcle si?, bo przeclez bez tego nie 
mozna na razie normalnle grad (lag!’), Co ciekawe. problem opdinieh w 



przesyfaniu danych wyst?pu|e tylko wdwczas. gdy podlqczamy si? 
doczyjejd gry. natomiast zawsze wszystko chodzi ptynnie. kiedy 
jesteimy hostem. Problem w tym, ze hostujqc cl? zko znaleZd 
"partnera', bo wi?kszodd po kilkunastu sekundach rezygnuje z 
zabawy (przez lagi wiadnie). 

■ Konami zapowiedzialo - vrylqcznie na rynek japohski - nowq 
wersj? Winning Eleven 8: Live-Ware Evolution przystosowanq do 
gry online, ktdra zadeblutuje w KKW 3 marca br. Uwaga - chodzi o 
wersj? naPS2! Posiadadb?dziewybdrazszedciuj?zykdw, wtym 
anglelskl. Wyglada na to, Ze mamy przetarcie szlaku 
je^li chodzi o online na PS2. MoZe wreszcle doczekamy si? wi?c 
w m m w PES5 



listjr 

"[...] C20S6 Shiva, mam pytanko.Czy 
przerobionyXboxjestdopuszczanyna 
oficjalne serwery Xbox Live, czy moze tak |ak 
PS2 (po przerobieniu) jest natychmiast 
banowany? Dodam tylko, ze oczywiscie w 
konsoli znajdowalaby si^ oryginalna ptytka z 
grq oraz dysk twardy od Microsoftu (znaczy 
si§ oryginalny). [...]" Sebastian "SiEBAQ" 

Mikos, e-mail 



^ Obalmy kilka mitbw. Konsola PS2 nigdy 
nie byta ani niejest banowana przez Sony. 
Je$li przy testach DNAS 'wykryty zostanie 
chip w konsoli. ewentualnie gra bfdzie 
nieotyginalna, to po prastu wyrzjci btgd i nie 
przejdziesz testdw DNAS, co oczywiScie 
wykiocza zabawp online. Natomiast 
banowanie (konkretnie to banowany jest dysk 
twardy) ma miejsce na serwerach Xbox Live 
• natychmiast, gdy system wykryje 
przer6bk$. cz^sto tez, gdy znajdzie 
nieoryginalnego HaDeka. Mozna bawid si? 
przez XL maj^c przerobionego X-a, ale musi 
to byp odpowiednia przerpbka chipowa z 
wyl^cznikiem (np. Alladin XT), musisz miep 
oryginalny dysk w konsoli. no i oczywiscle 
uzywap oryginalnych gler. 



*[...] Mam Xboxa I w zwi^zku z nim kilka 
pytah. Uno; jezeli ‘zczipujg' X-a, to czy 
b§d9 mogt graP na serwerach Xbox Live w 
oryginalne gry? Due: jakie s^ koszty tej karty 
kredytowej? Tre: czy jak wybior? Niemcy, to 
wszystko bgdzie po niemiecku? [...]* 



^ Ad.1 • patrz list wyzej. Koszta v/yrobienia 
odpowiedniej kaity potrzebne] do rejestracjl 
na Xbox Live praktycznie zerowe. 
Wypetniasz wniosek np. na stronie banku 
PKO BP (elektron'iczny oddziat Inteligo, 
http://www.inteligo.pl) i po dwoch-trzech 
dniach oddzwoni do Ciebie konsuttant, by 
potwierdzip dane osobowe. Po poprawnej 
weryfikacji pozostaje odczekaP kilka 
kolejnych dni na zjawienie sip kuriera z 
przesyfk^ zawieraj^c^ kartg Visa Electron, 
□odam tylko, ze niejest to zadna karta 
kredytowa, tylko zwykia piatnicza, ktPra 
jednak - w przeciwiei^stwie do innych lego 
typu - umozliwia robienie zakuppw przez 
Internet, a przez to jest akceptowana rPwniez 
przez Microsoft I serwery XL. Pozniejsze 
optaty za posiadanie konta/karty wynosz^ 
doslownie kilka ztotych miesi^cznie. Co do 
trzeciego pytania - tak, jePli wybierzesz 
Niemcy. to wszystko b^dzie w jezyku 
niemieckim. DIatego najlepiej wybraP Angli?, 
a jeszcze rozs^dniej USA I ub Australia. 
DIaczego? Diatego, ze jesli wybierzesz 
Anglif, to wszystkie pPiniejsze optaty 
(przedtuzeniesubskrypcji, kupowanie 
dodatkpwdogier) bfd^ pobierane wfuntach 
brytyiskich, co jest w tej chwill dia nas. 
Polakow, mniej korzystne. DIa przyktadu - 
rocznasubskrypqa kosztuje wtedy 39.99 
funtpw, czyli - po kursie kantorowym - nieco 
ponad 230 zl. natomiast rejestrjj^c sip jako 
osoba z USAzaptacimy 49.99S. czyli 
niespelna 160zl. W przypadku wybrania 
ktoregos z krajPw strety Euro. np. Niemiec, 
ptaci si$ 59.99 euro (zdecydowanie najdrozej 
- prawie 250 zf). Nalezy przy tym pami^tad, 
ze wspomnlane kwoty bfd^ przeliczane po 
kursie bankowym NBP z danego dnia i 
pobierane z naszego konta juz oczywidcie w 
zlotowkach . Ponadlo rejestruj<|c si? jako ktod 
z USA. nalezy podac dowolny adres z USA; 
rejestruj?c si? jako osobaz Anglii. podad 
adres anglelski itd. Sk?d je wzi^d? Cz?sto o 
to pytacie. Wystarczy uruchomid intemetowy 
adres http.7/vAvw,google.pl t poszukad, bo 
zajmuje to dwie sekundy (swoj^ drog^, jak 
kiedys napisal Kilu. umiej?tnodd postugiwania 
si? googlami powinna byd pierwsz^ rzecz^, 
ktor^ ucz^ dzieci w szkotach). 

Pytania slijcie na adres mailowy: 
onllne@psxextreme.pl 



H Ratchet R Clank 3 

■ Kapitalna gra, ktbra miata wszelkie zadatki na hit rdwniez w wersji online. Niestety, zainteresowanie 
trzecim Ratchetem na serwerach jest znikome, co po cz?dci mozna wyttumaczydiaktem. zefani 
platformowek niekoniecznie muszast? interesowad rynkiem online. Tylko ten tytut w Sieci tak naprawd? 
niewlele ma wspblnegoz platformerem, Wszystkie tryby, a wi?c kol^no: Deathmatch. Capture The Flag 
oraz Siege oparte sq na mechanizmach z rasowych strzelanin FPP. Po zalogowaniu si? do gry 
(wymagany nick i haslo z Central Station) klasycznie mozna stworzyc wtasnq sesj?, podpi^d si? do 
jakiejb juz istniejqcej bqdz tez przez opcj? "quick" przeniesd szybko na losowq map? bezposrednio w wir 
walk!. Deathmatch sprawdzasi? wr?czznakomicie, 
zvrfaszcza ze oprdczcalej masy roznych broni znanych z 
singla (pot?ga) orazbonusowych, np. tej zamieniajacej 
przedwnika wowc?, mamy do dyspozycji pojazdy - 
jezdzacego Turbo Slldera i latajqcego Hovershipa. 
Maksymalnie po mapie biegad mozeodmiu Graczy i zadyma 
jest wbwczas niesamowita - akcja jak zywo (no, poza grafikq) 
przypomlna tqze strzelanin. CTF opracowano tak, ze aby 
przej^d baz? przeciwnika nalezy wczebnlej zniszczydjej 
system obromy, potem teleportowac si? do Srodka i dopiero 
tarn rozwalid urzqdzeniezasilajqce baz?. Ale najlepszy i 
najbardziej populamy jest Siege, zapo^czaj^cy troch? rozwi^afi z klasycznych trybow Assault w 
shooterach. Panuje v^?c prosty podziat na dwie druzyny: "niebieskich" oraz "czetwonych". Mamy swojq 
baz?, ktorej nalezy bronid. Ponadto na mapie sq specjalne miejsca z olbrzymiq brub^, po wkr?ceniu Wore] 
pojawiajg si? rdzne dodatki, np, specjalne power-upy (Gravity Boots, Jump Boosters) do jeszcze bardzie] 
skutecznego poruszania si? po mapie. Tych miejsctez trzeba bronid (daj^ rad? zwiaszcza dzialka 
laserowe) i sq przy okazji miejscem respawnu po zabiciu nas przez wroga. Zabawa polega na tym, by 
sukcesywnie przej^ kontrol? nad catq mapq. Im wi?cej 
ludzi (4 vs. 4!), tym lepsza jatka; mozna nawet przywyknqd 
do niefi>yt precyzyjnego sterowania. Bqdz co b^d2 to 
platformer, przynajmniejwzalozeniach. Trzeba jeszcze 
pochwalid to. ze nc nie tnie a animaqa trzyma fason. 

Komunikacja gtosowa za posrednictwem headsetu dziala 
zarPvmopodczas rozgrywki, jak i w lobby. Swietna zabawa 
dia fanow Ratcheta i zyczylbym sobie tylko, by nieco wiecej 
Graczy zaglqdalo na serwery. □ [shi] 
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ilNeed for Speed Underground 2 

■ Juz pierwszaczfsd tych wydcigow byta niezwykie udanym tytulem z opcjq online. Byta takim swoistym 
przetarciem. ktdre pozwolilo dopracowac w tym elemenoie "dwdjk?" na jeszcze wyzszym poziomie, chod 
bez rewelacji. Do zalogowania potrzebne jest oczywtecie konto na serwery "elektronlkbw", czyli tzw. EA 
Account. Jesli jeszcze takiego nie posiadasz, rejestnjjesz si? bezpodrednio z poziomu gry, po wejbciu w 
tryb online (pbzniej mozna swpje dane przegiqdac rPwniez na stronie www producenta). Po zalogowaniu 
pojawiaj^ si? nast?pujqce opqe: News, Lobby, Select Car i Ranking, W pierwszej poczytad mozna o 
rdznych najnowszych wydarzemacn ze Swiata Underground 2, m.ln. o zblizajqcych si? eventach. Wlobby 
mamy wgiqd w kilka ciekawych informacji: licdi? aktualnie zalogowanych Graczy oraz liczb? zalozonych 
wdan^ chwiligier. Zainteresowanie tym tytulem na serwerachjestdoddniskie-sredniopodozastestdw 
aktywnych byto ok. 1 50 Graczy, a liczba zalozonych gier oscylowala w granicach 40-50. Z poziomu lobby 
mozna oczywrscie zatozyd sesj? lub podpiqd si? do juz stworzonej. W rankingach sq nasze osobiste 
statystyki, ranking ogolny oraz ten zostatniego miesiaca. Wszystkie wyniki sqoczywiicle podzielone w 
zaleznosci od trybu zabawy. Podajqc na stronie http7/www.eagames.com nicka I haslo z naszego EA 
Account, mozna wszystkie te statystyki pizeglgdad rdwniez z poziomu www. Jest tarn rdwniez informaqa 
0 ilodci zdobytych punktdw reputacji, tzw. EA REP - im jest ich wi?cej, tym wi?kszym jested madafakq we 
wszystkich grach online EA. Jeidztmy w nast?pujacych trybach: Circuit (tradycyjne zaliczanie okrazei^), 
Sprint (ddganie si? od punktu Ado punktu B). Drag (jazda po prostej). Drift (wykonywanie jak 
najdlurszych poslizgdw). Street X (szybki wydcig po wqskich i krdtkich torach) oraz URL (Underground 
Racing League: rajdy na specjalnym, dtugim torze wyscigowym). Zdecydowanie najcz?dciej wybieranes? 
trzy pierwsze, ale mimo to czegod temu tytulowi brakuje. 

Po prostu NFS Underground 2 wonline niczym 
szczegdinym nie zaskakuje. W trybie single fajna jest 
otoczka, tuning ltd. Fajntejszy i bardziej populamy na 
serwerach jest Burnout 3: Takedown, ktdrego recenzj? 
znajdziesz w „Kqciku online' za miesi^. PS. W c^x^ch 
mozna ustawd "bad connection warning" i jesli pr?dkodd 
naszego lacza jest slaba, gra ostrzega o tym przed 
rozpocz?ciem wyscigu - przydatna rzecz. 0[shi] 



A RalMSport Challenge 2 
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■ Jedne z najiepszych wydcigdw w swojej klasie nie mogly oczywrdcie obejdd si? bez opcji online. Na 
dziei^ dzisiejszy zainteresowanie na serwerach XL jest znikome (np.wchwili gdytopisz?, niemazadnych 
zalozonych gier), ale warto poledd RC2 z innego wzgl?du. Po zarejestrowaniu si? na stronie 
http7Avww.xsnsports.com wchodzimy w zakladk? tej gry i mamy dost?p do wszystkich planowanych w 
najblizszym czasie tumiejdw (Competition). Wybieramy jakis nas interesujqcy, dotqczamy do zabawy, po 
czym dostajemy specjalny, kilkucyfrowry kod. Teraz odpalamyjuz gr?, wchodzimy do opqi Xbox Live, a 
dale) XSN Sports. Wrzucamy nazw? tumieju oraz otrzymany przed chwilq kod. t pozostaje juz tylko 
zaczekad na rozpocz?cie zabawy (tumieje anonsowane s^ na kilka lub kilkanadcie dni wczasniej). 
Rewelacyjna rzecz, swiatnie wszystko zorganizowane i zaplanowane. Natomiast jedli mdwimy o 
"zwyktym" graniu przez XL. to klasycznie do wyboru mamy; Quickmatch. Optimatch czy Create Game. 

Do tego dochodzq Challenges (pobijanie rekorddw na poszczegdinych trasach) oraz op<^? zwi^nq ze 
sdgganiem dodatkdw, m.in. nov/ych wozdw (pierwsza rzecz, jaka nalezy zrobid - w przecfwnym razie nie 
b?dziemy "widzied" tych osdb, ktdre majq u siebie na konsoli zainstalowany dodatek). Scigamy si? w 
trybach znanych z singla: Rallycross, Crossover, Rally, 

Hillclimboraz Iceracing. Trasy zaprojektowane sqpod 
kqtem obstugi do4Graczy, ale gra maksymalnie obsfuguje 
16 osdb (dcigamy sie zghostami, nie prawdziwymi furmi). 

Zabawa przednia pod warunkiem, ze... Po pierwsze, 
bierzesz jdzial w zawodach XSN Sports - to jest bomba. 

Dwa, dcigasz si? z kumplami. wczesnie] planujac zabaw? 

(z uwagi na nikle w tej chwill zainteresowanie RC2 na 
serwerach). [shi] 
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RAPORTZ MIESIAiCA 



W co gramy w tym miesiqcu? Oczywidcie w 
Halo2 - lloddserwerdw wciqz nie spada 
ponizej setki. Debiutujqcy w poprzednim 
miesiqixi Ghost Recon 2 wci^ ma siln? 
pozycj? u Graczy I co wieczdr mozna spotkad 
dredmo 6-8 serwerdw (w pordwnaniu z Halo/ 
Halo2 wypada kiepsko. ale nadal w dcislej 
czotdwce gier na XBC). Natomiast ilodd 
debiutujqcych w tym miesigcu gier na XBC nie 
rozpiedcita mitosnikdw rozgrywek sieciowych 

- tylko dwa nowe tyluty na zimowe (?) 
wieczory to zdecydowanie za male. W dodatku 
sq to gry 0 podobnejtematyce. Pierwszg 
nowodciq jest Gun Griffon, z ktdrym mialem 
wielkie problemy. Jakie? Otdz nie znalazlem 
hostado tej gry. Nie pojawH si? zaden dmialek. 
ktdry cheialby sprawdzid tytulTecmo (Game 
Arts) w rozgrywee online. Sam cz?sto 
hostowaiem i czekalem na jak^d zbtqkanq 
dusz?. niestety nie udalo mi si? takowej 
znaleid. Wydaje mi si?, ze jest to sprawka 
drugie] nowodci wtym miesiacu, mianowicie 
MechAssault 2 od Microsoftu. Zaczn? od 
technicznych aspektdw. czyli dost?pnosci 
serwerdw. Masdwka na miar? Halo to nie jest 

- serwerdw jest male, ale hostuj^cy sq na tyle 
rozs^dni, ze mozna nastawic si? na diugq 
rozgrywk?. Srednio kazdego dnia pojawlalo si? 
do pi?ctu serwerdw na XBC i do trzech na 
Xlinku (sprawdzalem gtdwnie wieezorami, 
zaczynajqc od godziny 23). Mimo tak malej 
ilosci nie mialem zadnego problemu aby 
dotqczyd si? do gry • zawsze byty wotne 
miejsca. 

A jak wygiqda rozgiywka online w 
MechAssault 2? Bardzociekawie, poniewaz 
dostajemy dziewi?d trybdw multiplayer. 
Zaczynajgc od standardov^h: Destruction 
(zwyci?za osoba, ktdra zdob?dzie najwi?cej 
fragdw w okreslonym czasie). Team 
Destruction (podobniejak Destruction, tylko 
walka przebiega pomi?d2y druzynami). Last 
Man Standing (wygrywaten mech, ktdry 
przezyje). Team Last Man Standing (rozgrywki 
druzynowe) oraz CTF, Dodd ciekawym trybem 
jest Hot It- Na poczqtku jeden z Graczy jest 
"tym czymd" i tylko za zgtadzenie go mozna 
otrzymad punkty. ,To oos" przechodzi 
nast?pnie na zabijajqcego - i tak w kdiko. 
Zdobywea naiwi?ks2ej liezby punktdw w 
okreslonym czasie wygiywa potyezk?. Bardzo 
mily tryb, lecz bardzo rzadko spotykany na 
serwerach. Kolejnq ppopozycjg jest Check It- 
na mapie mamy pi?d punktdw strategicznych, 
ktdre nalezy zdobyc i obronic. Druzyna ktdra 
zdob?dzie wszystkie punkty zwyci?za. Snatch 
It jest bardzo podobny do Check it - na mapie 
jest pi?dobiektdw, ktdre nalezy zaniedd do 
ozrraczonego miejsca w bazie. Oczywidcie 
elementy, ktdre poslada przeciwnik, nalezy 
wykreddzjego bazy. Komplet pi?ciu 
elementdw w bazie oznaeza zwyci?stwo. 
Ostatni tryb (rozgiywany na]cz?dciej) to Base 
War. Ekipa dzieli si? na dwie druzyny, z 
ktdrych kazda ma swoja baz? (o ktdrq nalezy 
dbad i w razie potrzeby “odbudowywad"). 
podezas gdy baz? przeciwnika nalezy... dobrze 
zgadujecle - pozbawid energii. Cl ktdrzy stracq 
baz? najszybciej, wrdeq do domu na tarezy 
(moja sugestia dia wszystkich Graczy w Base 
War- latajqce jednostki to kluoz do 
zwyci?stwa). 

Mech/Vssault 2 poslada bardzo dobrze 
zoptymalizowany silnik gratiezny - grajqc przy 
maksymalnej liezbie Graczy (12; hostowane 
na dodd szybkim tqczu). nie zauwazytem 
zadnych zwolnieil animaeji nawet podezas 
wi?kszych zabym. Posiadaeze headsetdw 
mog^ bez wahania si?gnqd po MechAssault 2- 
gra wsplera komunikaq? glosow^ podezas 
rozgrywki. Przekazywany gtos jest dobrej 
jakodci i nie mozna mied w tej kwestii zadnych 
zastrzezen. Gr? polecam nie tylko ze wzgl?du 
na moc engine'u, ale na sam? rozgrywk? 
wieloosobowq (single player dodd szybko mi 
si? znudzil). ktdra powinna chod na chwii? 
przyciqgnqd kazdego zwolennika strzelanin 
TPP. Nie dajcie si? zwiesd tytulowi - z 
nudnymi mechami, do ktdrych przywyklidmy, 
ta gra ma niewtele wspdinego. [JuveFanj 
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i Kolejne Final Fantasy? Tym razem inne niz 
E wszystkie, z ktorymi mieliscie do czynienia. j 
^ Nadszedt bowiem czas, by podtqczyc PS2 do 
E Internetu. 

^Filial Fantasy XI 



I Dwadziekila lat temu sty Shadowbrda. jak I on sam. zostaty 
: pokonane ctzi^ki sojuszowi T rzech Krolestw. DIa Swiata Vana'diel 
: nastaiczasspokOfuiodbudowy.Niestety.Zlotaknaprawd^nle 
I zostaiopokonaneizczasem^Beastmanowpowi^kszytysi^do 
: niepokoj^cych rozmiarow. Czy pi^kny Vana'ditf ponownia stanie w 
; ptomieniach? Od Ciebie i Twoch towarzyszy zalezy jego los. Drogi 
: Czytelniku.otoRnalFantasyXI. 

- Pewnie masz koleg^, ktbry podobnie jak Ty gra nami^le w kolejne 
: odslony Final Fantasy. Przyznaj si^, czy nie miales kiedyS ocboty 

I zaprosid go do siet»e. by pochwalic sl^ zdobytyml pizedmiotami, 

: postaciami I zaliczonymi questami? A moze mySlalei. jakbytoby 
: wspaniale.gdybygradawatamozliwo^podpi^dadrugiegopadaw 

- celuwsp6)negostawianiaczolanapotykanymtnjdnodcio<n?Wasze 
; marzenia si^ ziScHy. bowiein Final Fantasy z numerkiem XI stanowl 
: ogromny paelom w llnil tytulbw Square. Chod wciqz nie jest znana 

: data europejskiej premiery gry (95%graczy z Europy gra na wersjl 
: PC.reszta-znaczysi^posadaczePSS-postanowita 
[ zaimportowad grq z USA), przekonaj sie juz teraz, jak wielkr jest 
: dwiat Vana'diel i jakie mozllwo§ci systemowe wymySlili tym razem 
; Kwadratowi. Ponizej przedstawiam niespetna fragment mozliwoSci, 
: kt6reoferuje''jederfa5tka'. 

: Sprz(t. oplaty 

: W wersjl na PS2proces instatacjl jest uproszczony do minimum. A 
' wzasadzie go nie ma, bowem gratrafia w klienta juz 

; zainstalowana na twardym dysku. Zestaw taki - HDD 40GB + FFXI 
: - to wydatek rz0u 1 00 dolardw. Oczywl^e w USA, bowiem jak na 
' razie Sony nie spisszy si^ z premier^ twardziela na terenie Europy. 

- DotegodochodziniezbednydorozgryweksleciowychNetwork 
: Adaptor.alsamazabawanlejestdannowa-miesleczny 

• abonamenttolSdolarowbeziednegocenta. JedSjuzSony 
Z zdecydujesi^naeuropejskqpremlerq.wpowytszychcenach 
: najprawdopodobniej zmleni si^ tylko waluta (z dolara na euro). P6ki 
■ CO trzeba siq zadowolid Importem, co moze byd ktopotliwe nie tylko 
; zewzglqdunakoszta.Samaoplatazagr^jestpobieranazgd'yna 



poczqtku kazdegqrffl|^HBR!R|^a Jakarta kre 
podanie swoicti danych osobowych (zwykiy proces 
weryfikaqi danych - patrz .Kqcik online"). Gra kusi darmo' 
miesiqcem gry,ajesttoakurattyle,aby si$ do^ silnieodtegotyti 
uzaleznid. Ponod sqtwardziele, ktd>ym sie to nie udalo. 

Kiedy S^imy goscinne mury naszego rodzimego miasta, 

Kiedy mamy za sobq proces instalacji I wygodniezasiqdziemy, bnU^ muskt^^mietac, ze im daiej od nich, tym wieksza szansa na 
rozkoszowad sie badantem nowego Swiata, gra wrzuca nas na jeden^^'-^Wiffle spotkanie z agresywnie nastawionq islotq. Wiele miejsc 



zaklady zlotnicze I przerdzne 
warsztaty, gdzie liczy sie sila 
ramlenia Galka I otwarty na 
wszelkie koncep^ umyst Hume. To 
yj powstajq wszelkie wynalazki 
wprewadzane p62nl^ do masowego 
uzytku. W centrum ^ataznajduje sie 
Grand Duchy of Jeuno - stolica powstata 
po wielkiej wojniezBhadowlor- 
dem. Miejsce gdzie zbiegajq sie szleki 
ihandlowe, gtdwny port statkdw latajqcych I baza 
idowa dia zaawansowanychGraczy. 



z 32 serwerow, gdzie wspolnie z innymi Graczami bedziemy 
eksplorowad Swiat. Serwery sq 'multinarodowe* - nie ma 
eksMuzywnych, np. tylko dia Japohczykdw czy Amerykandw (przy 
kreowaniu postad mamy mozliwo^ podanta specjalnego hasta 
zwanego Wortdpassem, ktdre pozwala nam znaleid sie na tym 
samym serwerze. co znajomy). Na poczqtku wybieramyjednq z 
piectu dostepnych ras, w niektdrych przypadkach pied (Hume, 

Eivaan, Tarutaru). a wniektdrych nie (Gaika. Mithra), buzke wrazz 
tryzurq, ktdrqs z podstawowych profesji. miasto zjakiego wywodzi 
sie nasza postad (miejsce startu) I tyle. Gramy. 

.Irstriii i iiiia.«la... 

Federation of Windurst, Republic of Bastok, Kingdom of San d’Oria to 
nazwy, ktdre na poczqtku niewiele mdwiq. W kazdym ztych miast 
mo^esz rozpoczqd rozgrywke. a w zale^no^i od tego. jakq rase 
wybraleg (kazde z nich jestdomem-stolicq innej resy). bedziesz 
poznawai odpowiedniq llnie fabulamq zwiqzanq ze zieceniami 
otrzymywanymi od miejscowych wiadz. Windurst to miasto oparte na 
szeroko pojetej magii. bedqce koiebka najwiekszych oeobistodo 
magicznych dvnata Vana’diel. Z kolei Bastok jest najbardziej 
przemystowe ze wszystkich trzech miast - znajdujq sie tu kuznie. 



jest niedostepnych dia poczqtkujqcego Gracza a te osiqgalne 
potrafiq niwnitozaskoczyd bezwzglednoSciqzyjqcycii tarn 
stworzeh. Przed takq podrdzq wypada zatem odpowiednio 
wyekwipowad naszego bohatera, bo walka w samych kalesoryach 
koiiczy sie tragicznie. Sprzetu jest sporo - czy to w domu 
aukcyjnym, czy tez w sklepach. Problemem jest jedynie 
notoiyczny brak pieniedzy na zrealizowanie wszystkich potrzeb. 
Zanim jednak sie zdecydujemy, jak ulokowad nasze oszczedno^, 
zastanowmy sie nad tym, czy grad samemu czy z innymi... 

Solo I'zy tri! iv driizynio? 

Poziom trudnodd gry nie nalezy do najnizszych. Mozna »e nawel 
pokusido stwierdzenie. ze FFXI jest jednq z najbardziej 
wymagajqcych gier tego typu. Zdecydowanie premlowana jest 
kooperar^ z innymi Graczami. Kiedy chcemy awansowad naszq 
postad na nastfpny poziom, powinnidmy rozgtqdad siq za 
odpowiedniq druzynq. W skfad kazdej moze wejdd maksymatnie 
szedd osdb. Dobry zespdl powinien cpierad sie na kilku filarach: 
tank (osoba, ktdra skupia na sobie uwage stworka, dzieki czemu 
ten nie atakuje postaci slabychfizycznie; Warrior, Paladyn oraz 
Ninja), damage de^ (odpowiada za zadawanie 



W Varya'diel do Two|e| dyspozyqi oddanopled IBS. zMSfych prawie katda 
ma wiodzo na pwdyepozycye do paiania eie okredlonymi protesiami, I lak, , 
mozesz wOeiid sie w Elvaana. Hume, MKhif. GaHtelub Tarutaru. Dwie 
pierwsze rasy to finalowe odpowiedniki eifa i czlowieka. reszta stanowi 
nowodd. tiWira to kobieta-kot, taka femmistka z orezem (ale dia odmi^y 
ima serysowny powod do wan«). Galka to wiellM bydIe. ktdre jak juz uderzy, 
to me ma CO zbierad, a Tarutaru to przeciwiedstwo Galki - bystry umyst w 
matym ciele. 

Hume dobrze czuje sie w dovvolnej profesji. ale tez w zadnej sie znaczqco 
me wyrdznia. Z tego wzgiedu w kazdej radzi sobie drednio. a najlepiq 
sprawdza aq w rdi Red Mage'a. Galka to najlepszy Warrior. Monk i 
Dragoon (smoczy lycerz). Male Tarutaru to urodzeni magowie: znakomtoe 
slq czujq w roll Black czy tez White Mage, dwietni Summonerzy, Bardowie 
(dpiewaiq ballady podnoszqce statystyki bohaterom i obnizajqce je wrogom) 
i Beastmasterzy (poskramiacze zwierzqt). Eivaan nie byhby sobq, gdyby nie 
mieti pod rqkq luku albo piqknej zbrol. diatego jak ryby w wodzie czl^ siq w 
rok Rangera. Paladina lub Samuraja. Kocice Mithra stawiajq na gibkodd- to 
najiepsze Ninja I doskonale ztodziejkl (Thief). 



Na poczqtku dostayemy dodcskromny wj 
W nasze tapki trahajq bowiem Warrior, T 
Black Mage. Red Mage i \Miiie Mage. Po 
Band. Beastmaster. Daik Knight. Dragoor 
Paladin, Ranger, Samuraj i Summorrer- 
pojawiajq siq do odblokowamaiako 
osobnequesty w momenae. gdy 
osiqgnlemy 30 poziom dodwiadczer^. Sa 
trudmejsze w obstudze niz podstawc 



Aby urozmaidd i odrdznid od sebie Graczy, 
mozemy uzywad jednoczednie umlejetnodci z 
dwdch rdznych profesji, Trzeba tylko wykonad 
odpowiednl quest ktdiy nam to umozliwi. 
Plusdw jest kllka - silniejsza postad I wlqcej 
umlejqtnodci. Jedynym mankamentem 
jest fakt. ze musimy siq zdecydowad na 
jakqs profesjq wiodqcq. podczas gdy 
dtuga bqdzie pelniiafunkqe dodatkowq. 
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nawet walki, kt6rq w owym momenae toczylismy, zeby 
m6c odpfowadztt ich wzrokiem az po horyzont. 

Ockn^liOTy &19 dopiero na ktzyk White Mage'a. ktoremu 
sie oberwato. poniewaz jedyn^ postaa^. ktora nie przenvala 
walki, byl nasz przeoiwnik. monstrualny potwbr). 

Ildroliina przfiniiry nie jesl zlii... 
Szrzegdlnie jesli « slnsznej spranie. 

Walka odbywa si? w czasie rzeczywistym. Kazda postal 
dysponuje szerokim wachlarzem umi^^tno^ unikalnych 
dia danej profesji (niestety brakuje umlej^tnoScI czysto 
rasowych), ktdre moze uzyd w walce. Mamy tu wskainiki 
HP i MR ale tez coS, eo mozna por6wna6 do Overddve’a z 
FFX. Podczas gdy hasza poSad zada^e ciosy 1 
rownocze^ie sama otxywa, pasek powdi M\iz si$ do 
granicy 1 00% I po pRekroczemu te] liczby ro^le az do 
300%. W chwili kiedy osiagnie 100%, mozliwe jest ii^c'ie 
tak zwanego Weapon Special (WS), umiejptnoki 
wyucz<yiej popfzez uzywanie wyekwpowanej brort. Kazdy 
WS charakteiyzuje si? innymi wta^wo^ciami, aco za tym 
idzie - inaczej dziala na kazdego z wrogdw. Humacz^ 
obrazowo - nie ma sensu uzywanie atakow opady na 
elemenctewody, kiedy waiczymyzkrabami.bowiem 
zadawane im obra^enia s? minimatne. Je§li dotego dodamy 
odpowiednie zgranie druiyny (Gracze wiedzq w jakiej 
kolefno&i i jakich WS uzywad), otfzymujemy w elekcie 



mieszkahcow lub pom6c paiistwu w 
misjac* dyplomatycznych, Nie 
jested w koilcu jednym ze zwyktych 
zabijakdw, nadszedt czas, aby 
ludziezacz?li zauwazadlwoje 
czyny. Oczywikie na reputaq? 
tizeba sobie zapracowad - to ze 
zaniesiesz komud jak^ paczk?, 
jeszcze niewiele znaczy, ale kiedy 
wykonasz kilka innychzadah, 
postacie zaczn? si? z Tobq ticzyd i 
zdob?dziesz ich zaufanie, co 
zaowocuje zieceniem trudniejszych 
questOw. Tych Jest mnostwo. Ato 



pochodni?, aby wypgdzid ziego 
ducha z przekl?iej osdTy. odbid w 
specjalnej plastelinie zapiski wyryte 
na monolicie ukrytym w jaskini 
przez pradawnego poszukiwacza, 
czy tez odnaieid kryszta), ktdiy 
pojawia si? tylko podczas piaskowej 
burzy. S4 i mis|e dyplomatyczne, na 
ktdtych opiera si? giowny trzon 
fabulamygry, Nawi^zujqoneswpja 
tresciq do majqcych miejsce w 
przesztosd wydajzen, More nadal 



Zostan rzeibiarzem lub 
zlolnikiem... 

Czasem przychodzi chwila, gdy chcemy 
odpocz^ od zgietku bitew, problemdw 
mieszkahcow i wykonywaniaobow^zkdwdla 
kraju. Miecz zostaje zast^iony przez w?dk?, 
narz?dzi'a stolarskie czy te2 gamki. Od tej 
chwili podwi?camy si? spc^nej slionie 
Vbna'diel, np. samodzieinemu wytwarzanlu 
przedmiotdw w ceiu ich sprzedaiy, b?d2 tez na 
wiasny uzytek. Z wyborem dyscyptiny. w 
ktdrej b?dziemy si? szkolid nie ma wi?kszego 
problemu, kazdy znajdzie coS dIa siebie; od 
gotowania,1owieniaryb, rzeibienia. azpo 
gajbowanie skdr, ztotnictwo czy slolark?. Im 
wi?cej rzeczy wykonasz w danej profesji 1 im 
trudniejsze przedmioty udaje Cl si? 
wytworzyd, tym wi?cej dodwiadczenia 
zyskuje Twoja postad i cz?dciej udaje si? jej 
stworzyd wyj^owo precyzyjne wersje 
danych rzeczy. T utaj wtadnie lezy sekret 
craftow - wyjqtkowe przedmioty. Podczas gdy 
surowce do wyrobu np. koiczyka kosztuj^ 
30.000 gil (tradycyjna finalowa waluta),Ty 
sprzedajesz go potem na aukcjl za 40.000 gH. 
Male, bo jesli udaci si? wykonadjakqs 
wyjqtkowq wersj? tego kdezyka (0 
wy^rubowanych dodatnidi statystykach). to 
znajd? si? I tacy. ktdizy zapfacq 300.000 gil, w 
dodaOtu z pocatowaniem r?ki. Kto wie, moze z 
czasem staniesz si? crafterem powszechnie 
znanym i szanowanym? Musisz jednak 
wiedzied. 2e tylko nielicznl docierajq na szczyt 
dorabiaj^ si? fortuny. 



IVszyslkim pienii|dz. 

Na pochwal? zasluguje w mlar? stabilna 
ekonomia panuj^ca w dwiecie giy. Awszystko 
toghSwnle dzi?ki podstawowym przedmiotom, 
More zdobywa si? kazdego dnia. Wyobiaide 
sobie. ze made w r?kach slekier? I radosnie 
biegacie ulicami Windurst morduj?c mate 
Tarutanj z obl?dem w oczach I pianq na... 
Przepraszam. zagalopowaiem si?. 
Wyobrazde sobie. ze made w r?kach 
slekier? I poswi?cade si? pracy drwala w 
pobliskim lesie, chodzac od pnia do pnia i 
starajac si? co nieco urabad. Przypu^dmy, ze 
udalo d? Warn wyciac pieii bardzo rzadklego 
drzewa, z ktdrym natychmiast p?dzide do 
miasta, aby zorientowad si? w jego cenle. 
Okazuje si?, to made jedyny znajdujqcy si? 



obecnie na swiecie .egzamplarz”! Mozna przypuszczad, ze 
b?dzieszchciat wystawid pieniek naaukdl za niema<a 
sumk?, spodziewajac si? (catkiem slusznie). ze masz 
wszeHoe prawo do dyMowania cen. Taka fiiozofia ma jedrtak 
drugie drw. Bo jeili niedlugo pdzniej b?dziesz chda) zakupid 
jakia mebelek, mozesz si? zdziwid. gdy jego cena b?dzie 
bardzo wysoka. DIaezego? To proste - stolarz, ktdry kupH tak 
drogi pieri, tez chce zarobid, wi?c musi swoje produkty 
sprzedad odpowiednio drozej. I ceny rosna- Tak jest w kazdej 
dziedzinie I musz? Warn powiedzied, ze swiadomodd tak 
funkcjonujacego systemu jest bardzo tajna, Czujesz w koheu, 
ze cod w t^ dwiec'ie zale^od Ciebie, od kazdej, nawettej. 
wydawaloby si?, male znaczacej decyzji. 

Eepr, niian. bniiiim? i'o Tnojii chriei'’ 

Porozumlewad si? z innymi Graezami mozemy na kllka 
rdznych sposobdw, ds?ki czemu nie istnieje problem 
przekrzykiwania si? w srodku miasta. ktedy mamy ochot? 
porozmawiadz kimd prywatnie. Jesli chcemy. aby slyszat 
nas tylko wybrany Graez, to rozmawiamy z nim na kanale 
Tell. Kiedy mamy cos doprzekazania wl?kszej gruple osob, 
na przyktad strategi? dotycz?c?najblitozeJ walki, odzywamy 
si?na kanale Party. Poza tym istniej? jeszcze trzy Inne 
mozliwosci: Say, Linkshell I Shout. W pierwszym przypadku 
slysz? Cl? Gracze przebywaj?cy w okredlonejodleglosci, w 
Shout Twoje sbwa doderaj^ do kazdej osobyprzebywaj?cej 
w danej krainie. natomiast Linkshell to rozmowagildiowa - 
ezytaj^ Cl? wszyscy, Mdrzy maj? wyokwipowan^specjaln^ 
perelk? Igczqca fudzi w gn.rpy. Stu^ ona do rozmawiania na 
wspdine tematy, szybkiego i sprawnego organizowania si? na 
jakid wypad czy tez polqczenia rodakow pod jednym 
sztandarem. 

Final Fantasy skupHo nakilkudziesl?ciu istnlej?cych obecnie 
serwerach Graezy z catego dwiata, bez podzialdw 
narodowodciowych, dzl?ki czemu podczas eksplora^i krai'n 
spotkasz osoby mowi^ce rbznyml j?zykami. Obowi^zuj^cy 
jest angielski, ale w porozumiewaniu si? z Japor^ezykami (u 
nich z ibajpopulamlejszym j?zykiem na naszej planede jest 
naprawd? cienko) pomaga znajduj?cy si? w grze 
autotranslator. Ozi?ki niemu wiele sldw-kluczy po naosni?du 
odpowiedniego przycisku zmienia si? w japotlskie .krzakr. 
chexi reszta dwiata nadal moze je czytad po angielsku. 
Pomyst dobry, szkoda tylko to zasdb termindw jest bardzo 



nie zostaty w peini wyjadnione (np. w Bastok 
narastaj? napi?cia mi?dzy Hume a Galka po 
odejsdu Galkarbskiego Mentors zwanego 
Talekeeperem, niM nie jest w stanie zatagodzid 
wzajemnej niech?d obu ras, a wszystko ma 
podloze w niejasnej dmierci szanowanego 
Galkl - Roagrimma). Zaliczanie misji i 
questdw ma wymiemy efeM w postaci 
zwi?kszonej liczby przedmioldw dost?pnych 
w sklepach, nizszyeh cenatSi dia osdb 
powszechnie znanych. czy tez mozliwosci 
zakupu speqalnych przedmiotdw dost?pnych 
tylko dia I udzl speqalnej rar^gl. Pojawiaj^ si? 
tez nowe drodki transportu, takia jak chodby 
statek powietrzny kursujqcy mi?dzy Irzema 
wielkimi mlastami a stolicq znanego dwlata- 



■ Oratzego chcemy go uk'otrupic? Smakuje jak kurezok! 



Druzyna to podstawa przy zdobywaniu dodwiadezenia, aie 
istnieje mozllwodd Iqczenia si? w wi?kszegrupy do 
szczegdinietnjdnych zadarb. Wyobraicie sobie, ze pewnego 
dnia Mod w miedcie zbiera grup? 1 8 osob, aby stawid czola 
dwdm pot?znym przeciwnikom n?kajqcym pobliskie 
kopalnie. Zbieranie si? w tak wielkie grupy to fantastyezna 
sprawa. Pod warunkiem, ze trafia si? na Graezy, ktdrym 
zale^ na wykonanlu danego zadania. Oodatkowo naprawd? 
rewelacyjnie to wygiqda - widoczek sporej grupki osdb 
biegnqcych lub jadqcych na chocobosach jest niepowtarzal- 
ny! Stwarza to niesamowity feeling, czuje si? radoddzfaktu, 
ze wTwoim otoczenlu sq '2ywi' towarzysze broni-ktod, na 
kirn mozesz pol egad, jesli podwinie Ci si? noga poctezas 
bitwy. Pewnego razu zdobywalidmy dodwiadezenie wgronie 
znajomych dodd blisko jednej z bram wyjazdowych ze 
stolicy, kiedy koto nas przejechaia na chocoixsach spora 
eMpa bardzo napakowanych postaci... Kilkar^adcie osdb 
oddalonych od siebie na wyclqgni?cie r?KI. wszyscy ubrani 
w Idniqce toroje lub drogie szaty wspomagajqce zdolnodd 
magiezne. C^a nasza druzyna r-ia ten czas zaprzestala 



dodatkowy element-SkilIcbsfiv 
czyli combo atakdw specjalnych 
kliku cztonkdw dru^y. Gra staje 
si? dekawsza, kiedy prdbuje si? 
Iqczyd WS z umiej?tnosciami z 
profesji. Na przyktad zlodziej dzt?kj 
umiej?tnodci Sneak Attack rrwze 
zadad kiytyczne obrazenia, jedli 
zaatakuje zza ptecdw ofiary. Jedii 
dodamy do tego zrdznicowan e w 
doborzesub-jobdw. powstaje 
gigantyezny zbidr mo^iwodci! 

iVin pylaj lo minslo 
mozn zrolilr din 
I'ii'bir. spvinj co T; 
mozesz zrobir din 
miaslii! 

Kiedy wrddmy do miasta z 
plecakiem petnym ddbr, warto 
zainteresowac si? tym, cotrapi 









ogrankaony, wi?c cz^sto wychodzq Smiesz- 
ne sekwencqe. PrzyKIadowo: .Raise" .Can I 
have It" ..Please listen" (.Wskrzeszenie” 
,Czy mogedosta6" .Prosz^ wysKjchaj"). 
Momentami naprawde mozna sig ubawid. 

Wrogil* istnlv rzyli w (zym 
iiaiii urzvidzic ziinurzvr 

OltZ... 

adv^ersarzy to stworzenia 
inteligentne. zazwyczaj rezyduj^ce gdzIeS w 
swojej fortecy i co jakiS czas zapuszczaj^ce 
swe czujki w poblize cywilizowanych 
sledzib. Takie podej&:ie prezentuj^ chodby 
gobliny. ktbre panosz^ sif niemal wszpdzie. a 
CO gorsza. nie waha)^ si^ zaatakowab w 
kazdej chwili. Nie ptzejmuj^ si^ tym. ze 
odpoczywasz po trudnej walce. Co wi^j. 
jeSli zaskoczy Ci^ jeden taki patalach. a inny 
zauwazy bd|k$. to szybko przytaczy si^ do 
walki. przewazniestrzelaj^ z daleka z 
kuszy czy tez asekumjqc kumpta czaraml. 
Gobliny. Yagudo (ptakolud 2 e),Quadavy 
(wojowniczezbtwle, niezbyt ninja). Wndred 
(demony), Antica (mrdwkopodob- 
ne) czy Tonberry (tote mate z 
nozami I latarkami- kazdyznaje 
z poprzednich finall) - wszystkie 
te kneatury niejednokrotnie 
upizykrzaj^ ^ie, stanowi^c 
zmor? Graczy zarbwno 
pocz^ujgcych. jak zsawansowa- 
nych. 



I Pot^ina grupa wybiefo sip na morderczq 
wpdrbwkp przez Dynamis - jeszcze bardziej 
hardkorowQ wersjp Vano'diel. 



KaZda z ras maswoj^ fortecy - miejsce gdzie sig 
osiedlila- i wnele zadah jest rozgrywanych 
wtasnie w tych lokacjach. Na szcz^ie Square 
nie wrzucilo stworkow w losowo wybrane 
miejsca. tylko w bardzo przemySlany sposob. 
wielokrotnie dorabiaj^c do danej rasy i jej fortecy 
odpowiednl 4 historic. Na przykiad Quicksand 
Caves, wielka sieb korytarzy i dawna kryjPwka 
Galka. s^ miejscem zamieszkania Antica - 
odnosi sip wrazenie. jakby te istoty zrobily 
gigantyczny labirynt pod calp pustyniq! Z kolei 
Castle Oztroya to miejsce gdzie zyjq Yagudo. 
Lokaqe petne v/ysokich i przestronnych 
pomieszczen, ze stojqcymi w wielu miejscach 
pos^zkami przypomlnajqcyml rzezby Inkow oraz 
okr^lymi otworami umieszczonymi gdzies 
wysoko. jakby dziuplami mieszkalnymi tych istot. 

Na tym nie koniec. Mozna spotkac bardzo 
zrbznicowanq faunp, nie brakuje stworzeh 
znanychz literaluty fantastycznej: demonbw. 
gtgantow, golembw. Jest tez trochp maszynerii 
(zostawione) przez jak^ pradawnp rasp), cata 
gama undeadbw - od szkieletow az po duchy. Do 
tego pewne warunki pogodowe mogq wyvratac 



odpowiedniego elementala, ktbry potem wtdczy 
sip po l^kach I lasach szukaj^ jakiegoS maga, 
aby mu naktabb "po misce' (stworzenia te s^ 
liczulone naczary). Rodzajbw przeciwnikbwjest 
blisko osiemdziesi^, wipe nie mozna narzekab 
na monotonip, chob muszp zaznaezyb, ze 
doswiadezamy tego dopiero w pbZniejszej faae 
zabawy. Po pewnym ezaae rrxszna sip 
zorlentowab. ze inteligentne rasy, podobnie jak 
Qraeze, dy^xxtuj^ rbZnymi profesjami i nie 
ustppuja im jebk chodzi o wyposazenie. Zdradzp 
Warn, ze przy pierwszym kontakeie z lebnym 
drzewcem zapevme popubcide z wraZenia. To 
samo moZe sip stab gdy spotkade smoka, 
mantykorp. czy tez zubra na sterydach (gdy 
szarzuje wTwolm kierunku, wibraqe na padzie 
dajqosobieznab). 

In (lla nka. in ilia aiha? 

Pocz^wszy od Intra prezentuj^cego kipskp 
cywilizowanych sit w walce z hordami 
Beastmanbw, gra urzeka grafikp. Nie jest to co 
prawda lakib strasznie moeny engine z 
mnbstwem efektow I uttraptynnym frameratem, 
ale tnjdno nie podziwiab kunsztu, zjakim 
wykreowaoo cafy ten wielgachny bwiat. Ot. 
chodazby same postaci - w zaleznosd od rasy 
czy pid zachowujp sip. ioczywtbde wyglpdajp. 
zgota inaezej. Kc^etki. czy to tudzkie. czy elfie. 
przechadajp sip niezym modeUd po wytxegu. 



Oiwilo 
ly nod 
grobem 
loleglego 



Mithry leniwie sip przecipgajp i imitujp gibkobb kodc. 
Tarutaru podesznie biega;q. Galka prezentujp swoje muskuly. 
W miebde naprawdp mozna nacieszyb wzrok. Caty czas 
cob sip dzieje, ktob cob robi. gdzieb idzie... W koheu 
nadchodzi zmierzch i mozna zobaezyb, jak zapalajp sip 
lampy uliczr>e. Drobnostka. a jak ladniewyglpda. Piszpte 
stowa majpc caly czas odpalonp grp... Podchodzp wtabnie do 
bramy i oprbcz rozmowy ze straznikami wdajp sip w 
dyskusjp z wtabddelkp bazaru, starajpc sip wytargowab 
niZszp cenpzaszasztyk. Krpep sip przez noc po miebde i 
zanim opuszczam jego bramy nadchodzi ranek - przez 
wzgbrze przedzierajp sip pienwsze promienie slohca razpc 
mnia w oezy. Efektjest fenomenalny. Trzeba rbwniez 
wiedzieb. ze w grze pogoda zmlenia sip na poszczegblnych 
obszarach. Na bagnie moze Cipzaskoezybburza lub 
rzpsisty deszcz. zas zamieb sniezna w rejonach gbrskichto 
chlebpowszedni (prawie nie widab, gdzie sip bmie w bniegu 

- przyd^e sip wczebniej zdobyta mapa). Zroznlcowanie 
terenbwjest przeogromne i gdy juz wydaje sip. ze wszystko 
widzielibmy, odkrywamy nowy obszari szczpka po raz 
kolejny opada nam doziemi. Takie wrazenie miatem nie raz. 
gdy widzialem zachody sloi^ przy burzowym niebie. 
kolorowp tpczp koto wodospadu rezpylajpeego drobinki wody 
w powietrzu. btpkitno-fioletowe krysztaty zatopione w 
krystalicznie czystej wodzie i odbijajqce refleksy bwletine w 
zaleznobci od kqta, podjalom spogl^datem... 

Brakuje stow, by opisac efekty towarzysz^ walkom. 
Zapewniam. ze to co widzielibcie w poprzednich czpbdach 
Rnal Fantasy nie jest szczytem mozliwosd gratikbw ze 
Square. Nie mozna nie wspomniebosposobie animaeji 
postaci Graeza. Jest niesamowicie realistyezna - kiedy 
postab blegnie, widab doktadnle jak ruszajq sip niektbre 
czpbci zbroi, szaty czy wtosy. Podmuch wiatru lub 
wyfadowanie mocy majq wptyw na ubibr czy fryzurp 
(kobitkom podwiiewa sukienki do gory, hehe). Mruganle 
oczami, ubmiechanie sip i reszta grymasow sktadaj^cych sip 
na mimikp twarzy zastugujq na uznanie. Qestdwjest ponad 
40 - od prostych machnipb i uktonbw. az do stukania kogos 
palcem, pokazywania kierunku czy biciabrawo. Oczywibae 
kazda rasa i pteb majq svroje wtasne animat^, co daje 
giganfycznq liezbp emotek! Gdy spotykamy znajO(T>ego 
Graeza, wypada do niego pomachab albo przynajmniej sip 
uktonib (zwyczaj przyjpty od Japortczykbw, ktdrzy grp mieli 
rok wczebniej niz Amerykanie). 

Naszyeh zmaganiom towarzyszy przygrywajpea w tie 
muzyka. Milobnicy chocobo ustyszqswbj ulubiony utwdrw 
nowej aranzaqi, kilka zr62nicowanych motywbw podezas 
walk potpguje napipcie towarzyszy potyezee. a 
aetankowe kawatki podezas podrbzy Ibdk^, trstwqczy 
promem doskonaleoddai^nastroj ‘relaksaqi’ 
potqczonej z leniwym wdychaniem morsWego 
powietrza. Na pochwatp zastuguja nie tylko same metodle 

- od strony dzwipkowej FFXI rbwniez pozytywnie 
zaskakuje. Wyobraicie sobie regulame brzpczenie 
elementbw zbroi podezas biegu. ktoremu towarzyszy tupot 
butownatwardym podtozu albo cHupot podezas 
pokonywania rozmoktego 
terenu. Co powiede na 
charakterystyezny brzpk miecza 
wyciaganego z pochwy albo 
mnostvio rbznorakich odglosbw charaktery- 
stycznych dia kazdej z ras - od gipboklego warkotu 
galkanskiego wojownika az do nistdeh, 
gardtowych krzykbw zwinnej Mithry’’ Kazdemu 
czarowi towarzyszy inny dzwipk, uderzenia 
broni w rbzny materiat (zbroja. gde clato. 
kamien, skbra) rbwn'iaz generuja inneodglosy. 
i to w zaleznobci od orpza. Czego jednak 
nalezato oczekiwab, skoro nad sztabem 
dzwipkowcow krblowal sam mistrz Uematsu? 



Supimrl lila llraizy izyli jak la 
.vii; ilziajii. i.e »ra .vip air nudzi. 

Kilka razy do roku organizowane sa specjalne 
imprezy, na ktbrych Graeze spotykajasip. aby 
sip zabawib i pogadab w wipkszym gronie. 
Podezas ostatniej Wietkanocy zadaniem dIa 
wszystkich byto znalezienie specjalnych jajekz 
literami, z ktbrych nalezato skompletowab swqe 
imip. Wykonaniequestu owocowato 
otrzymaniem unikalnych przedmiotbw, ktbrych 
nie mozna uzyskab w zaden inny sposob. 
Imprezy pokroju Haloween czy Summerfest to 
kolejne z najfajniejszych rrwmentbw w grze i 
wspominam je podzib dzieb. Takim 
wydarzeniom towarzysza zazwyczaj tajerwerki, 
specjalny temat muzyezny w tie I nowe, dostppne 
przez krbtki okres czasu atrakcje (np. lowienie 
zlotych rybek przez specjalne sitkaezy 
wyjatkowe tnjdne wryprawy po tupy). Czas ten to 
doskonaly odpoczynek od "zwyktej" zabawy, jaka 
towarzyszy nam w Vana'diel, sposbb na 
zawleranie nowych znajomosci. czy tezpo 
prostu moment odprpzenia I robienia innym 
dowdpbw. 

Square Enix dba o to. zeby bwiat FFXI weiaz 
zaskaklwat. Z tego wzgipdu regulamie co dwa 
mieslace majq miejsce tak zwane update’y 
serwerbw. Oprbcz irytacji Graczy (,bo my 
chcemy grab!") niesie to ze soba wymieme 
korzybei w postad nowych umiejptnosci, 
przedmiotbw, questbw, syntez i postad w 
miastach. Niekiedy odblokowuja sip tez nowe 
obszary do eksploracji. a czasem zmieniana jest 
czpbbistntejacych umiejptnosci. Firmaezuwa 
nad gra, caty czas biorac sobie do serca uwagi 
Graczy z calego bwiata i reagujac na ich sugestie 
w kolejnych update'ach. Raz do roku wydawany 
jest osobny dodatek do FF, klbry pokaz uje nowe 
zagrozenia w Var\a'diel, nowe watki fabulame, a 
w dodatku zawiera w sobie duzo wipcej ulepszeh 
nizstandardowy, regutamy update. Ootydiczas 
wydanodwie naktadki: Rise of the Zilart oraz 
Chains of Promathia. Zilart jest uktonem w 
strong zaawansowanych Graczy, natomiast 
Promathia pokazuje zupetnie now^ strong 
rozgrywki (obszary ograniezone odgbmie 
levebwo: jesli masz silniejszg postab, to na czas 
eksploracji pozomzostajezanizony). Pozatymi 
ulepszeniami udato sip dokonab rzeezy bardzo 
trudnej - Kwadratowi potqczyli ze sobq dwa 
bwiaty. PS2 i PC, dzipki czemu posiadaeze obu 
tych platform mogq grab ze sobq bez zadnydi 
problembw (wczebniej dokonala tego Sega z 
Phantasy Star Online). Dodatkowo, udato sip 
uniknqb jakis wipkszych lagbw, co jak na taki 
kombajn. jest bardzo zadawalajpee. 

Polisz kiimjnnil.v 

Nis ukrywam, ze gra wdpga. Straszme wciqga. 
Ja gram juz od ponad pot roku a jeszcze 
wszystego nie widziatem. W przysziobci 
zapraszam Was na serwer Ramuh, gdzie gra 



(zdecydowana wipkszosc to 
pecetowey). Mogqoni 
porozumiewab sip ze sobq, 
bokazdy jesteztonkiem (lub 
cztonkini^} Crazy Chocobos 
- oficjalnego potsMego 
Unksheila na seiwerze 
Ramuh. Poznade nas po 
zielonej kropie przy imieniu. 
Wipcej informaeji znajdziecie 
na http://mmorpg.pl/. Jest 
tarn rbwnieZ forum Final 
Fantasy XI. na ktbrym 
odpowiemy na kazde z Waszyoh 
pytatS dotyez^ gry. □ 

[Pablo- Rhaegal] 
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Jesli uwazasz, ze napisafes ciekawy felieton, podeSlij go nam koniecznie [sciera@psxextreme.pl]. 



szara strefa 



szaiBstretaSpsxextreme.pl 



Swigta sie skot^czyly, Nowy Rok w kortcu nadsze<« i co? 
R6inica niewielka, za to kupa pieni^dzy poszia sobie w sing 
dal... Na rynku konsolowym nic si$ nie zmienito - piraci 
lamiq zabezpieczenia, producenct konsol wymyslajg nowe - i 
rynek sam sl@ fiapfdza' Przeczytajcie samI, co wymyslili 
tym razem. 

Gran Turismo 4 poprawione... 

GT4ioznakomrta gra, prawda? Ale moglaby bydjeszcze 
lepsza! Jak zapewne wiecia, tytui ten nie zawiera prawdziwej 
opcji online, tylko multiplayer w sieci LAN, mimo 
wczeSniejszych szumnych zapowiedzi Sony. DIaczego? 
Pewnie Sony chce teraz zarobic na kolejnej odstonie gry - 
I GT Online... Okazu}e sif jednak, ze to, czego nie zrobilo 

I Sony, zrobity przyjazne pomyslowe dusze. Wykorzystano 

I rewelacyjny program XUnk Kal; Evolution VII, ktdry 

I 'oszukuje" konsol? • wmawia jej, ze inni Gracze podl^czeni 

s? przez sied lokaln^, nawetje6litaknaprawd?znajduj?si? 
w zupetnie innej cz?6d Swiata. Przeprowadzano juz diugie 
wydcigi (na 4 konsole) i nie byto wi?kszych lagdw. Wygigda 
r\a to, ze kod sieciowy gry wcz?Sci online jest catkiem 
odpomy naopdznienia, dzl?ki czemu nadaje si? do uzytku w 
rozleglejszej sieci • moze to wtadnie ten kod, ktorego cbcieli 
potem uzyd w prawdziwej opcji online? Tego si? zapewne nie 
dowiemy, „ W tym momencie dia wersji japohskiej wszystko 
dziata pi?knie, mozemy miec tylko nadziej?. ze Sony nie 
‘naprawl* wersji amerykanskiej i europejsklej. 

Nieoftcjalny sterownik do EyeToya 
W kortcu wydano pierwszy sterownik "domowaj roboty' do 
EyeToya! Dzi?ki niemu Wasze programy zyskajq mozliwodd 
obstugi kamerki, Oparty jest na liconcji GNU, wi?c kazdy z 
Was moze pomdc w wyeliminowaniu ewentualnych W?d6w. 
DIazainteresowanych wspdtpracanawszelki wypadek 
podajemy adres ich CVS-a: httpV/cvs.ps2dev.org'ps2cam/. 

Petna automatyzacjal 

JeSii ktos ma jeszcze problemy ze stworzeniem sobie plytki 
z exploitem, teraz moze zdad si? na programik HDA Exploit 
Compiler. Wystarczy wsadzid do komputera ptytk? z PS1 , a 
program sam dciqgnie z niej ELP ID, po czym stworzy 
potrzebny obraz HDAdvance'a, patchujacprzy okazji title.db 
wyci?gni?tym wczesniej ELF ID. Uzytkownik dostaje gotowy 
obraz dysku, ktdry juz tylko musi nagrac w swoim ulubionym 
programie. Ustrojstwo jest prawie zupelnie idiotoodpome, 
jednak nie pozbawione wad, wi?c twdrca na wszelki 
wypadek dodat pliki Irddtowe (pewnie liczgc na to, ze ktod 
naprawi W?dy za niego). 

Kolejna wersja SDK dIa PS2 
Pixel wydal kolejn^ wersj? nieoficjalnego zestawu 
developerskiego dia PS2, PS2SDK. Zmiany w nowym 
pakiecie tworcy podsumowuja jednym zdaniem; "wi?ksza 
kompatybilnodd, na ktdrq sktada si? wi?ksza stabilnoSd, 
niezawodnodd i iatwosd w przenoszeniu oprogramowania 
mi?dzy rdznymi platformami". W ramach noworocznej 
niespodzianki Pixel dorzucit rbwniez PS2Lua • swego 
rodzaju plugin do PS2SDK, umozliwiaj?cy programowanie w 
bardzo populamym skryptowym j?zyku LUA (ch?tnie 
uzyvranym w srodowiskach o ograniczonych zasobach 
systemowych). W najbtizszych planacrt grupy s? rdwniez 
poprawione wersje ps2linka oraz gsKit, biblioteki j?zyka C 
dia uktadu graficznego PS2. Nowy rokzapowiada si? 
baaaardzo obiecujacol 

Kolejne cacko na GC! 

Action Replay SD Loader, w skroo'e SDLOAD, to narz?dzie, 
dzi?kl ktdremu na nieprzerobionej konsoll GC odpalicie 
dowolny program wci?gu 1 0-15 sekund od jej wlgczenia. 
Wykorzystuje on kod Action Replaya, zmuszaj^ GC do 
umchomienia bootloadera i zatadowania ^jeqalnego menu z 



karty SD. W menu made do wyboru nast?puj^e opqe: 
ladowanie pliku (X)L z karty SD, tadowanie pliku DOL z 
komputera poprzez sied, przetadowanie programu lub 
wyjSde do menu, i kilka innych. Zalet? Loaderajest to, ze 
dztala na nieprzerobionej konsoli i pasuje dodowolnej wersji 







Action Replaya. Programy zapisywane s? na karde pami?ci 
AR (mieSci si? ich tarn do 29 sztuk) - wystarczy potem 
wybrad .Start Game", byje uruchomid. OprdczAR 
potrzebujecle jeszcze, rzecz jasna, karty SD, i przejScidwki 
do niej (ktdr? mozna nabyd na nieocenionym Uk-Sangu lub 
wykonadsamodzielnie wedlug wskazdwek autora 
programu). 

Clekawostka zeBayal 
Je^lidotejpory nie 
braiidcie pod uwag? eBaya 
jako trodia Waszego 
sprz?tu, powaznie si? nad 
tym zastanowcie. Na 
jednej z aukqi mozna bylo 
kupid naprzykiad wczesnq 
developersk? wersj? 
GameCube’a - Dolphin - 
ze slotem na cartridge, za 
to bez czytnika piytek! 
Cartridge zawiera twardy 
dysk (SCSI), ktdry ma 
‘sloty'dla l-Sgier. Taki 
GameCube to bardzo 
rzadki. drogi sprz?t i nie 
zobaczyde czegos takiego 
zbyt cz?sto - okazat si? jednak zbyt kosztowny w pordwnaniu 
z developerskimi konsolami czytajgcymi nagrywane ptytki. 
Takich peretek jest na eBayu wi?cej, wi?c lepiej miejcie oczy 
szerokootwarte! 

Kolejny system dia Xboxa? 

Dyne:bolic GNU/Linux to ptytkazawierajgca caty system 
operacyjny dia Xboxa, dziataj?cy bez koniecznodci 
instalowania lub zmiany czegokolwiek na twardym dysku. 
Sam rozpoznaje skladniki systemu (dzwi?k, video, firewire i 
USB) i oferuje mndstwo darmowych aplikacji do tworzenia 
multimadidw, manipulowania dzwi?kiem i obrazem, 
syntezowania diwi?kdw, modetowania 3D, fotogratii, P2P, 
przegiqdania stron intemetowych i wysylania email!, DTP, 
przetwarzania tekstdw, wypalania piytek i wielu wielu innych. 
bardzo powaznych rzeczy. Dane mozna zapisywad na 
zewn?trznym nap?dzieUSB, mozna je rdwniez zakodowad 
dia wi?kszego bezpieczenstwa. Czyzby kolejna prdba 
przerobienia Xboxa na peceta? Tym razem nawet im si? 
udato- 

I to by bylo na tyle. Niedlugo studenci b?d^ mieli sesj?... A tak 
przy okazji studentdw - Uniwersytet Santiago oferuje studia 
na kierunku 'Niezrozumiatyfenomen kosmosu', 
specjalnosd... UFO. Pracamagisterskaotemacie’Porwania 
przez Obcych*, wyobrazacie to sobie? A my si? juz 
zegnamy, pozdrawlajgc wszystkich wiemych miiosnikdw 
Szarej Strefyl □ 



.hacking 

poraonik kodera-amatora 



I poraomk kodera-amatora 

S W trosce o -hacking zaspamowalikle moj? skrzynk? pefnymi 
obaw mailami, dementuj? Jednak wszelkie pogtoski - dzial nie 
zostal 'zdj?ty z anteny* lecz zwyczajnie nie udato si? go wd- 
snqd do peinego recen^i stycznkwego numeru. Maj^ na uwa- 
dze itoSd materialdw, jakimi tym razem przychodzi mi si? z Wami podzielid, 
przechodz? czym pr?dzej do konkretdw. 

GunGriffon: Allied Strike • 60 zamiast 30 fps'6w?! 

Pofrzebne: 

1 . Xbox potaczony z PC (FTP). ' 

2. Oryginalna wersja gry uruchamiana z dysku konsoli. 

Zaczynamy od jeszcze cieplutkIegoGunGriffona. Gra jest doSd specyficzn^ 
pozyq?, nastawiong na rozgrywk? online. W tego typu tytuiach oprawa scho- 
dzi na dalszy plan, znacznie wazniejszy jest charakter samej nozgrywki oraz 
piynna animacja. W tej ostatniej kwestii GunGriffon niecozawodzi, oferuj?c 
dredni framerate na poziomie 30 fps'dw. Mozemy temu zaradzid edytuj?c 
plik .xboxautoexec.cfg" znajduj?cy si? w gidwnym kafalogu gry. Pierwszq 
zmiany, jaklej dokonujemy, jest aktywacja licznika fps’dw, ktdry na biez?co 
podaje akiuain? ilo^ klatek na sekund? (wpis "FPS'-O* zamieniamy na 
-pps-i') Kolejnym krokiem jest zmiana maksymalnej NoSci klatek na 
sekund? zdomydlnych 30 na poz^dane 60 CMaxFPS'' 'SO.OOOO' zamienia- 
my na ’MaxFPS’’ 'eo.OOOO'), Te dzialania przynios^ wspomniany efekt, lecz 
podczas rozgrywki animat^ b?dzie cz?sto zwalniata do poziomu 30-35 fps'dw. 
By temu zaradzid, musimy pozbyc si? cz?Sci efektdw oraz obnizyd nie- 
znacznie jakoSc wySwietlanych tekstur. Dokonujemy wi?c ponizszych mo- 
dyfikacji, zamieniaj?c wpisy w kolejnych liniach tego samego pliku: 
■VSync' T -> •VSync" 'O' 

■pogEnable’ T -> ‘FogEnable” "O'' 

'ModelShadow_ProLEriable“ "1 ■ •> ■Mode(Shadow_Proj_Enable* "O'' 
■DetailTextureScate-l -O" -> ■DetailTextureScale''"0,X’ (za X podstawiamy 
liczb? z zakresu 1 -9, dowolnie zmieniajac w ten sposdb jakosd tekstur) 

Po tych zabiegach mozemy si? cieszyd ultrapiynn^ animacja na poziomie 
50-60 fps'dw. Oczywidcie zwoinienia, ze wzgifdu na brak optymalizacji 
samego silnika, b?d? si? zdarzaty, jednak rdznica pomi?dzy gr^ w 30 a 60 
fps'ach jest naprawd? ogromna. 

Ghost Recon 2 - popularne mody na xboxie? 




1 - Xbox polaczony z PC (FTP). 

2. Oryginalna wersja gty uruchamiana z dysku konsoli. 

3- Dost?p do lnten>etu 

Czy to mozliwe, by xboxowa wersja Ghost Recon 2 byta wspierana przez 
amatorskie mody i dodatki? Tak, bowiem autorzy zostawili otwart? furtk? 
wszystkim koderom-amatorom oraz twdrcom najrdzniejszych moddw, czyli 
populamych modyfikacji zmieniaj^cych charakter samej rozgrywki b?di 
dodajacych nowe misje, opcje i tryby zabawy. Aktualnie trwajq intensywne 
prace nad modami do xboxowego Ghost Recon 2 (j'edne modyfikuj? multi- 
playerowe mapy i tryby zabawy, inne zwi?kszaj? realizm rozgrywki ba/ii 
zmieniaj^ sposdb funkcjooowania broni), a na przyWadzie jednego z juz ukort- 
czonych dowiede si?, jak owe modyfikaqe uruchomid. Na pocz^tku musimy 
oczywiScie jak?S zdobyd - jedn? z aktualnie dostfpnych jest Vikings Mod 
(nazwa pochodzi od nicka autora) a znaleid mozna j^ pod adresem http;// 
wvrw.aktivportal.com/viking/gf2xbox_mod1 ,rar (zajmuje zaledwie 234KB). 
Kolejnym krokiem jest stworzenie w gidwnym folderze gry dodatkowego 
katalogu o nazwie .mods" • to do niego kopiowad nalezy wszystkie modyf i- 
kacje. Nast?pnie tworzymy plik tekstowy o nazwie jmodsset.txf (rdwniez w 
gidwnym folderze z grq), w ktdrym podawad b?dziemy dciezki do folderdw 
z modyfikacjami (do omawianej modyfikacji niezb?dny plik zostat juz doig- 
czony, wystarczy wi?c skopiowadgodogtdwnego katalogu gry). Do folderu 
.mods" przesytamy - wypakowany wczesniej ze Sci^ni?tego archiwum - 
katalog .viking", ktdry zawiera wszystkie niezb?dnefoldery i pliki. I to wtaKi- 
wie wszystko • modyfikaqe zostanq odnalezione oraz w odpowiednich try- 
bach uaktywntone. Co daje nam ten konkretny mod? Pi?d nowych multiplay- 
erowych misji (trzy w ttybie Co-op, dwie w trybie Squad), dziewi?d nowych 
broni (wSrdd nich Winchester M70 i PGM Hecate II - a?zki karabin snajper- 
ski wykorzystuj?cy amunicj? do Browninga M2) oraz modyfikacje sze^iu 
juzwgrze obecnych, 

Jesli jestescie zainteresowani opisami amatorskich moddw i dodatkdw, nie 
widz? przeszkdd, by temat dw na lamach tej rubryki rozwinqd. Jednymi z 
najciekawszych moddw, jakie ujrzaiy dwiatto dzienne, sq niezwykie liczne i 
rozbudowane dodatki do Morrowinda, a ostatnio takze do Fable oraz PES4 
(m.in, uaktualnione skiady, poprawione loga, flagi orazstroje pilkarzy) -cze- 
kam na odzew (sentineiepsxextreme.pl). 0 (sentinel) 







noworoczne porzgdki 

Pi^knq mamy jesieh tej zimy... Gdyby nie to, ie ulice czarne, a sniegu jak na lekarstwo, 
mo2na by powiedziec, 2e bran2a po gonitwie na koniec roku zapada powoli w sen zimowy • 
tym razem jednak bezpieczniej nazwac to drzemkq. Wydawcy wypstrykali sif z najwi^kszycb 
hitbw, a konsumenci entuzjastycznie przyj^li dwie nowe kieszonsolki. 



a Zgodnie z przewidywaniami, na stycznio- 
wych targach CES zabraklo infoo nast^pcy 
Xboxa, a Microsoft zostawilo soble zapewne 
przyjemno^ ogtoszenia tego newsa na 
majowe E3. WyszecH jednak najaw pewien 
patent (doslownie), na jaki firma otrzymala prawa od 
Urz^du Patentbwego USA 30 gnjdnia. Gdy wgt?bimy si? w 
Jego zawHo^i tectmologiczne, oczywiste jest, ze znajdzie 
zastosowanie w ich nast^nej konsoli, chociaz nie ujawnia 
jednocze^nie zadnych konkretnych danych odnosnie 
specyfikacji Xboxa 2. Z grubsza rzecz bior^c, chodzJ o 
wielokrotnie opisywane przez rd2ne irddta zastosowanie 
kilkurdzeniowej struktury wewn^trz konsoli - kilku 
wspdlpracuj^cych ze sob^ procesordw. Patent opisuje 
system, w ktdrym pierwszy (gtdwny) CPU odpowiedzialny 
jest za nomialne zadania w grze, podczas gdy inne zajmuja 
si$ geometnq proceduraln^ i detalami srodowiska. 
Technologia ta uwolnitaby developerbw od straszliwego 
ci^zaru, jaki stanowic b^dzie w next-genowycb produkqacb 
tworzenie drodkow wizualnego przekazu, czyli calego 
zbajerowanego otoczenla: wypasionych lokaqi, ^rodowisk 
ttp. Ciekawe co w tym temacie szykuje Sony, skoro Bill ma 
juzjeden patentwiapie. 



Nie mllknie tymczasam rozgtos wokdt ostatniego krilera dia 
ich konsoli • Halo 2. Milion Graczy szaleje w Sieci, 
beztrosko wyrzynajgc swych kumpll na Xbox Live, podczas 
gdy szczegdinie obdarzeni przez nature w szare zwoje 
prdbuja ugryid temat z InneJ strony. Niejaki Sam 
Radakovitz, 27-letnl programista Microsoftu odpowiedzial- 
ny za Excala 2003, stworzyl aplikacj^, ktdra wycl^ga 
statystyki z sleciowego mulilplayera I komponuje je w 
pl^kny I przejrzysty arkusz danych. Arkusz automatycznie 
kolekcjonuje i rozbija viryniki wybranego Gracza. Mozemy 
pfzejrzed osiqgni^e fragi, zgony czy ranking w wybranych 
zakresach czasowych, a nawet przejrzed kilka rdznych 
anallz swych osiqgdw w pordwnaniu do Innych Graczy czy 
rdznego rodzaju rrwczy. Arkusz moze byd na biez^co 
uaktualnlany z kaZdyml kolejnyml walkami, gdyz aplikacja 
pozwala na import danych, jakle Bungle zdecydowato si$ 
udost^pnld Graczom na swej stronie w postaci stnimieni 
RSS. Pakiety RSS s^ odmlan^ formatu XML I zawierajq 
I kifoimacje o indywidualnych wynikach kazdego gracza na 
1 Xbox Live. “Halo 2 RSS Excel Workbook’, bo tak Sam 
I nazwalswojedzietko.powstatopodczasprzerwnalunchi 
jest udost^nione za darmo na stronie www.jsamrad.com. 
Pdki CO dziata tylko z Excel 2003 wykorzystuj^c jego 
zaawansowane opcje, ale twdrta juz pracuje rtad softem dIa 
starszychwersjiprogramu. Chcetakze umozliwid 
archiwizacje danych diuzszg niz standardowy, 7-dniowy 
cyki Zyaa RSS oraz w^rowadzid automatyczne 
powtadamianie mallem wybranego Gracza, gdy nasze 
statsy przekrocz^ w okredlonym miejscu jego wynikl. I tak 
to Jest, jaksi^ ludzie nudz^ w pracy - aZ strach pomydied, 
co podczas przerw na lunch powstaje w laboratorlach 
NASA... 

Jak mogllscie przeczytad, ludzie oddajq czedd swym 
maniom w najrozniejszy sposdb. Najdwiezszy przypadek 
poctwdzi z USA, gdzie grupa filmowcdw pod nazwq Bnck 
Flick pol^yia mitodd do serii GTAz szacunkiem dia 
' najiepszyeh klockdw dwiata I nakf?dta nietypowy obraz pt. 
Grand Theft Auto: Lego City. Kawatek naprawd? wart 
zobaczenia. I to nie tylko przez fanow hitdw Rockstar, ale 
kaZdego Gracza z poczuciem humoru. Zajrzyicie na 
www.brlckflick.com. Sequel podobnojestjuz w produkcji... 

Znane z rewelacyjnych i nietypowych reklam Sony uderzylo 
w grudniu z now^ kampanig marketingowq .did you see?" 
(.widziafed?"). Bazgje ona na ogblnie znanych wynikach 
badatS ludzkiego organizmu. ktore dowodz^, ze najgorszq 
por^doby d/a cziowieka jest... godzina 16.25. Wtedy 
wtadnie osiqgamy catkowity niz psychoflzyczny - 
maksymalny spadek kreatywnodci, sit i zainteresowania 



czymkolwi'ek. I tu uderza Sonyzwtasnqreceptq, nastronce 
www.fourtwentyfive.tv prezentuj^c nam 1 0 minut z codziennego 
dnia... Zotnierza Helghast z gry Kilizone. okraszone muzykq 
kapeli rockowej Outl4w. Ideq tego przedsif wzl^la jest zaj^cie 
czymd ciekawym rozleniwionego umystu Gracza w tym 
najgorszym momencie dnia, chwila rozrywki dia szarych 
komorek - a przy okazji ofkoz reklama tego shootera FPP. 
Stacja nadaje codziennie przez 10 minut (przynajmniej tak byfo 
w grudniu), przez reszt^ czasu prezentujqcfonty nie 
mieszczqce sl^ ria ekranie, informuj^ce o kolejnej transmisjl. 

To mile, Ze marketingowl spece dbajq o nasze umysly - znam 
jednak mitsze m^kiemu oku widoczki niz podgiqdanie innego 
faceta... 



A jednak nie udato si^ - grudniowy gtdd amerykailskich 
konsumentbw na now^ PStwo nie zostat do kotSca zaspokojony, 
Podczas dwi^tecznego szatu zakupdw wiele sklepdw musialo 
odsytad kllentow z kwitkiem, gdyZ dostawy nie dotarfy na czas, 
a zapasy zostaty szybko wyprzedane. Sony robiloco mogto. ale 
pewnych barter nie dato si$ przeskoczyd. Sq przynajmniej dwie 
przyczyny taklego stanu rzeczy. W 2003 roku sprzedano w USA 
1 mlllon Czarnulek, podczas gdy przez prawle caty 2004 tylko 
700.000. MImo obnizki ceny I wprowadzenia nowego modelu, 
spodziewano si? sprzedad jeszcze mnlej nIZ w roku 
poprzednim. NIkt nie oczekiwat WielkleJ Czamej Dziury. ktdra 
wessala wszysUco co bylo na rynku, oblizata si$ I chclata 
Jeszcze • tym samym Sony obudziio si$ z rf kq w nocniku. 
Oczywiscie nie bytoby tragedli, gdyby nie ubogie stany 
magazynowe Sony, ale w przypadku tak ztoZonego sprzetu, z 
komponentami z kilku rdznych fabryk, cl^Zko tak naprawd^ 
ocenid, co wstrzymywaio produkc]^. Niedyspozycjf 
JapoiSczykdw za oceanem szybko wykorzystat pewien znany 
miejscowy biznesmen • Bill Gates. Jego Xbox pod koniec roku 
skwapliwie iykn^l 41% udziatu w rynku (PS2 39%), co mozna 
przefozyd na 3,3 min. sprzedanych maszyn. 




Powracajqc do tematu 
hardware • rynek USA 
nawedzify oslatnio dwie 
ciekawe maszynki oferujqce 
zabaw$ w stylu retro. 
Pierwszy z nich jest Atari 
Flashback w cenie 45S - 20 
J oldschoolowychgier 

wbudowanych w mlniaturowy 
system, o wygl^dzie wzorowanym na 20-letnlm Atari 7800. 
Sprz^t jesto potow§ mniejszy niz jego dziadek, z dwoma 
odczepianyml kon^lerami pasujqcymi designem do cafodci. 
Dwa minusy to niekompatybilnodd nowych paddw ze starymi 
(mimo, ze wtyki te same) oraz brak zasilania bateriami - tylko 
AC. Jednak najwiekszy zawdd przynosi... sama zawartodd. 
Klasyki pokroju Centipede, Millipede. Breakout, Asteroids, 
Saboteur. Sky Diver czy Solaris pochodzq z Atari 2600 i 7BOO, 
jednak sercem Atari Flashbacks z pewnodciq nie Jest Atari 
7800, tylko pewnie Idon NESa zbudowany na jakimd 
podkr^conym chipie. To przykre, ze firma posiadajqca peine 
prawa zardwno do hardware'u jak I soflware'u raczy rynek 
takimi edycjami swych hitdw sprzed lat. Tym bardziej, ze wielu 
fandw retro-grania ma w domach oiyglnaiy i pordwnanie 
mozlhwodci obu sprz^tdw jest przyktym doznaniem. Zupelnie 
Inaczej ma sl$ natomlast sprawa w przypadku EA Sports 

Classics. To nie tytui jakiejd 

V kompiiacji, anazwawydanego 

wtadnie... pada-konsolki, 
zawierajqcej wswym wn^trzu 
2klasyki:NHL95IMadden 
NFL95.Sqtoidealne 
konwersje z Segl Genesis, a 
M catosd nawet wygiqdem 

przypomlna jej klasyczny 3- 
przyclskowy kontroler (jednak 
bez naruszanla praw autorskich). Mimo dekady na karku i 
licznych wznowier^ na aktualne, mocame konsole, mldd ptynqcy 
z zabawy pozostal ten sam. Zapaml^tamy nawet rozegrane 




sezony dzl^ki pami^ci podtrzymywanej batariami, 
Producentem EA SportsClassIcsjest Jakks Pacific, a koszt 
tojedyne20S. 

Kolejny miesiqc, kolejny gadzet od NubyTech - fitma ta 
zostanie chyba statym godclem naszej rubryki. Tym razem 
okazjqdopuszczenia wodzy fantazji byla 15-tarocznica 
narodzin serii Street Fighter. I tak powstal Official Street 
Fighter Anniversary Arcade Stick kompatybilny z PS2 oraz 
IXim. Firma wyszia ze slusznego zalo2enia, ze najlepszym 
sposobem na powrdf nostalgicznych wspomniert b^dzie 
przywrdcenie kllmatdw arcade towarzyszacych serii na 
starcle. Co ciekawe, aby upewnic sl^, ze produkt trafi 
wytacznie do prawdziwych landw (a nie zostanie np. 
nieksztattna podstawka pod kwlaty w jakimd odjechanym 
domku), w celach dystrybucjl na zasadach vvylacznodci 
skumano sl$ z branzowa siecia dystrybucyjna EB Games. 

Hmm... O czym dawrw 
nlepisa{em?0 
rozneglizowanych dupe... 
ups! - laseczkach ofkoz. 
Branza raczej nie 
narzeka na ich obfitod^, 
cho6ostatniosa 
wtlaczane (zreszta na 
site) do racerdw. Nie 
dziwmy sie wiec, ze 
skoro juz sle ttumnie pojawily, zaraz ktod rozkrecii aferko- 
Mowa 0 The Guy Game (recen^a w numerze) - tytule ktbry 
przeszediby bez echa jako produkt klasy C dia odmbidzo- 
nych amerykai^skich nastolatkdw, gdyby nie gospodamodd 
pewnej osdbki. Jedna z bohaterek wystepujacych w grze 
skarzy wtadnie 4 firmy naraz: wydawce - TakeTwo 
Interactive, developera - Top Heavy Studios oraz Sony i 
Microsoft jako twdrcdw konsol, na ktdre produkt trafil. A co - 
skoro mozna powaiczyd o pokainy czek, to czemu nie o 
cztery naraz? Problem w tym, ze wymienleni producenci nie 
uzyskali zgody dziewczyny na wykorzystanie jej nagich 
zdjed (wykonanych kilka lat temu podczas jakiejd sesji 
zdJeciowej). ale to jeszcze byfoby doprzejdcia. GorzeJ, zew 
trakcieichpowatawania, dzlewczynkamiafa... 17lat-itujuz 
prawo amerykatlsKie jest bezlitosne. Zadyma sie zrobHa na 
maxa, a sqd wstrzymal sprzedaz gry. Ciekawe, jak sie to 
wszystko zakorSczy. A mnie sie cod wydaje. ze brat CJ’a jest 
podobny do syna ojca mojej stryjecznej ciotki z USA. Muszf 
sle dowiedzied, czy Rockstar uzyskalo zgode na 
wykorzystanie podobizny... 

To wydanie OM zakoticzymy Wielkim Interesem, tapiqc w 
nozdrza wyimaginowany zapach zak urzonej, olbtzymiej 
Wawiatury w btudno-kremowej. grubej obudowie. Na 
poczqtku stycznia Tulip Computers podpisaio List Intencyjny 
z Yeahronimo Media Ventures, dotyczqcy odsprzedania im 
podleglego finnie Tulip przedsl0iorstwa Commodore 
International BV (wraz z przylegtodciami) za jedyne 24 
miliony euro. Korzydci? Tulip zyska zastrzyk finansowy, 
nlezb^ny do dalszego trzepania kasy w brandy palmdw i 
kieszonkowych PC. Natomiast YMV dziatajqce w branzy 
platnej muzyki w Necie oraz koncertdw i programdw 
^rtosvyc^, kontynuowac b^zle sprzedaz sprz^tu tego 
znanego producenta oraz wykorzysta portal Commodore- 
World do cyfrowej dystrybuqi swych produktdw (gry, filmy, 
muzyka). Historta wciqz zywa... □ [butcher] 








Halo? 



Halo - synonim rewelacyjnego shootera FPP, ale przede wszystkim idealny wzorzec launch title. Przykiad tylulu startowego, 
kt6ry towarzyszqc premlerze konsoli potrafi zach^cld masy ludzl do zakupu nowego sprz^tu - a tak wlaSnIe bylo z Halo i 
Xboxem w USA roku 2001. Szybko pojawll s <9 swolsty kult, wyrosla scena, turnieje I cala otoczka. a pozycja ta do dzisiaj 
sprzedaje si^ miesiacznie w tysl^cach egzemplarzy. Halo samodzielnie r bez trudu poruszylo tiumy niczym wlelka, ^wietna 
produkcja kinowa. momentalnie definlujac Xboxa jako pot^znego, nowoczesnego konkurenta na obsadzonym przez Sony i 
Nintendo rynku elektronicznej rozrywki. A co by byto gdyby... zielonooki potwor Billa nie dostal tak mocnej produkcji na 
starcre? 

"Bez Halo Xbox podazalby droga Oreamcasta lub Saturna' - traglczne i mocne stowa, ale jednoczeinie bardzo prawdopodob- 
ny scenarlusz. Pozostale tytuty startowe X-a nie powalaly bowiem na kolana. Project Gotham Racing zniewalat pi^knem, ale 
do tytutu klllera-sprzedajacego-system bylo mu raczej daleko, chociazby z racjl przynaleznosci gatunkowej, w ktdrej cl^zko 
doszukiwad slf urozmaiconych lokacji, ciekawe] fabuly czy adrenalinotwbrczych akcji rodem z filmdw. Idac dale]: bez Halo 
nie byloby najwlfkszej obecnie sily napedowej Xbox Livel w historii lego sprz^tu - Halo 2, ktore od momentu swej premiery 
napelnia codziennie serwery XLI setkami tysi^cy zlaknionych sieclowych potyczek Graczy. Halo bylo tym, czego zabraklo 
Nintendo, aby wystrzelid sw^ Kostk$ na szczyty list sprzedazy i skutecznie powaiczyd z gigantem z Redmond - i z tego 
Microsoft moze sie cleszyd. To takze idealny przykiad na to, ze zapocz^tkowad konsolowa droge do sukcesu moze jeden 
udany produkt... A zatem czy twierdzenie, ze bez Halo nie byloby juz Xboxa, nie wydaje si$ trafione? 



...Nintendo skumato si^ z Microsoftem aby powalic Sony? ( 

I Gigant i filar branzy, Nintendo: kilkanaScie modeli konsol, setkl miliondw sprzedanych sztuk, miliardy t>o 

I sprzedanych gler. do^wladczenie, swolsty kult, szacunek i powazanie miliondw fan6w. Microsoft, 

I nowicjusz: po szyjf w rynku PC, pierwszy system stricte growy, plerwsze doiwiadczenia na polu 
konsol i od razu skok na glfbok^ wodf - w sam Srodek wojny systemdw stacjonarnych. Nintendo i 
I Microsoft - jakie bylyby losy branzy, gdyby historia pol^czyla te lirmy, aby przeciwstawid je 
I dominacji Sony? To bylaby prawdziwa wojna tytandw. Jest tylko jeden malutki problem. Pomijaj^c 
I mariai nowoczesnych technologil, zasobow i kreatywnodcl, takie amerykahsko-japohskie 
‘malzehstwo" nie mialoby szans na dluzsz^ egzystencj$ i po miesi^cu miodowym nastqpilby 
nieuchronny rozkiad zwiazku. Wyobrazcie sobie jakid wspdiny produkt obu koncerndw - na jaklej 
I plaszczyinie szukad porozumienia? Bo na pewno nie w temade rozmiaru maszynek, przy 
amerykartskiej manii wlelko6ci i japohsklm pfdzie do miniaturyzacjl, czy przy nacisku MS na aspekt 
online i powdci^gliwodd Ninny, kieruj^cego sif ku miodnoscl single. Jak wygl^dalby podzial rynku i 
zyskbw z niego plynacych? Gdyby kazda z firm pilnowaia swej strony Pacyfiku i wydawala gry pod 
wlasna bandera, mialoby to szanse powodzenia, otwierajac nawet handheldy Nintendo na porty 
[ tytul6w z konsoli Billa. Sytuacja podobna do duetu Sega Japan i Sega Enterprices, ktdre nie mogiy 
I w kilku powaznych kwestiach dojSb do wspblnego mianownika. W naszym hipotetycznym zalozeniu 
I najwiakszym problemem bylaby jednak rdentyfikacja marki i marketingowe polaczenie familijnego 
I podej^cia do sprawy jednych z hardkorowym nastawieniem drugich. Gdyby jednak I to sif udalo... 

I Sony mogloby miec naprawdf “cieplo". Platforma Microsoftu wsparta doswiadczeniem Nintendo 
I skradlaby serca co najmniej dwdch grup wiekowych w USA. Niemozliwe? A moze jednak... 



...Xbox nigdy 
nie dostat 



lYGlU 



MI^JSZANIE W DZIEJO;rrYM 



S Parafrazujgc pewne znane powiedzonko: ‘rzeczywistoSc jaka jest, kazdy 
widzi". Wi^kszosd z Was ^wietnie orientuje si$ we wspoiczesnych realiach 
naszej ukochanej branzy, przynajmniej w kwestiach podstawowych. A gdyby 
tak popigtac tory historii, ukraSb jej szyny (co ostatnio modne;) i zmylib 
^ciezki? Mowi^c inaczej • co by bylo, gdyby... 

...PlayStation nigdy nie istniato? 

I Monopol - tak mozna nazwad sytuacjs, kt6ra pojawlla si$ w branzy w polowle lat 90-tych 
I za sprawy narodzln PlayStation. Szybka popularyzacja nosnika CD oraz gler dia 
I szerszego spektrum odbiorcPw (tym razem takze starszych) niz dotychczas, pozwolllo 
I Sony blyskawicznie zawojowad rynek i uplynnIP po dziP dzieh ponad 100 millonow konsol. 
A CO by bylo, gdyby szare pudelko nigdy nie pojawllo sie na rynku? OczywIScle ci^zko to 
sobie wyobrazid, bo to wlaSnie dzifki PSX branza stale sif wielkim przemyslem, ktdrego 
wartodd aktualnie szacuje si^ w mlliardach dolardw. Gdyby jednak Kutaragiego za miodu 
porwalo ufo (teoretycznie), wojna 16-bitowc6w pomifdzy SNESem od Nintendo i Genesis 
(MegaDrive) od Segi przenioslaby si9 na poletko 32/64 bitowe - Saturna i N64. Moze 
nawet gorsze systemy pokroju 3DO, Jaguara czy NeoGeo CD dotrwalyby do kohca lat 
90-tych. Kto wie? Id^c dale] tym tropem, najwi^kszym konkurentem GameCube’a bylby 
zapewne Dreamcast drugiej generacjl, ale co najciekawsze - mozna spokojnie zalozyd, ze 
Xbox nigdy nie trafilby na produkcyjne linie. W kohcu gdyby nie przelom Sony i wielka 
kasa majaczqca na horyzoncie. Bill dalej nie widzialby w tym rynku korzy^i. Sam kiedyd 
mdwii, ze konsole go nie interesujq, bo przyszlodd widzi w srodowisku PC i Windows. Gdyby 
nie PSX, dzisiejszy rynek growy bylby na pewno inny. Ot, chociazby grafika 3D - ta na pewno 
nie bylaby na takim etaple zaawansowania, bo czy 3Dfx pracowalby nad tak zaawansowanym 
procesorem graficznym (PC), jakim byt pod koniec lat 90-tych Voodoo? Pewnie nie, bo tenze 
byl wymuszony specyfikacjg konsoli Sony. Brn^c dalej mozna takze zalozyd, ze gry oparte na 
grafie 2D moglyby nie pdjdd tak szybko w zapomnienie, gdyby nie hegemonia PlayStation- No i 
■I ostatecznie. pewnie nigdy nie powstaloby PSX EXTREME, wise dzisiaj pewnie sprzedawali- 
bydmy jabika na targu... Zastanawiaj^ce, nieprawdaz? 





p 







...SONY SWOUZYM) PI.YYS'l'/%riON 
M'SPOIJVIE Z NINTKNOU? 

Teraz brzmi niedorzecznie, ale na przestrzeni nie tak znowu odieglych lat 
pojawli sif moment, w ktorym Mario I Crash miell szans$ wyst^plc razem 
(Crash Mario Bash?). W roku 1988 Sony podpisato porozumienie z 
Nintendo, na mocy ktdrego cl pierwsi miell stworzyd czytntk CD-ROM dia 
konsolki SNES 0 kodowej nazwie ‘PlayStation". Ale niespodziewanie, po 
trzech latach prac (na poczqtku 1991) szef Nintendo Hiroshi Yamauchi 
zenwal urnow?. DIaczego? Podobno nie mogi znie66 mySli. ze pomaga 
Sony wkroczyd w biznes growy... Gdyby jednak dotrwal do kohca, SNES 
PlayStation CD-ROM stan^tby w szranki z Sega CO. A potem naturalna 
ewolucja - czyli wspblne prace nad systemem 32-bitowym. Wyobrazcie 
sobie moiliwoSci tego tandemu: geniusz od dziatki hardware’owej Ken 
Kutaragi i wizjoner w temacie software'u Shigeru Miyamoto. Oddaj^c 
pateczk^ sprz^tow^ Sony. Ninny mogtoby skupid si^ na tym, co dIa nich 
liczy si 9 najbardziej • na grach. Byta szansa na swietlan^ przyszlosd, 
catkiem odmienn^ od aktualnego rozkiadu sit. Niestety. zawazyia na tym 
jedna decyzja i teraz na swych niedawnych kolegdw szefowie Nintendo 
spogl^daj^ z nizszych plater podium... C6z za ironia losu. nieprawdaz? 

Tak czy owak na posunifciu Yamauchiego skorzystalismy my, Gracze. 

Rowniez w Polsce. ktora dziaki Sony dowiedziata sia, czym jest konsola 
do gier z prawdziwego zdarzenia. Zabawne, ale decyzja prezydenta 
Nintendo uratowata tez wielu z nas przed zakupem PC (co wiele osdb miato 
zamiar uczynid po upadku Amigi). W imieniu Polski dziakujemy obu panom. 

...Electronic Arts wypuscUo wlasnsi konsolf? 

Rok 1991. Zatozyciel EA Trip Hawkins opuszcza firma, aby stworzyd opartq na CD konsola 3DO. Podobno zechce 
pdiniej. aby wystartowata ona spod skrzydet jego macierzystego koncernu. ale dwczesny zarz^d oraz prezes EA 
Larry Probst nie decyduja sia na ten krok. 32-bitowe 3DO trafia na rynek w roku 1993 i okazuje sia komercyjn^ 
wtop^, gtdwnie z uwagi na wygdrowana cena. A gdyby jednak stalo sia inaczej? Czy Elektronicy mieli szanse na 
sukces w temacie hardware'u? Niestety, wszystko wskazuje na to, ze raczej nie. Na dwczesne czasy byli po 
prostu zbyt "ciency w uszach' aby uczynid to dobrze • zardwno w pod wzgiadem kasy, notowan gietdowych, jak I 
pozycji w branzy. Historia niejednokrotnie pokazata, ze udany launch nowego sprzatu to wielki wydatek finansowy, 
wymagajacy wielu lat dodwiadczenia na rynku, a najlepiej paru Innych debiutdw przeprowadzonych wczedniej. Gdy 
EA mogto zakosztowad tej bajki, nie miato wystarczajqcych drodkdw ani wiarygodnodci na Wail Street. Teraz, gdy 
majg jedno i drugie. Ich pot^ga wynika z uniwersalnodci i poiityki multiplatformowej. Podsumowuj^c • gdyby wtedy 
EA wypudcito konsolf, dzisiaj zapewne w ogdie nie bytoby EA. Chyba nlkt nie ma w^tpliwodci, ze kurczowe 
trzymanie sia softu byto dia nich strzatem w dziesi^tka. Na dzieh dzisiejszy maj^ 25% udziatow w rynku (to 1/4 
tortu!), z rocznymi przychodami na poziomie ponad 3 miliarddw S. Za wszelkq cena unikaja ryzyka, odcinaj^c 
kupony i wydaj^c kontynuacje swych hitdw do upadlego. A powolanie do zycia wtasnej konsoli to bardzo nlebez- 
pieczne wody... Inna sprawa, ze gdyby EA wziato sia za konsole, moze 3DO nie straszyloby nas seria Army Men, 
hehe. 
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...wydawcy gier dia doroslyc-h przegrywali procesy sqdowe? 



Doczekalidmy sia tak dziwnych czasdw, ze nazwy powazanych przez Graczy hitdw, jak Manhunt, GTA czy Doom, 
padaji rdwniez na salach sqdowych w rdznych czaSciach — t 

globu, badge przedmiotami procesdw 0 powazne przestap- PC.t-C-'Z- "Z- 

stwa - gtdwnie 0 dmiertelnych skutkach. Wydawcy i n 

wladciciele platform docelowyoh pozywani sg przez ofiary i "Z- ©Tft ^ 

rodziny przeslapcdw, ktdrych umysty zostaty jakoby ^ e ^ 

wypaezone poprzez obcowanie z grami petnymi " I I” '< 

brutalnodci i przemocy. Pdki co Rockstar, Sony i inni . I I I ^ 

wychodzg z tych opresji bez szwanku. A jedli , \' i I ‘ ' I I •*’’^•'1 

bytoby inaczej? Trzymajmy keiuki aby pytanie 
"jedli" nie zamienito sia na "kiedy" i nie zostato 
kwestig czasu, bo wtedy zmierzamy prostg 

drogg do taricucha paranoi. Patrzgc na \ ‘ > 

przyktad koncerndw tytoniowych pozywanych A ■ * A ^ 

przez chorych palaczy widac jak na dtoni, ze ^ W 'r 

jedna wygrana sprawa uruchomi lawina 
kolejnych i tama zostanie otwarta. Natychmia- 
stowym skutkiem bytoby czasto ugmiercenie 
pozwanej I przegranej tirmy (kilkaset miliondw 
dolardw odszkodowania to dia wielu 
ostateezny cios), ale rdwnie tatwo w tym 
momencie wyrzgdzid krzywda catemu 
przemystowl rozrywkowemu. Od banicjl gier 
dia dorostych jest tylko krok do ingereneji w 
filmy, muzyka i wszelkie inne formy artystyez- 
nej ekspresji. Pdkl co. na szcza§cie, zapadom 
bandy oszofomdw stoi na drodze odpowiedni 
paragraf konstytueji USA. I oby nigdy nie ulegt 
on zmianie. W przeciwnym wypadku w 
kolejnym GTA biegac badziemy z pistoletami 
na woda po zielonej tgczce... 



Struktura opisania srodowiska 3D w swiecie 
elektroniki jest dzisiaj tak oczywista, ze nikt, 
nawet laik w temacie gier. nie dziwi sia, jakim 
cudem zbidr kolorowych pikseli na ekranie 
stwarza petny trdjwymiar (inna sprawa. ze nie 
ma pojacia jak to jest zrobione). Polygony 
goszczg w 99% dzisiejszyeh produkcji, stajgc 
sia niezastgpiong cegietkg w produkcji gier. Ale 
puddmy wodze fantazji i zatdzmy, ze w 1960 
roku Atari nie wydato wektorowej strzelaniny 
Battle Zone (tzw. 'Czotgi'), ktdra zapoczgtko- 
wata era gier trdjwymiarowych. Zatdzmy tez. ze 
nikt nie wpadt na pomyst “trdjkgcikdw" i 
zatdzmy, ze postap technologiczny byt znaeznie 
wolniejszy, wiac nie istniejg maszyny moggee 
obliczyd tak zaawansowane sllniki. Jak dzisiaj 
wygtgdatyby gry? Na pewno nie odesztyby do 
lamusa wszelakie ptaskie rozwigzania oparte na 
bitmapach. To raz. Dwa: wfadciwodci 
sprzatowe rozwijatyby sia w zupetnie w innym 
kierunku, gtdwnie pamiaciowym. Trzy: 
rzgdzityby zupetnie inne gatunki gier - zamiast 
strzelanin FPP strzelaniny scrollowane typu R- 
Type czy Metal Slug; zamiast Tekkena I Soul 
Calibura, Capcom wydatoby 176-mg wersja 
Street Fightera (teraz mamy Ich zaledwie 70;). 

A CO z 3D? Jest kilka mozliwodci. Albo 
mielibysmy do czynienia z izometrig, wszak byt 
to jeden z pierwszych sposobdw przedstawia- 
nia trdjwymiaru (Knight Lore, Zaxxon, 

Spindizzy). Ale to mato prawdopodobne. 

Pozostajg zatem dwa inne rozwigzania: albo do 
dnia dzisiejszego funkejonowatyby pseudotrdj- 
wymiarowe gry z silnikami opartymi na 
bitmapach (jak np. Eye of the Beholder, Space 
Hulk czy Hired Guns) albo... Albo srodowisko 
3D bytoby opisane skalowanymi pikselami - 
mielibydmy do czynienia z n-tg generaejg 
nintendowskiego silnika Mode7 (Mario Kart, Pilot I 
Wings), ktdry zresztg podpatrzyto potem id, 
tworzgc kultowego Wolfensteina i Dooma. Czy 
taki scenarlusz bytby lepszy czy gorszy dia 
Graczy - clfzko wyrokowad. Clfzko, bo 
developerzy niejednokrotnie juz udowodnili, ze 
wielkie gry mozna zrobid bez uzyeia (wielu) 
trdjkgcikdw. 

Powyzsze dywagacje to jedynie gardd 
scenahuszy. Historia branzy ma ich petne 
archiwa, mniejszego i wi^kszego kalibru, ktdre 
wpadajgc w odm^ty dziejowe miaty szans^ stad 
si 9 rzeczywistodcig. Zaleznie od punktu 
widzenia, osobistych prefereneji i sympatii, 
kazdy z Was inaczej podejdzie do przedstawio- 
nych tu ewentualnosci i b^dzie mied prawo 
budowad wtasne teorie wyssane z wtasnych 
palcdw. Ja wiem jedno - jestem w 100% 
zadowolony z tego, co stoi pod moim TV. □ 
[butcher] 








■.Gracza,».Graczy 



epiaya&iittyto modne od pewnegoczasu 
anglalskie skiwo. ktore coraz cz^^ej pada z ust 
Graczy. Jakoznany patriota i milosnik 
potezczysiy podaj^ Warn kilka mozliwych 
ttumaczehtsgo wyrazu (moze w kcx^cu bojdwki 
'Mtodzlaiy Wszechpolskiej' Giertycha przestan^ 
polowad na mnie z bejsbolami, jak po publikacjl 
tekstbw natemat USA. w ktdiych krytykowalem 
polskie realia). Odgrywalno^, regrywalnoSd, 
cHugovneczno^d, powtdma rozgrywka - to kilka 
najprostszyeh^maczeh tego wyrazu. ktdry 
zreszt^ wj^zyku angielskim posiada swoj 
synonim: lastablllty. Pal jednak llcho slowniki I 
zabawy lingwistyczne, bo duzo baidziet interesuje 
nas ukryte w tym clagu liter zr\aczenie. Jest to 
przede wszystkim pewrta cecha, ktdra okre&la, jak 
cz^sto Gracz b^dzle chdal ponownie cbwydd za 
pada. by spfdzi£ z konkretnym tytulem jeszcza 
wi^cej czasu. Bynajmnlej niechodzi tutaj o 
dtugo^ gier. gdyz czasem prosty Tetris moze 
miedwl^ksz^ odgrywalnosii nlzchodby Final 
Fantasy IX, ktdre molm zdaniem jest pozbawlone 
tej wta^iwo^l. 

Replayabillty stato si$ - obokgrafiki i d^wi^u - 
jednym z gtdwnych krytehbw, jakle stosuje si? 
podczas ocenlania gler. Malo kogo stad na 
ragulame placenie okr^giych sumek za trafiaj^ce 
na p6lki sklepowe nowo^i. Szanujemy naszczas 
■ pienl?dze, nie bierzemy w ciemnoenigmatycznie 
bizmiqcych tytutbw. Kiedy pianujemy udany 
zakup. wybleramy si? do sktepu i mamy zapiacid 
za gr?, musimy byd pewni, ze nIe kupujemy 
przyslowiowogo kola w worku. Tyte rzeczy wokol 
nas jest na jeden raz: jednorazowe chusteczki, 
jednorazowi znajoml w poci?gach, jednorazowe 
prezera/atywy w kolorowych opsdtowaniach. Gry 
nie mog^ bydjednorazowel Nie poto haruj? diugle 
godziny. by pdiniej marrtowad ci?zko zarobkxie 
pieni^dze na produkt. ktdry nie zapewni mi 
solidnej, wielogodzinnej rozrywki na odpowiednim 
poziomie. Che? konkretdw. produktdw 
przyci^j^cych mnie na diugie godziny do 
ekranu. nie tanich software'owych dziwek na jedn? 
noc - akurat w kweshi rynku elektronieznej 
rozrywki stawiam na diugotrwate zwi^kil 

Developerzy to ewane bestie - wyobraiciesobie. 
ze oni si? nawet nie kry)^ z faktem, ze tworz? gry 
z odgdmie przewidzian? przez nich "przydatno- 
ku?dospo2ycia'l Pojakiegoczottawydawad 
tytui. ktdry przykulby nasz^ uwag? na diugie 
godziny? Z marketingowego punktu widzenia jest 
to nieoplacalne posuni?cie. Jedli dana gra ma 
wysokie replayability, ktienci nie b?da chcleli 
inwestowad w kolejn^. Twdrey musz^ z czegod 
zyd i ze wzgl?ddw finansowych okredlaj? w 
zarysieiywotno^danej pozyr^l, cz?stowr?cz 
rezygnujac z pewnych elementdw. ktdre planuj? 
wykorzystad w planow^ym na kol^ny rok 
sequelu. Jedii mielldcie dot?d marzenia o 
idealnych grach. mozecie porzucid te mtzonki i 
pogodzid si? z faktem, ze wszystkim rz?dzi 
chlodna kalkulacja. Szczegdinie widad to na rynku 
pecetdw - produkcje przeznaczorte na korrtputery 
twofzone s? z mydl? o aktualnej sytuacji na rynku 
hardware'u, NIkt nie zawracasobie glowy takimi 
sprawami, jak to, czy ich nowe 'dziecko' b?dzie 
mozna uruchomid na sprz?de za 4 lata, Intel i 
AMD wprowadzajac now? generaeje procesordw 
postarajq si? oto, zeby w niedalekiej przyszlodci 
hit tegorocznej Gwiazdki by* pizeterminowanym I 
pokrytym warstw? kurzu starociem. 

Jak sami widzicle. uplywaj?cy czas wyciska na 
grach niezatarte pi?tno, ale jednak s? na rynku 



produkty. ktdre pokonaly bariery technolog iczne I 
trwaj? w swoim majestacie przez diugie lata, 
Swietnym przykiadem jest Civilization, slynna gra 



konwersjl na PSone, w ktdr? zreszt? zagiywalem 
si? podczas pewnych upalnych wakaeji. Graeze 
zacz?li budowad swoje pierwsze nx>carstwa w 1990 
roku. rninx) uplywu lat pomysl si? rozwrijaf, a kolejne 
wersje hitu sprzedawaly si? jak cieple buleczki. 
Widad tutaj jednak, ze to nie jjoziom wykonania 
zadecydowal o sukcesle tej slynnej gry, a pewna 
ponadezasowa idea, ktdr^ poddawano w miar? 
uplywu czasu kosmetyeznym modyfikaqom. 
Poczekajcle tylko na Inny tytui, ktdrego pierwowzdr 
niegdyd zawladn^ masow% wyobrazni^ - mowa tu o 
grze Pirates! Remake wladnie podbll serca 
pecetowych Graczy i zmierza w stron? rynku 
konsolowego, a z racjl rozrywkowej konwencjl i 
ducha przygody wrdz? mu spory sukces. Archaiezne 
wykonanie nie wplyn?lo na dwietn4sprzedaz Chrono 
Triggera, ktdry zawttal po latach naSzaraku w 
praktyeznie niezmienionej formie. a mimoto 
ponownie przykut do ekrandw cale tabuny Graczy. 
zbieraj?c przy tym wysokie oceny. Jak widad, 
poziom technologiczny danej produkqi nie decyduje 
0 jej grywalnodci. Gdzie w takim razie tkwi jej 
sekret? 



Cofnijmy si? w przeszlosd. Zapomnijeie nachwii? o 
naszym cywilizowanym dwiecie I si?gnijcie oczami 
wyobraini doczasdw, kiedy podstawowym 
sposobem przekazywania informaqi byladroga 
ustna. Nie bylo radia i telewl^l, czytanie I dost?p do 
ksi?zek bylo przywilejem nielicznych. a ludzie 
znajdowali udech? przede wszystkim w stuchaniu 
opowiedci. W?drowni bardowie przemieszczali si? 
od miasta do miasta prezentuj?c z paml?ci barwne 
historie o mrtycznych bohaterach i ich chwalebnych 
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■ Ekran High Score zawsze dzialaljak magnes, przyciqgajqc lubiqcych wyzwania 


Graczy. ktdrzy stawiali sobie za punkt honoru pobicie aktualnego rekordu I 


zostawienie swoich inicjatdw na samej gdrze llsty. 





do kina po kilka razy, chociai znaly dokladnie scenariusz i dialogl. Ale chdaly po raz 
koiejny rozplakad si? podczas sceny. w ktdrej Jackzamarza i tonie w odm?tach oceanu. 
Chllp. Wkjzovwe si? rozkiejall jak na wojskow^ komend?, by chwii? pdiniej w Idealnej 
syndironizaq'i wyd?gnad chusteczki. Pelna takich morrventdw jest slynna gra rpg 
Square: dmierd jednej z gidwnych postaci, skomplikowane relacje rodzinne I zawile 
zwi^zkl emocjonalne mi?dzy bohaterami to tylko wierzcholek gdry lodowej podobnych 
motywdw. Co w takim razie sprawia, 2e tak lubimy ponownie przezywad te same 
historie? 



Smutna historla kwiaclarki z przedmiescia Midgardu stala si? juz wr?cz legendama. Oo 
dzisiaj wiele osdb nie pogodzilo si? z jej losem - przeciei bohaterowie zyjq wieeznie. sq 
nieSmiertelni. Zupelnie jak Batman i Spider-man. ktdrych przygody ciqgn^ si? przez 
dziesiqtki lat. a oni nadal stojq na strazy sprawiedinvodci, odpomi na uplywajqcy czas i 



Replayability: tajemnice grywalnosci 



czynach. Juz ludzie plerwotni zajmowali si? 
opowiadaniem historii - ubrane w skdry indywidua 
gromadzHy si? przy ognisku. poczqtkujqc pewn? 
tradycj?, a zarazem wypelniaj?c ciemne i mroine 
noca barwnymi opowiastkami. Gry wideo rdwniez 
maj4 do opowiedzenia swoje historie, rdini? si? 
sposobem, wjaki Jeprzedstawiaj^. Jedneozynl?to 
w sposdbfilmowy raczqc nas znakomitq historic, na 
ksztalt ktdrej nie mamy jednak zadnego wplywu, 
posuwajqc si? po kolejnych w?zlowych punktdw 
scenariusza w stron? jednego mozliwego 
zakotSezerua. Inne.jakchodbyglodne Fable, 
prezentujq zaawansowan? form? stosowanego 
cz?sto manewru ‘rozgal?ziaj?cego si? scenariusza'. 
Pdega to na umieszczeniu w grze momentdw, gdzie 
tabula rozb^ si? na dwa rdwnolegie tory. Od tego 
momentu lokomotywa wydarzed p?dzl w stron? 
zupelnie innych staeji. Graez-maszynista jest wi?c 
zach?cony, by przynajmniej dwukrotnie zanutzyd si? 
w swiat gry i odpowiedzied sobie na odwieczne 
pytanie:'cobybylo, gdyby...'. 



zmieniajacy si? dwiat. W kotScu legendy sq wieezne I diatego tytuly ostqgajqce ten 
zaszczytny status przechodzq do historii, cz?sto zyskujqc unikatowy wymiar 
odgrywalnodd. W ich przypadku nie przeszkadza liniowodd i powtarzalnodd. gdyz 
stanowiq pewnqfascynujqca histori?, ktdrq CHCEMY usiyszed ponownie, i ponownie, I 
ponownie... Dobrze napisanqopowlesd. pozostajqcq w sercu I umydie Graeza nadlugo 
po jej ukoiSczeniu. obok dwietnej narraeji kryjqcq gt?bokl wqtek emoqonalny. Jedll 
zostaje 'wydpiewana' z kunsztem Sredniowieeznych barddw, opowiedziana zpasjq 
niezym jedna z historii umilajqca ludziom zodleglych czasdw diugie, mroine noce - 
pozostaje w naszej dvriadomodci i publicznym obiegu przez diugie lata. Jednak w 
ivrlede kaprtalizmu te archaiezne idealy nie zawsze majq prawo bytu, o czym dwiadezy 
wykonany ze szczegdinq brutalnodciq gwalt na zakoticzenlu Final Fantasy X w postaci 
cukierkowej kontynuaeji. czyli Final Fantasy X-2. CModne prawa rynku zarzn?ly 
legend?, ktdr^ odebrano jakze wazny dia niej element niedopowiedzenia. Genialna gra 
Square-Enix zostala celowo zawieszona w bezczasie. pozostawiajqc nam pytanie bez 
odpowiedzi, szanse na dokonanie samodzielnych interpretaeji. Tetaz czar piysl, a my 
wiemy, co dzieje si? po napisach kotScowych - mHodnlczkl klepsktch romansidel dostaly 
tak upragnlony przez siebie happy-end, zad reszt? konserwatywnych Graczy na zawsze 
po^wiono pewnych ziudzeil. Amputowano wyobraini?, wykastrowano z prawa do 
marzen. Obecnie Kwadratowi otworzyli odpustowy sklepikz rozwijajqcyml wqtkl 
legendamej .slddemki'grami na platformy next-genowe. Pozostaje tylko spekulowad, 
czy chkx^a kalkulacja po raz koiejny unicestwi klasyczne Idealy... 



Cz^to jednak rozwlqzania tego typu sq wrzucane na 
sil? • bez wi?kszego zaangazowania na szybko 
przechodzimy ponownie gr? do momentu 
rozdzielenlasi? dciezek. by dad tylko upust swojej 
clekawodci. Jak w takim razie sklasyfikowad takq 
pozyt^jak Final Fantasy VII? Grafikajuz 
niedzisiejsza, tabula do bdki llnlowa, ale jednak 
Graeze powracajqdo nlej ze sporym sentymentem. 
Cz?sto ze wzgl?du na emocjonujqce momenty, ktdre 
zapadajq gl?boko w pami?d. Kiedy panowal szal na 
'Titanica', zakochane w DiCaprio malolaty chodzily 



Grywalnodd to nie tylko chwytlrwa historla. Rdwnie wazna jest sama mechanika gier i 
izqdzqce niq prawa. Przypomnijcie sobie, lie dwietnych pomysidw zostalozmamowa- 
nych przez skopany interfejs i nieprzyjazne dIa Graeza sterowanle. RazI to w grach 
RPG, gdzie ile wywazony system potrafi z dobrze przemydianej pozycjl uezynid 
koszmarnie do przeskoczenia. Ostatnk) gralem w Unlimited Saga na PS2, ktdre 
zainteresowalo mnie ze wzgl?du na umownq konwencj? zaczerpni?tq z fabulamych 
RPG I siedem osobnych pizygdd. Gra jednak ze wzgl?du na totalnie niezrozumialy 
system walk! okazala si? byd poprzeczkq nie do przeskoczenia, wyzwaniem w mojej 
opinii wylqcznie dia fanatykdw gatunku czerpiqcych przyjemnosd z zadawania sobie 
bdlu. Dobrze wywazony system przyciqga z takq samq silq, jak chwytllwy scenariusz. 
Final Fantasy Tactics, Vagrant Story czy Front Mission to tylko nieliczne przykiady gier. 





More Kusz^ swoim rozbudowaniem I mozliwo^iami. Intulcyjny Interfejs 
pozwala w ci^gu godziny poczud si$ swobodnie, a kolejne elementy 
wprowadzane stopniowo, pozwalaj^c nam si$ z nimi oswoi£ - czasem 
ciekawy model walkl nadrabia braki w sferze fabulamej, jak mialo to miejsce 
wprTypadku Final Fantasy X-2. Rownie wazne okazuj^ si@ tu bye 
innowacyjne pomysty I smiale, nowatorskie rozwi^anla; spore grono 
wielbideli zaskarbHosobie Animal Crossing, gdzie umownie pol^ono 
wirtualna rzeezywisto^ z realnym Swiaiem. Wykorzystano odiiczajacy 
normalnie czas zegarek, co ma wplyw na przebieg gry. Kiedy za oknem robi 
si$ demno, tarn rdwnlez nastaje noc. Odwzorowano nawet pory roku > Ich 
specyfike -gdy za oknami zima, obsenwujemy prdszace na ekranie ptatki 
sniegu. a w grudniu przychodzi nam powitad Swi^tego Mikolaja! 

inng kwesti^ odgrywalno^i jest obeeny w oldskulowych pozycjach 
backtracking, czyli powracanie po kilka razy do uprzednloodwiedzonych 
lokaeji. Wydtuzalo to sztucznie czas gry, ale JeSH kogos moglo nlegdys 
deszyS powracanie po zapomniany przedmlot przez szereg pomieszczen az 
do poczatku gry, tak dzisla] podobne 'niespodziankl' to watpllwa 
ptzyjemnoSd. Razito to juz w Metal Gear Solid, gdzie w pewnym momencie 
Kojima zafundowat nam zabaw^ w ogrzewanie i ochtadzanie Pal Key. Halo 
pokazato jednak, ze mozna z powodzeniem ubrac ten archaizm w ptaszcz 
grywalno^l - ostatnie etapy rozgrywajace sif nastatku obcych z klasyczna 
juz ucleczka, zapadaja bardzo gl^boKo w pamigb. Jebli we^miemy pod 
uwage cztery poziomy trudno^i, w tym stanowiacy spore wyzwanie tryb 
Insane, krdtka z pozoru produkeja nabiera prawdziwych rumiencow. Kiedy 
jeszcze dodamy do tego doskonale wywazony tryb multiplayer, gra teamu 
Bungle daje wszelkim zasadom replayability solidnego kopa - w koricu jest 
klasa sama w sobie. 



Piszac 0 tajnikach 
replayability, obok fab uty i 
mechaniki nie mozna 
zapominab rbwniez o 
podmiocie sprawy, czyli 
nas - Graczach! W 
najwlekszym 
uproszczeniu statystyezni 
uzytkownicy konsol dziela 
si^ na dwie grupy. 
Pierwsza z nich sa zwykii 
Graeze, ktorzy poswi^caja 
czas dane] pozycji do 
momentu, kiedy przestaje 
im sie wydawab grywalna 
I atrakcyjna. Sato osoby 
szukajace przede 
wszystkim dobrej 
rozrywki na odpowiednim 
poziomie. Druga kategoria 
to Graeze hardkorowi, m'HobnIcy wszelkich wyzwar^, dia ktbrych eseneja 
zabawy jest masterowanie swoich umiej^tno^i, wykrpeanie licznika 
punktdworaz przechodzenie platformbwek na 100%. Takie Crash Bandicoot 
3; Warped to klasyczne wyzwanie dIa milobnikbw gatunku - by skohezyb 
gr$ na maxa. trzeba byfo przechodzib levele bez utraty zycia, niszczyb 
wszystkie skrzynki, szperab po r62nych zakamarkach i wykazab si$ 
nadludzkim wr^z refleksem i czujno^cia - w niektorych time-trallach o 
zwycipstwie decydowaty wrgcz utamki sekund. Frequency i Amplitude to z 
kolei dwie iwietne gry muzyezne, ktbre postrzegac mozna na rdzne 
sposoby. Jedni nastawlq si^ na przyjemnosc, jaka daje odgrywanie i 
miksowanie wpadajacych w ucho kawafkow i wyj^ta zyweem z 
narkotycznych wizji jakiegoS rastamana oprawa gratiezna, a reszta zwroci 
uwag9 na wyzwanie. jakie stawiaja przed Graezem zrbznicowane poziomy 
trudnobci i zwiazane z nimi nowe kawalk) do wystukania. Kali i Mashter z 
PE tak diugo m^czyli oba tytufy, ze doslownie roztozyli je na czynniki 
pierwsze. Zakodowanyw umyble uklad tras. palce przemieszczajace si? 
na padzie zpr^dkosciq swiatta i szaleJacy lieznik punktbw to rezultat 
tygodni spgdzonych przed konsolq wcelu dqzenia do perfekeji. Efekt 
kobcowy ich wysHkbw zwalal przypadkowych gapibw z n6g. vyspominajqc 
0 kortczynach dolnych przypominam sfynne zjawisko, jakie mialo miejsce 
na poprzednim Extreme Party - Tap-chana fruwajqcego na macie, ktbry 
urzqdzii niezapomniany pokaz swoich umiej^tnobci w grze Dance Dance 
Revolution. 

Z replayability w sitny sposbb zwiqzany jest obeeny w niektbrych grach 
duch wspbizawodnictwa. Jestem jednym z dzieciakdw, ktdte wychowaty 
sie w salonach gier, zostawiajqc w automatach znaeznq czeib swojego 
kieszonkowego. Zetknqiam si? tarn ze specyficzna odmianq odgrywalnosci. 
ktorg prezentowaly bwczesne gry arcade. Jak czebb z Was pamieta. 
niektorych z nich. jakchobby Space Invaders, praktyeznie nie dawalo si? 
ukot^ezye. W miar? przechodzenia kolejnych level! gra robiia sig coraz 
szybsza, az do momentu. gdy nadgzanie za blyskajgcymi na ekranie 
pikselami robifo sip niemozliwe do opanowania. Dia wielu os6b nie ma 
sensu pobwipcanie czasu grze, ktbre) nie mozna ukoiiczyb. inaezej jest w 
przypadku arcade • tutaj zawsze rzgdzit przede wszystkim licznik i 
magiezne dwa slowa: High Score. Bataiia o najwyzszy wynik nakrpcala 
pozytywnie klimat, a jego pobicle owocowalo szacunkiem salonowiczbw i 
tylko zaostrzafo apetyt. Kazdy prbbowat podniebb poprzeczkp wyzej, a 
duma spowodowana pobiclem aktualnego wyniku I zostawieniem swoich 




■ Crosh Bandicoot 3 to wyzwanie dlo 
niiiosnikow platformbwek z powodu sporych 
wymogon, z ktbrymi wigze sip ukoiiczenie gry 
w 100%. Nodludzki refleks i czulnoM to 
umiejpinosd, bez ktbrych osiqgnipcie lego celu 
jest bardzo trudne. 



inicjalow w pamipci maszynyto naprawdp 
niezapomniana chwila w zyclu kazdego Graeza. Z 
kolei slynna Vendetta to gra, ktbrg przechodzilosip 
dia sportu od poczgtku do kohea na jednym 
kredycie. Istnienie wyzwanie czpsto skuteeznie 
zachpea do walk! z wtasnyml stabobciami - chyba 
kazdy gral kledyb w Pac Mana, ale tylko 
nielicznym udalo sip pokonab wszystkie 256 
poziomy. 



Gry wybeigowe doskonale ukazujg, ze duza dawka 
grywalnobci moze byb zakipta w skrajnych 
rozwigzaniach, szczegblnie przy porbwnywaniu 
tak bardzo rbznigcych sip od siebie sehi: GT i 
Burnout. Flagowe wybeigi Sony to raj dia 
mitobnikbwgrzebania pod maskamisamochodbw. 
Ludzie potrafig sjspdzab dtugie godziny bawige sip 
wtuningowanie i kolekcjonowanie gablet. Sam 




■ Gran Turismo to roj dlo milosnikbw motoryzaeji, 
gdyz pozo klosycznymi opejomi wyscigowymi, gro 
pozwolo no zobowp w tuningowonie somochodbw i 
tworzenie kolekcji unikotowych pojozdbw. 



wybeig z wykorzystanlem dopasionej na maxa 
brykijest wtedy milym dodatkiem I nagrodg, 
uwienezeniem dtugich wysHkow. Ten klimat jest w 
Gran Turismo obeeny przez caty czas • wybeig na 
200 okrgzert moze wydawab sip wymybing torturg. 
jednak ludzi przycigga duch v/yzwania - wyjbcie 
zwycipsko z tego zadania i ukohezenie trasy 
pozwala powiedziecsi^ie: dokonalem tego, 
osiggnglem cel, po raz kolejny dalem radp! Osoby 
nie lubigee brudzib sobie rgk smarem nie 
pozostajg jednak poszkodowane. Sipgng po 
skrajnie odmienng, chob rbwnie atrakcyjng serip 
Burnout czy Wipeout, gdzie esenejp zabawy 
stanowi pomykanie z ogromnymi prpdkobciami po 
efektownie zaprojektowanych trasach. Mozliwosb 
odkrywania wszystkich smaczkdw i chpb 
przetycia wszystkich przygotowanych przez 
producenta atrakcji naprawdp mobilizuje do 
zabawy! 

Mdwi sip, ze 'rozmiar nie ma znaezenia'. jednak 
aspekt ten stanowi moony punkt GTA: San 
Andreas. Jest to gra zawierajgca swietng tabuip. 
wywazong mechanikp i masp hardkorowych 
elementdw. Mitobnicy kombinowania zarabiajg 
gigantyezng kasp bawige sip w taksbwkarza i 
wykonujgc efektowne insane stunt jumps. Caly 
czas nagiywajg swoje wyezyny, ktbre nastppnie 
umieszczajg na tanowskich stronach WWW. 
Czpbb z nich robi naprawdp ogromne wrazenie. 

Replayability nie jest absolutnie konieeznym 
czynnikiem, by czerpac przyjemnosb z grania. 

Jest to jednak kwestia, ktbra powinna byb 
rozpatrywana przez kazdego developera na 
najbardziej elementamym etapie produkcji nowego 
hiclora. Jak wiemy, nie liezy sip wylgeznie 
wielkosc. gdyzwdzisiejszychczasach niektorzy 
nie majg czasu nawet na jednokrotne przejbcie 
danej gry. Jebli jednak chcemy dobrze inwestowab 
swoje pienigdze, to w tytuly, ktbre wystarezg nam 
na Jakib czas. Trudno precyzyjnie okreblib, co 
sktania ludzi do ponownego sipganiapo ukohezone 
pozycje - z pewnobcig powodbw jest tak duzo, Jak 
wiele osobowobci i upodobab Graezy! □ [mazzi] 






Nie kupuj 

PlayStation 3 

Zeykiu: ‘NEMOznowu co^ sobie ubzdural ... " 

Nie kupuj tez Xboxa2 ani NSI I nawet nie mybl o nowych 
kieszonsolkach. Eadne mi KIESZONsolki - drozsze to niz 
normalne konsole (nie na kazdg KIESZEN), a i lubiejg wypadab 
z KIESZENI w autobusie. A nowe konsofe domowe bpdg 
piekielniedrogie-toraz. Nie bfdziena nie dobrych gier. 
przynajmnlej przez pierwsze 4-6 miesipey - to dwa. Wbrbd 
launch-titles tratia sip jedna perelka i 2-3 gry, w ktbre da sip 
pograb w pierwszym tygodniu podniacenia nowym sprzptem - 
reszta to padaka. Spbjrz chobby na listp tytulbw startowych dia 
QameCube (w PE#57), 

Ok, wszak nigdy nie lubiles Tilmu ‘Atak krwiozerczych cen z 
kosmosu'. 'Pogram sobie spokojnie na starej konsoll do czasu. 
az stanieje nowa' - myblisz. Nie ma tak dobrze. Gdy na rynku 
ukazuje sip nowa konsola, spada support starej w nowe. dobre 
gry. ZAWSZE TAK JEST I ZAWSZE TAK B^DZIE. Czemu? Bo 
wydawey mybig. ze wipksze pienigdze czekajg na nich na 
nowych konsolach. Pon'iekgd to slusznie - trzeba by mieb 
drukamip kasiory, zeby karmib jednoczebnie parp konsol. 

Karmib ORYGINALAMI, otkoz. Developerzy zab, jak wipkszobb 
nigdy niedorostych tacelbw, rzucajg sip na nowe zabawki, traege 
momentalnie zainteresowanie starymi, weigz dobrymi. A Ty 
chcialbyb dzib ogigdab telewizjp naezamo-biatym Rubinie? No 
v/tabnie. 

Wychodzi wipe na to. ze niozaleznle czy kupisz nowg konsolp, 
czy pozostaniesz przy starej, etekt bpdzie ten sam - przez parp 
miesipey nie bpdziesz mial za bardzo w co grab. Ale jest na to 
rozwigzanie. Jest bardzo proste. Wrpez oczywiste. Mozesz je 
zastosowab. Jebli masz na skladzie PS2. Mozesz je zastosowab, 
Jebli masz na skladzie Xboxa. Ba, mozesz je zastosowab, nawet 
gdy masz GaCusia. 

Rozwigzanie jest takie: NALEZY KUP16 DRUGA STARA 
KONSOLE! Czyli jebli posiadasz PS2. inwestujesz w Xboxa lub 
GC. Jebli masz na skladzie Xboxa. kupujesz GC lub PS2. Jebli 
pocinasz wieezorami na GC, zaopatrujesz sip w PS2 lub Xboxa. 

Dzipki temu bpdziesz mial po uszy wybmienitych gier. KaZda z 
konsol obecnej generaoji ma minimum 1 0 tytulbw, w ktbre 
bpdziesz sip bwietnie bawit. Fajnie? Fajnie. Ja mam PS2 i 
przymierzam sip do kupna GC (zwiaszcza po poprzednio- 
numerowych Paper Mario i Tales of Symphonia). A konsolp 
nowej generaeji kupip sobie tak jak Ty - gdy krwiozercze cany 
wrbeg na macierzystg planetp oraz gdy bpdg juz dostepne jakleb 
dobre gry w sensownych ilobciach. Czyli pewnie mime 8 
miesipey od premiery w Europie. A nie wladomo, Jaki bpdzie 
pobllzg w stosunku do premiery japohskiej (PS3 i N5) lub 
amerykahskiej (Xboxa2) - pbl roku. a moze wipcej. Razem to 
ponad rok czekania - ale Ty i ja nie musimy sip martwib - my 
bpdziemy miec w co grab. Co prawda, nie wiem, ktbra konsola 
to bpdzie. Jebli bowiem Xbox2 dostanie rpga od Mist Walkera (o 
tej kosmlcznej firmie pisal Star w Kgeiku RPG w poprzednim 
numerze), to moze byb rbznie... 

Zestaw konsola-t-osprzpt+2 gry kosztuje 1100 PLN (Xbox), 1000 
PLN (PS2), 9CX} PLN (GC) (ceny mniej wipcej, na podstawie 
reklam w PE). Ola porbwnania. PS3 lub Xbox2 bpdg kosztowab 
CO najmniej 1700 ziotych. Ceny osprzptu i gier do nich okrywa 
mgla tajemnicy, ale nie liczyfbym ze bpdg tahsze od swoich 
odpowlednikbw z konsol nizszyeh 0 numerek. Summa 
summarum, 2 tysiaki ppkng. Tymezasem kupujgc konsolp 
poprzedniej generaeji, oszczpdzisz CO najmniej 1(X)0PLN. Co 
wazniejsze, w znakomite gry mozesz zagrac zaraz po powrocie 
dodomu. 

A po kilku(dzlesipciu) miesigcach udasz sip do sklepu i kupisz 
po przystppnej cenie (co najmniej 50% ceny krwiozerczej) 
konsolp nowe] generaeji. Dzipki lekturze PE bpdziesz na biezgeo 
wiedzial, w ktbre gry chcesz pograb - i od razu je kupisz. 
Wrbcisz do domu, odpalisz konsolp. Grajgc w czadowe gierki 
nowej generaeji nawet sobie nie uzmysiowisz, ze nie bpdziesz 
mial przerwy w glercowaniu. 

Tylko nie krpb mi glowg, ze stara konsola to nie to same co 
nowa. Ze grata nie robi. Ze koledzy bpdg sip z Ciebie bmiab. 
Podetknij raezej kolegom pod nos ten tekst I zabmiej sip z nich. 
Chodzi przedeL 0 to, iebyb gral w dobre gry, a nie zebyb 
konieeznie byl trendy i gral na nowej konsoll! Chodzi 0 to, zebyb 
nie podgzal blepo za ttumem sterowanym reklamowym 
szaiehstwem! Prawda? Prawda. A jebli nieprawda.toczytajgc 
ten tekst, straclleb 6 mlnut Swojego zycia. [nemo] 




Gry w stuzbie cztowieka 



Zapewne pamiptasz scen§ z "Matrlxa", w ktdrej Neo przychodzi do Cyphera i pij^ samogon. 
Cypher siedzial przed kilkoma monitorami, na ktorych byto widad przeptyw informacji. 
Podobnie wyglgda praca makleragietdowego -z tym, ze on nie wyglqda Agentow, ale 
drobnych zmian kursdwakcji, Wore pozwoiq mu na zarobienie pieni^dzy. Par? tygodni temu 
w Internecie pojawita sig informacja, ze kilka blur maklerskich odwazjrto si? na pionierski krok - w 
procesie rekrutacji na stanowisko maklera uzyiy gier video. Niejeden kandydat musiai si? zdziwid • nie 
doSd, ze nie zdazyi wcisngd standardowego kitu "cechuj? si? wysokg znajomodci? rynkow zagranicz- 
nych, w wolnych chwilach oglgdam finansowy kanat telewizyjny Bloomberg, a moim ulublonym pisarzem 
jest Leszek Balcerowicz", tojeszcze dostat do r?ki dziwne urzgdzenie (pada) i polecenie "dobra, stary, 
przejdi na nast?pny poziom". Ciekawe, ilu z tych kandydatdw dostalo zawalu, a ilu powiedziato "Halo - 
zaden problem!" i z usmiechem na ustach rozbijato szeregl Covenantbw. Oczywiscle taki kandydat nie 
wzi^l si? zpowietrza. Musiai mted przedtemkontaktzgrami-i tokontaktsolidny, najlepiej 
kilkunastoletni. 

Gry uczq leplej n\i ksi?zki... 

Bo kontaW z grami najlepiej nawi?zad juz w dziecihstwie. Badania przeprowadzone w szkolach Wielkiej 
Brytanii wykazaly, ze gry takie jak Rollercoaster Tycoon czy Sim City, w ktorych grajgcy tworzg wtasne 
miasta, rozbudowujg park rozrywki lub tworza zaawansowane spoleczetSstwa, maj^ pozytywny wptyw na 
graj^cych. Prowadzqca badania prof. Angela McFarlane powiedziala: "Pizygoddwki, symulacje 
ekonomiczne i strategic niosq za sob^ wiele pozytku. Sgskomplikowane i stwarzajq najmlodszym 
mozliwodd rozwoju waznych umie]?tnoSci". Zdolnodci matematyczne, pisanie i czytanie (lakze w 
j?zykach obcych), koncentracja uwagi. myslenie logiczne i abstrakcyjne - to tylko nieWdre z talentdw, 

Wdre nasze hobby rozwija. Dodatkowo wyniki badar^ pokazaty, ze dzieci wolaty grac w grupach nlz w 
samotnodci. Wklepanie trzech bramek kumplowi w Pro Evolution Soccer 4 lub zespotowe wycinanie 
przeciwnikdw w Halo to ciekawsze dodwiadczenia niz zabawa w singlu. To przeciez wiadomo nie od 
dzis. Wyrainie widad, ze Gracze niechc^odcinacsi?od Innych i doskonale wspdlpracuj? wgrupie. Pani 
profesor, v/ystarczylo zarzucid odpowiedni topic nadowolnym konsoiowym forum, a zebraiaby pani 
mndstwo materialu badawczego. 

Kolejny przykiad na to, ze gry video pozwalajgszybko i bezbolesnie nauczyd si? wiedzy "ksi^zkowej" 
dostarczyl swiatu dr Lewis. Pod jego nadzorem, dwie grupy trzynasto- 1 czternastolatkdw uczyty si? na 
lekpi historli 0 wiktoriar^skim Londynie. Jedna grupa siedziala tradycyjnie nad ksi^kg, a druga sp?dzata 
mHa chwile przy Medievil 2 na PSX (tylko diaczego nie Nightmare Creatures?;). Nast?pnie dzieci (o, 
sorry - miodziez) z obu grup wypeiniia test sprawdzajqcy. Wyniki byfy nastfpujgce - znajomodd faktdw 
historycznych w grupie konsolowej byla wyzsza niz w grupie ksi^kowe] o prawie 25%1 Super, prosimy 
w takim razie o gr? traWuj^c? o biologii sanitamej (normalnie koszmar • przyp.nemo), 

Opcja wykorzystania gier na lekcjach zostala oficjalnie przedstawiona brytyjskim wtadzom. Mdwi si? na 
przykiad o tym, ze dziecko mogloby wcielid si? w generala podczas historycznej bitwy (moze ulubiora 
seria Kaliego, Romance of the Three Kingdoms, zostanie wreszcie w peini dooenional) albo w ekonomist? 
zarzgdzajacego wielk? firm^, Ze swej strony proponujemy tez rol? zolnierza na II Wojnie Swiatowej 
(Medal of Honor) I amerykar)skiego rekruta w Wietnamie (ShellShock: Nam’67) - na nudne lekcje historii 
jak znalazl, Nauczyciele podchodz?do tej sprawy z dystansem, ale pierwszy krok zostai wykonany. 
Gdyby tylko wydawcy gier zalapali, ze rynek edukacyjny ma duzo pieniqzkdw i ch?tnie wydalby je na 
"technologicznie zaawansowane multimedialne pomoce naukowe"... 

Moze niedlugo nauczyciele zauwaz?, ze gry video s^ takze dia nich kopalni^ wiedzy. Bo prowadzenie 
zaj?d wymaga czegod wi?cej niz przyjScia na zaj?cla I czytania z ksia^i. W codziennej pedagogice 
kuleje szczegdinie konstruowanie wdqgaj?cych scenariuszy zaj?c, motywowanie do dalszych dzialart i 
nawi^zywanie emocjonalnych wi?zi ze sluohaczami. To nie tylko nasze zdanie, ale i wnioski osdb, Wdre 
przeprowadzily te ciekawe eksperymenty. 

...poprawiaj? koncentracj?... 

Koncentracja to fajna rzecz. Dzi?ki niej na plazy mozna rdwnoczednie podziwiad walory wi?cej niz jednej 
dziewczyny bez obav/y. zejakis szczegdl umknie uwadze. Ale co maj^zrobld ci, ktdrzy szybko trac^ 
koncentracj? lub w ogdie nie mogqsi? skupid? Psycholog Dominic Greco wykorzystuje konsole do 
pomocy dzieciom i doroslym, ktdrzy majq wlasnie takie problemy. Zabiegi terapeutyczne polegajg na tym, 
zepacjentzostaje podpi?tydospecjalnych czujnikdwiusadawia si?vwgodnie, odpalajacjednoczednie 
Gran Turisrrw 3. Dzi?ki owym czujnikom pacjent steruje samochodem, Niestety, ta technika sluzy 
leczeniu, a nie pobijaniu rekorddw tras, zwiaszcza ze lekarze upatrzyli sobie tylko jednqtras? (Tokio). 
Takze i w naszym kraju stosuje si? ten rodzaj terapil (zwany fachowo "neurofeedback" lub "biofeedback"), 
tyle ze do grania uzywa si? jeszcze prostszych gier w stylu “skr?d w lewo/prawo". 




Kilkanadcie lat temu w terapii feedbackowej lekarze stosowall specjalnie przygotowene 
programy. Byly one malo atrakcyjne dIa pacjentdw, a poniewaz efekty poprawienia koncentracj! 
byly widocznie po mniej wi?cej 40 wizytach, zablegl szybko stawaly si? przykrym obowi?zkiem. 
W momencie, gdy lekarze odkryliatrakcyjnodd gier, ten stan momentalnie si?zmienil. NiWjuz 
nie przychodzi na sesje terapeutyczne jak na sci?cie. Sam powiedz, nie chcialbyd pograd w ten 
sposdbwGT3? 

..,1 uspokajaj?, 

AlanPopeiOlafurPalsson, naukowcyamerykar)scy (NASA! Eastern Virgnia Medical School), 
rdwniez prowadza badania nad brofeedbackiem. Interesujq si? tez leczeniem zaburzer^ 
koncentrac^i, ale ioh praca porusza przede wszystkim problem waikt ze stresem i nerwowodciq, 

Czy nie masz czasem takich "wrednych" dni, podczas ktorych lepiej nie wchodzid Ci w drog?, 
bo jested gotdw pogryid? Wdwczas, zdaniem naukowcdw, najlepiej sobie pograd. I to w takie 
tytuly. w ktdrych waiczy si?z przeciwnikiem widocznym na ekranie. Co prawda specjalistyczna 
terapia nie pozwoli na calkowite wyeliminowanie stresu, ale codzienne strzelanie do tabundw 
zombiakdw znakomicie relaksuje. Co wi?cej, badania dowiodly, ze stan wyciszenia trwa rdwniez 
po wytgczeniu gry. Wynika to z lego, ze podczas gry mdzg, zamiast skupiad si? na profalemach 
zycia codziennego, koncentruje si? na znacznie mniej stresuj^cych wydarzeniach w grze (a 
takze mniej irytujqcych, bo to przeciez tylko gra). Dodatkowo, jedli problemy podczas rozgrywki 
zostana pokonane (odniesieszzwyci?stwo), to mdzg zostaje usatysfakcjonowany i uspokojony. 
By dosi?gnal Cl? stres, dobre samopoczucie mdzgu musi minad. a to troch? trwa. 

Z tego tekstu wynikaja dwie wazne rzeczy. Pierwsza - badacze (i nie tyiko!) coraz bardziej 
interesuja si? grami video, mozna wi?c oczekiwad, ze efekty ich badart moga mied kiedyd wptyw 
na takie aspekty zycia jak np. edukacja. Druga - idz, wlacz konsol? i pograj troch?. Twdj mdzg 
potrzebujezasluzonego odpoczynku I zabiegdw poprawiajacych koncentracj?,.. 0 [nemo& dzujo] 




IVIuzyka Gracza 

HALO 2 OST 

W kor)cu jest! Nowiutki, sliczny i megamiodny 
soundtrack do diugo oczekiwane] gry teamu Bungle. 
Dwa mieslace temu przedstawilem pierwsze 
informacje na temat Halo 2 OST, a teraz mam 
przyjemnodd zrecenzowac ten swietny album! 
Przede wszystkim rdzni si? on od typowych 
wydawnictw growych. Wore cz?sto stanowia 
swobodny zapis Mustrujacej danytytui dciezki 
dzwi?kowej. Bardziej zbiizony jest do typowej plytki 
z muzyka filmowa- Chodby przez obecnodd 
wokalnych utwordw znanych zespoldw amerykar)skiej sceny nurockowej, czyli 
Breaking Beniamin, Hoostabank i Incubus. Jest to atrakcja i swolsty ewenement 
wdrdd growrych OST. gdyz zespoly te sa dosd znane i znakomicie podkredlaja power 
tego wydawnictwa. Halo 2 OST bardziej przypomina udiwi?kowienie do epickiej 
produkcji kinowej, niz tradycyjnej gry. Energetyczne, momentami peine patosu 
kompozycje znakomicie nadaja si? do samodzielnego sluchania, nawet bez 
znajomodcl samej gry! Incubus wypada po prostu GENIALNIE - chlopaki odwalili 
kawat dobrej roboty. Nagralt doskonaie kompozycje instrumentalne i wtadciwie 




gdyby nie pojawiajacy si? w kawaiku ..Follow” gtos Boyda, nikt pewnie nie bylby w stanie samodzielnie 
wytypowad toisamoici autordw. Spory smaczek dia fandwformacji, ale i doskonaly sposdb na 
udowodnienie klasy fej kapeli. Ich cztery kawalki (nazwane tutaj „przejsciami”- 1 st movement, second 
movement ltd.) s? zdecydowanie jednym z mocniejszych momentdw tego albumu. Pozostate zespoly 
wypadajq nieco stabiej, chociaz ..Blow Me Away” zespotu Breaking Beniamin slucha si? calkiem 
przyjemnie i bez problemu nadaje si? on do wariackiego bounce'owania na parkiecie randomowej 
metaiowej imprezy w Waszym rodzinnym miedcie. Plosenka Hoostabank jest jednak zdecydowanie z innej 
bajki. nijak mi pasuje do kiimatu, a pafrz^c na niq obiektywnie - jest nudnajak fiaki z oiejem, W kazdym 
razie, jak widad, nic nie jest idealne. W sumie na 21 trackdw 14 zwigzanych jest z sam^ grq, zas 7 zostato 
dobranych na drodze muzycznych inspiraqi. Martin O'Donneli ponownie odwalil kawal dobrej roboty- 
dtugie i peine werwy kompozycje orkiestrowe mspirowane stylistykq choraldw gregoriarlskich po raz 
kolejny miesza z elementami muzyki elektronicznej i szarzuj^cymi, nowoczesnymi rytmami. Fani 
melodyjnych gitaroiwych popisdw, Wdrym podobat si? obecny na Halo OST kawalek .Rock Anthem For 
Saving The World", zachwyca si? utrzymanym w podobnym klimacie -Holo Theme Mjolnir Mix". Mitym 
akcentem s? bezpodrednie nawi^zania do znanych motywdw melodycznych z poprzedniej cz?dci, 

Wdrych przearanzowane wersjeprzewljaj^ si? przez wi?kszodd plytki. Nieukrywam.ze Halo 2 OST to 
jeden z najlepszych soundtrackdw do gier, jakich miatem okazj? wystuchad. Profesjonalnie wykonany, 
l^czgcy cechy muzyki trance, rocka, kllmatu New Age oraz archaicznych chdrdw, jest pozycj? 
obowi?zkow? dia milosnikow eleWronicznej rozrywki, zas dia fandw gry teamu Bungle to konieczne 
dopeinienie kolekcji. □ [mazzi] 

Ocena: ★ ★ ★ ★ ★ 






■ Uopster dysponuje bogatym zapleciem peryleriow, ( 
zwaiyw^zy no sporq multimedialnosc czyni go sprzqtem 
dose otrakcyjnym. Toblely do molowonia, specjolne gry : 
kontroleromi, to tylko czgsc bogotej oierty. 



■ Sporym plusem V.Smile sq edukocyjne gry oparte 
no Itcencjoch Disneyo i innych populornycn seriali 
antmowonych, jak (ho6y Scoooy Doo z wytworni 
Honna-fiorbera. 



- .Woman To Woman" i Billy Idol • .White Wedding" to tylko niektdre 2 1 7 wpadajqcych w ucho 
kawaikdw. BOUNCE FM prowadzone przez DJ Funktipus specjalizuje sie w muzyee funk. Serwuje 
hity zespotbw Kool and The Gang, Zapp, Lakeside. Maze, Cameo i Ohio Players. Ramowkq K-JAH 
WESTtworzqdwaj DJ; Marshall Peters IJohny Lawton. Chtopaki specjalizuje siqwdrum’n’beati 
reggae, choPniestronietakzeoddancehalluimuzyki klubowej. Godnepoleceniasetutajkawalki: 
Dillinger-, Cocaine In My Brain", Black Uhuru-. Great Train Robbery" i Black Harmony zutworem 
.Don’t Lot It Go To Your Head". CSR to radiostaeja speejalizujeca si? w nowoczesnym, gorecym 
soulu i swingu. Phillip "PM" Michaels cz^sto czaruje stuchaezy kawalkami Bobby Browna, Samuelle, 
AaronaHallaizespotuBoyzll Men. Trudnonie wspomnied o szlagierze stacji-kawalku„My Lovin' 
En Vogue". RADIO X to czysta moc altematywy i nowoczesnego rocka. DJ Sage lubuje sip w 
kompozycjach gitarowych i kawaikach zesp^ow; Depeche Mode (..Personal Jesus"), Danzig, 
Guns'n'Roses, RATM (.Killing in the name od"), Alice in Chains, Faith No More i Soundgarden, K- 
ROSE to staeja z muzyke country, serwujeca m.in. kompozycje Patsy Cline i Statler Brothers. DIa 
mnie nuda:). RADIO LOS SANTOS to coSdIamitoSnikdw West Coast hip hopuirapu, Wsiadaszw 
lowridera i slyszysz nawijk? takich slaw jak: 2 PAC, Dr Dre, Cypress Hill, Ice Cube i NWA. W SP- 
UR za program odpowiada DJ Hans. kt6ry lubuje siq w wywodzqcej sie z podziemia muzyee house. 
16Swiezych utworkdwto milaodskoczniaod klasyki. azarazem wyzwanie tylko dia wtajemnlczo- 
nych (polecamNightWriters-„Let The Music UseYou").Zestaw plytGTA:SAzpewno§ciqjest 
godny polecenia, gdyz wszystkie kawalki sg doskonalej jakotei i kazda plytka nadaje si^ do 
diuzszego smakowania w domowym zaciszu. Mimo dominaeji ‘czamego koloru’ poiecam t^ 
kompilaeje nie tylko fanom gry, ale i milo^nikom dobrej muzyki w ogdiel □ [mazzl] 

Ocena: ★ ★ ★ ★ ★ 



GTA; SAN ANDREAS OST 

Whooahl W koheu dostali^my w nasze r^ce diugo 
oczekiwany soundtrack GTA; San Andreas. Rockstar 
Games po raz kolejny wydalo 8 g ustownie opakowanych 
cedekow wypeinionych muzykq ze staqi radiowych, 
ktbrych mozna sluchad w San Andreas. Jak zapewne 
wiecie. nowa odslona serii osadzona jest we wczesnych 
latach 90.. co znalazio odbicie wdoborze pasujqcej do tego 
okresu kiimatyezne) oprawy. Ostatnie dziesleciolecie 
naszego wieku bylo dia muzyki wyjqtkowo korzystne, co 
spowodowato, ze otrzymalismy wyjqtkow^ kompilaeje 
przebojbw. 80 kawaikdw stanowi dynamtezny przekrbj 
najpopularniejszych w tym okresie gatunkdw, co w potqczeniu z nietuzinkowymi osobowoscia- 
mi niektbrych DJ-6w sprawia, ze klimal calosci jest nie do podrobienia. Radia w San Andreas 
serwujq bogaty koiaz utworbw, od Williego Nelsona po Public Enemy, czy od Soundgarden po 
Jamesa Browna. W MASTER SOUNDS prym wiedzie Johnny Parker - mistrz soulu, ktdry gra 
klasyki i duzo funku. Uslyszyciem.in. takie szlaglery jak .Tainted Love" Glorii Jones, czy .Rock 
Creek Park" The Blackbyrds. PLAYBACK FM to staqa grajf ca East Side rap. Znajdziecie tutaj 
zardwno Public Enemy z kawalkiem .Rebel Without A Pause", jak i .Road To The Riches" Kool 
G. Na staeji K-DST rzgdzi sierSciuch Tommy Smith, ktdry serwuje prawdziwego rocka; 
zardwnoten progresywny z Iat70., jak i kompozycje rock'n’rollowe. Faktyeznie jestezym 
racryd uszy: David Bowie - .Someone Up There Likes Me", Toto • .Hold The Line", Joe Cocker 



Brzmi bardzo parent-friendly, ale jak to wygiqda w praktyce? Konsolka korzysta ze specjainych 
cartridge z grami. More ochrzczono trendy okresleniem Smartridge ("smart" • ang, mqdry). By 
utatwic rodzicom odpowiedni dobbr gier. podzielono je na trzy grupy wiekowe. a kazdej 
przyporzqdkowano indywidualny kolor. Firma V Tech iwykupita prawa do uzytkowania na cele 
swoich gier postaci ze Swiata populamych seriali animowanych, a w szczegdinoici ze iwlata 
Disneya • m.in: Kubusia Puchatka, Myszki Miki, Mate) Syrenki, Krdia Lwa czy Nemo. 
Wi^kszodd gier opiera sif na dw6ch podstawowych trybach: Learning Adventure to edukacyjna 
przygoda oparta na wykonywanlu nast^puj^cych po sobie ezynnodei, zas Learning Zone to 
zestawy stanowiqcych intelektualne wyzwanie mini-gierek, Konsolka zjednym kontrolerem 
kosztuje 59S. dodatkowy pad to koszt 1 5$. zad smartridge schodz^ po 1 9$. Po dokupieniu 
opcjonalnego ekranika V.Smile staje si$ przenodnq zabawkq, gdyz obsiuguje rdwniez zasllanie 
bateryjne. 



Kotejna ciekawostka jest edukacyjna 
kieszonsolka o nazwie Leapster. Sprz^ 
wyposazony jest w sporej wielkodci 
dotykowy ekranik LCD, jednak jakodd 
wydwietlanego obrazu pozostawia 
sporo do zyczenia. Jak na 
multimedialny system rozrywki 
przystaio, zabawka poza samyml 
grami oieruje mozliwosd czytania 
eleMronicznych ksi^ekczytez 
malowania. Leapster obsiuguje male, 
wsuwane z boku carty i dysponuje 
naprawdg Imponujacym zapleczem 
dodatkowych peryferiow, jak tabiety do 
rysowania, ladowarki, pokrowce I 
obslugiwany przez cz^dd gier 
mikrofon. Wdrddprzyktadowychgier 
wymienid mozna Math Baseball 
(polgczenie matematyki i gry 
sportowei), czy edukacyjnq platformdwkg Sponge Bob Squarepants. Wybdr jest dodd spory, chod 
mniejatrakcyjna wydaje sip byd cena. Zabawka kosztuje 79.99S, zas interaktywne ksiqzki i gry 
oscyluiq w granicach 5-15$. 



Leapster i V.Striletociekawe propozyeje dia najmlodszych, a sukces tych zabawek powinien 
znalezd odbcle w polityce Nintendo i Sony, Wore do tej pory wyrainie ignorowaty temat. □ 
[mazzi] 



Konsole "edukacyjne" 



a Scena z amerykatlskiej reklamy: maly chiopiec dipezy przed telewizorem 

trzymajqc pada I z utpsknieniem spoglpda przez okno na zatoplony w promieniach 
siohea ogrdd. "Mamol Mogp idd sip pobawid na dworze?" - pyta, ale w odpowiedzi 
slyszy stanowezy glos swojej rodzicielki; "Musisz pograd jeszcze co najmniej 
godzinp, wtedy zobaezymy!". Brzmi jak scena z filmu sci-fi? Bynajmniej nie, gdyz ten utopijny 
obraz stai sip mozliv^ za spraw^ nowej mody na edukacyjne systemy gier wideo, Wdra pojawlla 
sip w najbardziej rozwiniptych krajach dwiata. 

Zalozenia sq bardzo proste - twdrey postawili sobie za cel stworzenie konsol, ktdre dostarczaly- 
by najmiodszym zardwno duzo dobrej zabawy, jak i konkretnq wiedzp. Za docelowy target 
postawili sobie milusihskich w wieku 3-7 lat. Dzieciaki kochajq gry wideo, a rodzice cheq, by 
pokochaii tez naukp! Dzipki V.Smile obie strony sq usatysfakejonowane. Konsolka wyposazona 
jest w fantazyjnie zaprojeWowanego, czteroprzyciskowego pada z malym fioletowym 
joystickiem. Design jest wyraZnie stworzony dia miodego czlowieka: zywe. pastelowe barwy i 
mity dia oka ksztatt. Wedtug autordw czpste uzytkowanie V.Smile przynosi korzydei w postaci 
nauki alfabetu (pisownia i wymowa), rozwija zasdb slownikowy, umuzykalnia, uezy podstaw 
matematyki i logieznego kojarzenia, rozwija w dziecku ciekawodd dwiata, wyobraZnIp, myslenie 
strategiezne oraz daje calq masp informacjl na temat kultury, wspdiczesnej cywilizacji, historii. 
nauki i geografii. PoloZono takZe nacisk na szkolenie umiejptnodci pracy zespolowej za sprawq 
specjalnie za^srojektowanych gier dia dwojga, a dodatkowq korzydclq jest "gwaltowny rozwdj 
umiejptnodci motorycznych" za sprawq uzytkowania wspomnianego juZ pada. 



■ W ladny dzieii wiokiciel V.Smile nie musi tiedziec w dusz- ' 
nym domu by grac w swoje ulubione gry. Zasilanie bateryjne 
w poigezeniu z opcjonalnym ekronikiem zamienia kansolkp 
w przenosny sprzpt, ktory zmieki sip do plecaka. 








rCAME BOY ApaMSiCEl 



• sonv PSP • moBiLE • n-s>HGE • inns 



granie na matym ekranie! 






^ Rayman OS opozniony. 6ra, ktoro pierwotnie mialo sip ukazac tvz po 
W premierze nowe[ konsoli Nintendo, wydono zostonie no poczqtku morco, 
Q wipe 0 ponod otery miesiqce pozniej nii pionowono. UbisoPt nie ufownii z czego 
wyniko tok dozy poyizg. No podstovne nowej doty premiery mozemy zo to wywnio- 
skownt, kiedy w Europie ukoze sip Nintendo DS! Amazon rozporznie sprzedoz 
Roymono DS )7-go morco. Gro mo bye tytuPem stortowym, wipe prowdopodobnie 
to wPosnie wtedy no rynek troll tokze soma konsolo. Oficiolnie data premiery 
[i cem konsoli) ogloszono mo zostoc no konlerenql, ktoro odbpdzie sip 27 styo- 
nio. [kilu] 

^ No PSP r Nintendo DS mozno juz 
V groc online z ludimi z colego 
to! Tuz po premierze konsol nod oproco- 
woniem odpowiedniego oprogromowonio 



tunelujqcego glowili sip speejoliki z kilku 
orup, m.in. Xlink (Koi). Ooecno wersio so- 
Itwore'u pozwolo m.in. no komuniKOcjp 




przez PictoChot, grp w Metroid Prime Hun- 
ters: First Hunt IDS] czy Ridge Rocers (PSP) przy minimolnych (uzoleznionycii od 
noszego tqao) pingoch. Wszystko aego potrzebu[emy to DS/PSp gro i komputer 
z dostppem do Internetu oroz kortg WFi. [kilu] 



A Sposobow no obejrzenie no GBA 
V filmu bylo iuz wiele, jednok zoden 



nie dlo zopisywolnycb kortridzy (F2A, EZ 
Flosh, XG Flosb itp.) mioloborilzoogroni- 
ezonq funkcjonoiiHK, przysi^i ze dotem 
no korly SwCF byty duze i molo wygod- 
ne, produkt lirmy Mojesco nie pozwolol 
notomiosl no zopisywonie wlosnydi donych. Pozbowiony wszystkkh tyc 
bye nojnowszy produkt somego Nintendo. Mojqce postot niewielkiego 
oprocowone przez Ponosonic urzqdzenie zmienioc mo GBA SP / DS 



wkozuje no to, ze ze zwyklyni GBA priystowko nie jest kompotybilno) w 
muhiniedialne zdolne do odtworzanio mu^i w formocie MP3 i lilmdw i 
MPEG4 (o wipe tokze DivX i XviD), 



ASF/ 




visit, , 

przy minimolnym poborze energii (w przflwdku MP3 oz do 1 5 
Q posiodo slot no tonie korty SD, doskomie znone 



S ok. 160-180 zl) pozwotinozopiso- 
blmuwdobrej jokoki (320x240, 
udoio sip przetestowoc produkt no 
prezentQcji w Joponii, o ile z MP3 przystowko rodzi sobie dinkonale, tok jokosc 
lilmow pozostowio sporo do zyaenio., Ploy-cfwn troli do joponskicb sklepdw juz w 
lutym, wipe twwcy nie trwjq zbyt wiele ezosu no usunipeic niedorobek. Kosztowoc 
bpdzie zoledwie 5000 jendw (150 zl). [kilu] 



Tome Nora Shineru. W USA - Feel the Magic: 
inej przez nos w zeszlym miesiqcu 
DS nozywoc sip bpdzie Project Rub. Gro 
premiery DS. [kilu] 



X WJoponnnosilnazwpKiminoTame 
W XY/XX. Europejsko wersjo zreeenzoi 



ukoze sip no storym kontyneneie w dniu 

X Retro Atari Classics to kolejna skto- 
W donko storoci, tym rozem przygoto- 

orcode z lot 80. - Asteroids, Breakout, Centipe- 
de, Grovitor, Lunar Lander Missile Commond, 
Pong, Sprint, Tempest oraz Worlords. Cry do- 
stppne bpdq zorowno w wersjath oryginnl- 
nych, jok i unowotzesnionych, przygotowo- 
nyth przy wspolpfocy z nojznokomrtszymi 
tworcomi graffiti - REAS, Deltq i Obey Giont. 
Czyzby konkurenejo dlo REZo? Sklodonko wy- 
korz^tywac nw ojrty 7^' 

er (dwie osoby bpdq mo^ groc tokze jedno- 

Premiero ■ morzec 2005. [kilu] 
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® Swipta... i po swiptach. Gdyby rzecz dotyezyia konsol stacjonarnych, napisatbym, ze okres 
zniw wtasnie sip skobezyt. W przypadku bandheldow jest jednak zupelnie inaezej - w 
najblizszym czasle ukaze sip cala masa nowych gler. Nie tytko na DS czy PSP, ale 
takze na dziadka GBA, ktbrego okres bwletnoSci weigz trwa. Do kotica 2005 roku 
posiadaeze Advance’bw otrzymajq ponad 120 nowych tytutow, czyli niewiele mnie] niz 
uzytkownicy dwuekranowego DS-a (160). Nie prdznuje rdwniez Sony - na PSP ukaza sip zarbwno gry 
zupelnie nowe, Jak i kieszonkowe wersje znanych przebojbw. Byle do marca! Test PSP za miesipc ■ 
bankowo. □ [kilu] 

FF2 jest przeciwiehstwem 'jedynki' w paru kwestiacn. 
Po pierwsze - tabula. Naprawdp udana i wciagajaca. 
Wcielamy sip w rolp czterech mlodzikbw. ktbrzy po 
najeZdzIe wrogich wojsk utracili wszystko i sami o malo 
CO nie przeszli na 'tamten* swiat. Uratowala Ich ksipzna 
Hilda, dowddczyni wojsk rebelianckich. Od tej pory nasi 
bohaterowle bpdp waiczyd o wolno^d swojego kraju. 
Sama histona w stosunku do wersji na PSX-a zostala 
rozszerzona. 

Pierwsze, co rzuca sip 
w oezy po wej^iu do 
menu to brak pozio- 
mdw doSwiadezenia! 
Square zrezygnowalo 
z nich na rzecz rozwo- 
Ju postaci niezym w 
Morrowindzie. Po wal- 
ce postaci dostajq punkty doSwiadezenia; jezeli uzywa- 
lismy magii, wipkszosd punktow powpdmje wlasnie do 
statystyk magicznych itp. Podobnie wygiqda sprawa z 
rozwojem zrpczrroSci we wladaniu danymtypem broni. 
Na temat graliki i muzyki nie ma sip co rozpisywad, 
gdyz oprawa Jest identyezna jak w FF1 . a utwory mu- 
zyezne pochodzq ze skladanki FF Origins. 

Warto wspomnied o tym, ze tytulowy _zmierzch dusz" 
oznaeza specjalnych bossow. ktbry pojawiajp sip w obu 
gracSi.Wipkszosbznichpochoctziz NES-ow^hiSNES- 
owych wersji FF. FF1&2jako kompilaeja sprawdzasip 
naprawdp wysmienicie. Doskwiera Jej jednak najwipk- 
sza 8-bitowychgier- prostota rozgtywki. Lud chce wido- 
wlskowosci, odprpzajqcych mini-gierek i zagadek, nad 



Bywa ze Koniec jest poczqtkiem. Tak bylo ze Square. Upadajqca 
firmachwycilasip ostatniej deski ratunku • wydala FF. Gra zdobyla 
w KKW niebywalq populamoSd, a Square odbKo sip od dna. Nie- 
dawno (irma wydala FF Origins na PSX, dajqc wszystkim mozli- 
wo6d poznaoia poczqtkow niekohczpcej sip seni. Teraz wersja ta w 
lekko zmienionej postaci ukazuje sip na GBA. FF zaezynamy czwdr- 
kq bohaterow - powiernikdw 
magicznych kamient, ktdrzy 
po audieneji u krdla ruszajq, 
by uratowad swiata przed 
ziem. Juz na poczqtku gra 
drazni fabuiq (zdecydowanie 
najwipkszy minus). Wypra- 
wy do kolejnych lochbw czy 
miast nie sq ze sobq powiq- 
zane, dialog! w grze - nikie. 
ctodatkowo nasi bohaterowle przez calq grp w ogdie sip nie odzywa- 
jq. Rozumiem, ze ta gra zostala wydana w oryginale wieki temu. ale 
panowie z SE mogli sip bardziej wyalid. Jest jednak cod co spycha 
fabulp na dalszy plan - bezlltosny poziomtrudnodci. Czasem moze 
przytloczyd i zniechpeid, ale i tak do niej wrdcimy. Co w grze jest 
takiego trudnego? Po pierwsze walki - potwordw jest mndstwo i 
potrafiq napsuc knvi. Jedynq radqjest “pakowanie'druzyny. Zdoby- 
wanie kolejnych poziomdw dodwiadezenia jest czasochlonne, lecz 





) pxzyjemrve.Drugqsprawqjestbrakjakichkolwiekwskazdwek.Prak- 
tyeznie wszystko musimy wymydiid sami, A zanim to sip stanie, 
1 przemierzymy dziesiqtki kilometrdw. 




Cl 


; Grafika jest na poziomie SNES-owym. W dzisiejszyeh czasach 
[ pewnie niewielu z Was lubi wracad do tych gier [KILu: slucham?). 
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> muzyezne sq takie same jak w FF Origins z Szaraka. chod ich 
! jakodd jest nieco goisza. 
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„Pants" ma dwa znaezenia. W USA oznaeza 
spodnie, a w Anglii, skqd wywodzi sip opisywa- 
na gra, mianem tym zwykio sip okredlad majt- 
ki. Postad o tak wdzipeznym imieniu od cza- 
lu do czasu pojawiala sip na stronie www 
legendamego Rare, wywolujqc udmiech 
u odwiedzajqcych jq osob. Mr. Pants bo- 
' haterem gry stal sip zupelnie pizypad- 
klem. Pomysl tu wykorzystany stanowH 
' pienATOtnie szkielet przygotowywanej w 
2001 gry logiczrwj Donkey Kong Coconut 
Crackers. Twdrcdw Conkera wykupil wdwczas Microsoft, tirma 
utracila prawa do postaci DK. a prace nad grq pizerwano. I wiecie co? 
Dobrze sip stalo, gdyz Mr. Pants to postad rdwnie genialna, co po- 
rrtyst wykorzystany w opisywanym tytule. Reguty sq proste: majqc 
dodyspozycjl podsuwane pizez 
grp klocki o roznych ksztaltach i 
kdorach ukladad musimy Jedno- 
barwne prostokqty. Nowe klocki 
umieszczad mozemy takze na 
starych (te wdwczas znikajq) pod 
waiunkiem. ze rdzniq sip one ko- 
lorami. Brzmi to niedekawie, jed- 
nak wciqga jak bagno i przede 
wszystkim wymaga zupelnie innego sposobu mydlenia niz inne gry 
logiezne. It’s Mr. Pants oferuje trzy zasadniezo rdzniqce sip tryby. 
Podstawowy. Puzzle, sklada sip z serli kilkjset wymagajqcych 
oczyszczenia plansz. Konsola po^uwa nam klocki. a my decyduje- 
my, gdzie je umiedcid. W razie problemdw skoizystad mozemy z 
pomocy ludzika. ktdry wskaze nam, gdzie ulokowad pieiwszy klocek 




i poinlormuje. czy poprawnie ulozylidmy kolejne. Przyda 
sip nam wipe nietylkozdolnodd rozwiqzywania lami^d- 
wek, ale tez dobra pamipd. Dwa pozostale tryby to Wipe- 
out (oczyszczanie planszy w jak najkrdtszym czasie) 
oraz Marathon, czyli walka o 
punkty trwajqca tak dlugo, na 
ile pozwalajq nasze umiejpt- 
nodci. Gra nie oferuje tr^u 
multiplayer, posiada za to 
opejp save, dzipki ktorej za- 
pamiptywane sq najlepsze 
wyniki. QraRka jest niezwykie specyficzna - kolorowa, 
niezdama, przypominajqca rysunki kilkuletnich dzieci. 
Tak kiezowata, ze az ladna. Z oprawq dzwipkowq jest 
podobnie: zabawne odglosy, przepelnione angielskim hu- 
rrx>rem komentarze bohatera i muzyka (kilka motywdw 
w roznych aranzacjach, m.in. boska pozytywka!) tworzq 
niezwykiy. bajkowo-surrealistyezny klimat. It's Mr. Pants 
to jedna z najciekawszych gier logicznych na GBA. Jest 
moze niecozbyt minimalistyczna, ale i tak r<a tie konku- 
reneji wypada bardzo dobrze. Q[kilu] 











Gry wydawane na GBA podzielid mozna na Kilka 
kategorii: kieszonkowe wersje znanych przebojdw, 
kontynuac^e populamych serii, gry korzystajace z 
przyciagajacej wzrok licencji czy charakteryzujace 



oprawa. 

Grywalno^ 
schodzituna 
dalszy plan. 
gdy2 niejest 
elementem, 

potencjalny 
klient moglby 
ocenic patrzac 
w sklepie na 
pudelko.l 
prawdopodob- 
nie gdybynie 
licencja na kilka 
znani^ marek 
samodToddw, 

Racing Gears 
Advance 
skoiSczylbyjak 

wiele p^bnych, ukoi^czonych. lecz nigdy nie 
wydanych tytutow. Pomimo rewelacyjnego modelu 
jazdy. nieziemsklej oprawy I swietnej grywalno^l. 
Nie. to nie zart - RGA przebija pod tym wzgl^em 
cala konkurencj^. Gra oferuje 8 postaci do wyboru (na 
odkrycie czekaja 4 kolejne). Kazda z nich posiada 
wlasny pojazd. ktbry upgrade'ujemy dzi$ki kasie 
otizymanej za zwycipstwo badz zebranej podczas 



wy^gu. Nasz bolid wyposazyd mo2emy nie tylko w 
lepszy silnik. dopalacz. hamutce badz opony (ktdrych 
zmiana wyrainie odbija si@ na sposobie prowadzenia 
pojazdu), ale tez broh - rakiety. miny czy urzadzenie 
miotajace dymem oSlepiajacym przeciwiika. Ci 
ostabii rnaja rdwnie duze pole do popisu. wife walks 
na torze Jest zaci^ta. Czasem zbytzaci^ta - gra 
trzyma w napi^i j leplej niz niejeden thriller, 
frustnjjac przy tym tak strasznie. Cz^sto po 
nieudanym starcie (to z ktorej pozyqi startujemy 
zalezy od tego. w jakim czasie po zapeleniu zielonego 
swiatia uda nam sia weisnad przyeisk) bardziej 
opiaca si? zrestartowac wy^ig niz kontynuowad 
jazd$ w rozbitym pojeidzle (naprawy sa drogie) i z 
mamymi szansami nazwycipstwo. Model Jazdy jest 
bardzo dopracowany. leezz realizmem nie ma nic 
wspdinego. Gra jest niezwykie dynamtezna, a Jako ze 
tory (25) peine skrotdw. zakr^ow i pulapek. nie ma 
mowy o cigglym weiskaniu gazu. Trasy porazaja 
oprawa i zyJa wlasnym zyciem - takiej ilosci detali 
nie maja niektdre wyicigi na duze konsde. Dzwi^ki 
wydawane przezpojazdy, chod przypominaJa 
odkurzacz. doskonale pasuja doarcade'owego 
charakteru gry. Podobme Jest z muzyka (kilkanascie 
Swietnych jakodciowo kawaikdw w rdznych 
klimatach). Pozamistrzostwami i reszta 
standardowych trybdw w grze znalazi si$ 
emoejonujacy multiplayer, wymagaJacy niestety kilku 
kartow. Jednak i bez tego RGA posiada natyle duza 
grywalnodi i Jest natyle diugi, ze zdecydowanie warto 
sie nim zainteresowad. □ [kilu] 





siMsiNTHEcrry 



Konsolkl przenodne okazaty si$ idealna platforma dia 
flagowego tytutu Maxis. O ile Simsy na PC byty 
wylaeznie symulatorem zycia, tak w wersji 
konsokjweJ gra zmienila si? w rozbudowana 
przygoddwk?zelementamiRPG. Rozwini?cieteJidei 
stanowiaTheUrbz. Historiaopowiedzianawgrze 
zaezyna si? do^ niewinnie: budynek, w ktdrym 
pracowal nasz bohater(ka) zmienia wladciciela. 
Zostaje nim najbogatszy cztowlek w mie^ie, ktdry 
zrobi wszystko. by si? wzbogacid. Nasz Urb nie 
msjac nic do stracenia postanawia przyjrzed mu si? 
bii^ej. Gra polega na ciaglym realizowaniu kilku 

przeplatajacych si? 
zadari. 

Podstawowym s? 
rozmowy z innymi 
postaciami. 
Wybleraiac 
odpowiednie dtalogi 
zdobywamy 
przyjacidt (aw 
zwtazku z tym 
zmienia si? nasz 
status spoleczny), 
dostajemy tezw 
ten sposdb kolejne 
questy. Warto tu 
wspomniedo 
pewnej wadzie The 
Urbz-istotne dIa 
rozwoju fabuly 
rzeezy, ktdre pojawiaja si? w rozmowach, nie sq 
rugdzie logowarte. Konsekwenqa tego stanu rzeezy 
moze bydzaci?ci6 si? w grze. Typowym dia Simsdw 
elementem saopisane ikonkami (Idzko, toaleta, 
jedzenie itd.) statystyki. Je^li Sim Jest glodny lub 
spiqcy, z pewnodci^ me zaskarbi sobie sympatii 
rozmdwcy. Element ten, choddodaje grze gl?bi. staje 
si? meczqcy. gdy co kilka minut szukad m jsimy 
fotela czy automalu z colq. A co z naszym 
mieszkaniem? W przeciwleristwle do poprzednich 
C2?dci, przebywamy w nim tylko wdwczas, gdy 
musimy. Mimo to przedmiotow do udekorowania 
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wn?trza Jest catkiem sporo (wyst?puj^ one w skl^ie 
losowo). Bywa, ze trzeba si? czaid kilka dni, aby kupid 
pozqdany przedmiot. GorzeJ Jest z Indywidualizaqq 
naszej postaci. Rodzajdw ubrar^Jesttyle. cokot 

naplakalijedyne, 
w czym mozemy 
wybieractokoloty. 
Agdziefryzury, 
tatuaze, bizuteria? 
W The Urbz 
znalazto si? kilka 
prostych mini-gier. 
Mamy rzuty do 



czyszczenie szyb. opowiadanie kawalow. unikanie 
iecqcych w naszqstron? pomidordw czy nawet 
motocross, jakzywo przypominajqcy Excitebike. 
Kazda z mini-gier ma poziomy - na wyzszy 
przeskakujemy zyskujqc punkty rozwoju postaci 
[logika, kreatywnodd. muskulamo^ ltd.). W 
wi?kszodd mozemy grad w trybie multiplayer. 



Grafika jest calkiem solidna. Akcji przypatrujemy si? 
z rzutu izometryeznego, a rtaszem j bohaterowi 
przyjdzie si? poruszad (na piechot? lub na desce 
grawitacyjnej rodem 2 "Powrotu do przyszlOKi") po 
prawie 25 bkacjach. Do^ malych. ale naprawd? 
nieilewykonanych. 

Ajak na tie wersji na GBA wypadajqThe Urtz na DS? 
Niestety, nie zmienilo si? wiele. Dodano par? lokacjl i 
wirtualnych zwterzqtek, wprowadzono kilka drobnych 
zmlan w mlnl-grach, a przede wszystkim poprawiono 
sterowanle. Menu wyswieDane na dolnym ekranie (na 
przemian z mapq i dialogami) obslugujemy teraz 
dotykowo, co jest rozwiqzaniem bardzo wygodnym. 
Nie zmienia to faktu. ze NOS stad na duzo wi?cej. 




Mimo niektdrych 
ograniczer^ 
najnowszy produkl 
EA I Maxis Jest 
naprawd? 
wySmienity i. co 
wazne.dlugi. 
Zabawajest 
przednia i kazdy. 
komu spodobaty si? poprzednlecz?scj Slmdw na 
pewnosi? nie zawiedzie. a nowi w temacie powinni 
wciqgnqd si? od pierwszych minut. Jeili masz ochot? 
pobawid si? w doSd umowny symulator zycia - lykaj 
smialo. □ [kilu & szczurek] 
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^ Wydony w ioponii podczas premiery DS sequel przeboju z GBA, Saworu Mode in 

V Worio, zowiera Mqd uniemozliwiajgcy ukoiiuenie pry. Pojawia si? on w tfzech 
mini-grach wymagajgcych wodzenia stylusem po ekroniku konsoli. Co ciekowe, problem 
wyst?puje tyliio w przypadku niektorych DS-bvr i dotyezy niewtelkiej iloki eqzemplorzy 
gry. Te oslotnie b?dq oczywikie wymienione przez Nintendo no inne, lepiej ''aogadujqce" 
si? z danym DS-em. Nintendo obiecuje, ze do lutego, kiedy to ukazoc mo si? amerykan- 
ska wersjo gry (WorioWore Toucheolj, problem zostonie wyelimitiowony. [kilu] 

^ Tsunekazu Ishlhoro dowodzgey grupq zoimujqcg 
* si? tworzeniem wszystkiego, to zwiqzone jest z Po- 
kemonomi, uwozo ze 2005 rok b?dzie dlo fonow serii 
bardzo wozny. W ciqgu najbllzszych 12 miesi?cy ukaiq si? 
nowe gry z tymi stworomi no GC, GBA i DS, w japoiiskiej 
Nogoyi podezns premiery kolejnego pelnometrazowego 
bimu otworty zostonie tez Pokemon Park. Pierwsze gry z 
serii no DS - Pokemon Pearl I Diamond ■ zovrieroc mojg 
nowotorskie rozwiqzanio, zwiqzone z mozliwostiami kon- 
soli. W dniu japomkiej premiery DS ukozol si? tez Poke- 
mon Dash, wystigi z nkcjq obserwowanq z lotu ptoko. 

Kierujemy w nim postatiq Pikachu, poderojqc ekronik w 
kierunku, w ktorym zotto mysz ma si? poruszoc. Trosy nie 
sq niezym ogroniezone - to rozlegie, peine pulapek lokatje z kilkoma checkpointami, 
ktore minqt musimy w odpowiednie] KQlejnosci. Gra opuki granite Joponii w polowie 
maren i prawdopodobnie b?dzie jednym z europejskich tytulow stortowych. [kilu] 

A iak podnje japoihki mugazyn Sankei Shimbun, tamtejszy oddzial Nintendo pro- 
W cuje nod pierwszym programem uiylkowym dlo DS. Ma to bye elektronkzny 
slownik, rozpoznajqty i llumoczqty pismo w trzech |?zykach: jopohskim, chinskim i 
angielskim. Program korzystoc ma z dotykowego ponelu i oferowoc wiele dodalkowych 
funKcji, w tym mini-gry. Produkl ukoze si? w Joponii w 2005 roku. Nie wiudomo jeszcze, 
uy powsfonq wersje alo innych kontynentow. Wielo|?zyczny slownik europejski w kon- 
soice - to byioby toil [kilu] 

^ Midwoy do tej pory z dystonsem podchodzil do rynku hondhelddw. Zmieni si? to 

V wroz z obecnq generaejq pocketow, skierowanycn takze do storszego grono od- 
biorcow. Szei Midway David Zucker powiedzial, ze w 2005 roku jego firmu plonuje wydac 
kilku tytulow dlo, i lu doslowny cytol: "obu platform - PSP oroz, uhm... Nintendo DS'. 
Czekomy no konkrety. [kilu] 



^ Wygiqda nn to, ze Custlevonio: Aria ol Sor- 

V row bylo ostotniq grq z serii, joka ukozolu 
si? no GBA. Kolejna u?k, jej bezposrednio konty- 
nuocja, przygotowywono jest z myslq 0 DS. Choc 
nowQ konsola Nintendo oieruje mozliwoki duzo 
wi?ksze niz Gome Boy, gra nie b?dzie «? zbytnio 
rdznic od poprzedniczek. Poprowie ulegnie grafi- 
ka (na szcz?scie nie zdecydowano si? no przenie- 
sienie serii w trzeci wymiar) i oprawa dzwi?kowa (soundtrack tworzy jok zwykie Michiru 
Ynmana). Dodatkowy ekran wykorzystony zostonie do prezentaeji mapy, mulul WiFi do 
wymiany dusz I przeomiotdw z innymi posiadoczami gry, pone! dotykowy zos - do rzuca- 
nia czarow oroz w walkach z bossami. Nowo Costlevania ukoze si? jesieniq. [kilu] 

^ Jedna z ciekawiej zupowiadajqtych si? gier 

V na GBA ukoze si? wczesniej niz przypusz- 
czano. Donkey Kong: King ol Swing zawierojgcy 
eiemenly zr?cznoki6wki i gry iogieznej pojowi si? 
w Europie juz 4 lutego. Developer, PAON Corpora- 
tion, poinformowaf rowniez, ze jego twor oprocz 
nowQtorskiego systemu slerowonio oferowoc b?- 
dzie tryb multiplayer, dzi?ki ktoremu w DK: King of 
Swing grac b?dq mogly jednoczesnie criery oso- 
by. [kilu] 

^ Wiemy juz, jok wygiqdoc b?dzie Ace Com- 
w bot Advance. W kieszonkowe] wenji dosko- 
nalego pseudosymulotora aktj? obserwowoc b?- 
dziemy z lotu ptaka. W odroznieniu od innych scrol- 
lowonyth strzelunin, gdzie pole dziofoii ograni- 
(zone jest do wqskiego obszaru, w ACA dyspono- 
woc b?dziemy niemul pelnq swobodq ruchow. 

Zmieniac b?dziemy mogli zarowno kierunek, wy- 
sokok, jok i szybkok lotu. 0 polozeniu przeciwnikdw i celdw misjl informowoc nos b?dzie 
natomiast czytelny rodor. Gra skladoc si? b?dzie z dwunoslu misji, do wyboru b?dzie 10 
samolotow, pojawi si? tez sporo ukrytego stuffu (moszyny uzbrojenie). Premiera juz w 
lutym. [kilu] 

^ W Inlernecie pojawify si? pierwsze dumpy (zrzuty, obrazy) (tOM-6w gier no DS • 
W dema Metroid Prime Hunters oraz Super Morio 64 DS. Ich przeanalizownnie 
b?dzie jednym z pierwszych krokdw do stworzenia dormowego emulalora DS dlu domo- 
wych pecetow, co z kolei przyezynitofay si? do powstanio DS-owe| demosceny. [kilu] 

A W internetowym sklepie Mwave.com na likie produktow pojowila si? (niedost?p- 
W nn jeszcze w sprzedozy) przystawka, zwiqkszajqca moc sygnalu rndiowego kto- 
rym komunikujq si? DS i PSP podczas zobowy w trybie multiplayer. Zadaniem urzqdzenio 
jest zwi?kszanie (teoretyeznie nowel kilkakrotne) maksymalnego zasi?gu, w jakim 'wi- 
dziet" si? b?dq konsolki. Aby przystawka spelnila swojq rol?, muszq si? w niq zoopatnyt 
wszyscy uz^kownicy tak utworzonej sieci (w przypodku jednego urzqdzenio zosi?g zwi?k- 
szy si? nieznaeznie). Ceno godzetu stworzonego przez firm? Pelican to niespelna 20 
dolarow. [kilu] 












gameboyzE orchestra project 




3 ■ Od czasu wystfpu na IX Mi^dzynarodowym Biennale Sztuki Mediow WRO 01, Gameboyzz Orchestra 

: H Project koncertuj^ w niemal catej Europie. Festiwal read_me 1.2 w Moskwie, Kontrperformance 6 w 

' H Lublinie, STREFA w Klodzku czy wreszcie Ars Electronica w austriackim Linz, gdzie jako pierwsi polscy 
artySci w historii festiwalu reprezentowali krajowq sziuk? medidw. Gameboyzz Orchestra Project regularnie 
' udzielajq wywiaddw, m.in. BBC International, Wired Magazine czy australijskiemu PC World Magazine. Obecnie 
Gameboyzz Orchestra Project wspdtpracuje z portalem wp.pi. sk^d mozna Sciqgnqd pliki mp3 z utworami 
— zespotu. Zespdl dziata od 2001 roku, obecnie w szescioosobowym sktadzie. Projekt jest obj^ty kuratelq WRO 
. — Centrum Sztuki Medidw z Wroctawia (www.wrocenter.pl), Gameboyzz Orchestra Project wspierani s^ rdwniez 
przez producenta oprogramowania na konsole GameBoy • Nanoloop oraz Lukas Toys z Wroctawia, dystrybutora 
, Nintendo na Polsk?. (www.lukas-toys.pl). 



. . PSX Extreme: MoZeszprzyblIZydCzytelnikom PE, czymtak 

— r*r naprawd? Jest Gameboyzz Orchestra I wjakl sposOb jej 

czionkowie tworzq muzykf ? 

Marta Klonowska, manager; Piarwotnie projekt mial byO 

jednorazowym zartem powstatym na potrzeby WRO 01 - 
Miedzynarodowego Biennale Sztuki Medibw. Nagle okazato sie. ze 

" pomysl znatazi podatny grunt wSrbd festiwalowej publicznobci I 

autorzyzaczeligorozwijab.PojawitysiepropozycjekoleJnych 
koncertbw, sam projekt znajdowal naSladowcbw. Specjalny 

■ muzyczny software napisany dia konsoli GameBoy (Nanoloop), a 
— takze poszukiwania nowych trbdet dZwieku, surowe, cieple i 

jednoczesnle kiczowate brzmienie rodem z 8-bitowych gler, na 

- ktbrych wychowali sie czionkowie zespotu, byly inspiracjg do 

r:rr stworzenia orkiestry. Innym czynnikiem stworzenia Gameboyzz 

Orchestra Project byta ironia skierowana we wspbiczesng scene 

elektroniczne ScigaJec^sle z postppem technologicznym (coraz 

lepszy hardware, coraz bardziej rozbudowany software). Twbrcy 

- Gameboyzz zdecydowali sie na radykalny krok, czyli narzucenie 
sobie ograniczert (sprzetowych) poprzez tworzenio dzwieku za 
pomoc^ konsoli GameBoy. Czionkowie zespotu dzlalaj^ takze w 
innycJi projektach muzycznych, eksplorujqcych inne obszary 
muzyki elektronicznej, jak chobby kunstbande SLA, Jura, 

- ■' Doxapine. PawetJanicki jest twbrcgmuzycznego performance 

' Ping Melody. 

PE: Jak wyglqda tworzenie muzyki na GameBoy'u od strony 
technicznej? Jakiego softu uiywacle, co podleczacle do 
~ konsol(tudziez do czegopodtqczacle konsole:)? 

Tomek Prockbw: GBA ma 2 przetwomiki DAC 8-bitowe, ktbre 
mogg pracowabz czestotliwobcig do 16kHz (mozna wiecej, ale to 

- znacznieobciazy procek). Kazdy z nich moze zapodab dzwi?k na 

. -- lewo, prawolubobaglosniki, wipe mozna dzlfki dwbm DAC 
zrobibdiwiek stereo (8-bit, 16kHz). OprbcztegoGBAposiadad 
~~ kanaty dzwipkowe. Kanat 1 generuje sygnaly prostokatne (oraz 

~~ efekty frequency sweep i envelope functions) od 64Hz do 131kHz. 

- — • Kanat 2 dziata tak jak 1 , tylko pozbawiony jest efektu frequency 

■ sweep. Kanat 3 odtwaiza 4-bitowe prbbki o dtugobci do 64. Jest 

■ mozliwoSb bankowania na dwa bank! po 32 prbbki, dzi^ki czemu w 

- 1::^= trakcieodtwarzaniajednegozbankbwnxitnazmienibzawartobb 

drugiego I w ten sposbbodtwarzabdowolniedtugie 4-bitowe 
-Tirr sample.Kanal4togenerators2umu. Aktualnieuzywamytrzech 

■ programbw: Nanoloop 1 .2, Little Sound OJ oraz DJaz GameBoy 
Camera. W przyszlobci chcemy wykorzystywab Nanoloop 2.0, 

ktbryjest stworzony pod GameBoy'a Advance. Do konsol 

podtqczamy przejbcibwki na mini-jacka, ptzez ktbre podtqczamy 

■ konsole do miksera. 

~ PE: Jak wygiqda sam koncert? Czy bardziej improwizujecie, 
czy staracle sl^ trzymab przygotowanych wczesniej partytur? 
~ Tomek Prockbw: Koncert to Jedna wielka improwizaeja na szeSb 
GameBoy'bw. Czasami ptzed wyst^pem przygotowujemy sobie 
OO szkielet poszczegblnych elementbw. ale kazdy robi to 



wodosobnieniu. Gdy siadamy razem do stotu, umawiamy sip 
Jedyniecodotempa wjakim mamyzaczqbgrab. Reszta wyptywa 
juz w trakcle utworu. 

PE: Mbwicle, te tworzenie muzyki na GameBoy'ach Jest w 
pewnym sensie Ironl^ wymierzon^ w scen% muzyki 
elektronicznej, gdzie nast^puje przerost formy nad treiciq, 
Czy nie jest jednak tak, 2e sami zaw^iajqc forrn^ ograniczacie 
treSc, Morq made zamlar przekazab? 

Pawel Janick!': Temat zaleznobci pomi^dzy tresdq i formq w 
sztuce nalezy do zagadnieb bogato opisanych. T njdno tego rodzaju 
problematyk^ strescib w kriku slowach, rratomiast doskonalym 
katalogiem intelektualnych wyzwab, ktbre stojq przed kazdym 
ch^tnym do snucia tego rodzaju dywagacji s^teksty Gombrowicza 
i Mrozka. To, ze obrane przez nas srodki artystyezne sq 
wyjqUtowo .nieneutralne", jest oczywistobciq I wyznacznikiem 
postawy twbrezej zespotu. A co do naszego ironicznego 
nastawienla. to dotyezy ono w rbwnej mierze muzyki populamej, 
jak f twbrezobei akademikbw. 

PE: Prbbujecie "ubrab" toco robicie wjakiei konkretne 
ramy? Czujecie sif bardziej Jako grupka zapalehcbw z 
nietypowym hobby, performancerzy zarablajqcy pieniqdze czy 
przedstawiciele nietypowego odtamu sztuki? 

Pawet Janicki: We wspbiczesnym obiegu artystyeznym twbrcy 
przydzielona zostala rola biazna, czy tego chce. czy nie. Jestebmy 
muzykami i performerami, ktbrzy zdajq sobie spraw? z tego stanu 
rzeezy i prbbujq troche 'pogrywab" z narzucon^ sytuacjq. 
Rbwnoczebnie lubimy to, co robimy, wl^zapewne mozna nas 
okreslib jako hobbystbw. Generalnie nie zalezy nam na 
etykietkach. 

PE: Od dtuzszego czasu zarbwno w Redakcjl, jak I na tamach 
PE, dyskutujemy na temat okredlania gler mianem dziet 
sztuki. Zastanawlamy si^, llu lat potrzeba, by np. Final 
Fantasy odblerab na tej samej ptaszczyZnie co filmy 
uznanych reiyserbw. Czy to konlecznie musi bybtak, 2e 
sztukq jest to, CO jest stare, albo to. czego sl^ nie rozumie? 
Czy Waszq muzykf mo2na nazwab sztukq, czy jest to tylko 
jakii alternatywny nurt muzyki? 

Pawet Janicki: Z gbrq od pbl wieku dzielo sztuki jest ppj^iem 
konceplualnym. Ttumaczqc to najprobciej: dzietem sztuki moze 
byb wszystko, pod warunkiem umieszczenia w odpowiednim 
kontekbde znaczenlowym. DIa wspbiczesnej sztuki takim 
kontekstem jest przede wszystkim zdolnosb samodzielnego 
odslanianla i krytyki regut rzqdzqcych zydem spolecznym. A to 
automatyeznie powoduje wyrzucenie z worka z napisem "sztuka" 
wipkszosci produktbwprzemyslu rozrywkowego, ktbryjest 
nastawlony na zupelnie inne cele (zwrbbcle uwag$, ze z worka 
wylatuje rbwniez Iwia czfbb bwiatowej produkcji filmowej). Ta 
postawa krytyezna, cz^sto rbwniez IronIczna, jest bardzo wazna. 

I wiele idei przeniesionych z gier komputerowych na grunt dziatat^ 



^pocHet 

artystycznych funkcjonuje z powodzeniem w ten sposbb. Np, chirtski 
twbrea Feng Mengbo uzyt engine'u Ouake’ado stworzenia wlasnej 
wersjl tej gry (ze sobq w roll gibwnej), opowiadajqc przy okazji 
zupelnie innq historic niz ta oryginalna. NIemieckI artysta Niklas Roy 
skonstruowat prac§ zatytutowanq 'Pong Mechanique' - rrwchaniczny 
odpowiednik populamej niegdyb gry wideo “Pong" -zachowujqc 
kultowy, kwadratowy ksztalt pileezki (pracazdobylaostatnio 
prestizowq nagrodf na szwajearskim fesbwalu sztuki medlalnsj 
VIPER). Z polskich artystbw watfo wspomnieb Jana Simona, ktbry 
stworzyl Interaktywnq instalacj^ Space Invaders bazuj^cq nagrze 
komputerowej pod tym samym tytutem i starym dywanie 
nawl^zuiqcym wzorem do grafiki o nisklej rozdzieiczosci znanej z 
dawnych maszyn do gier. Tak wi^c droga kariery artystyezne] jest 
otwarta dia Graezy... 

PE: Jak jestebcie odbierani zagranicq? Made za sob^ sporo 
wystfpbw w Innych krajach. Czy s^ to Imprezy stride 
muzyezne, czy raezej majqce wl^ce) wspblnego z grami? 

Marta Klonowska: Narodziny projektu Gameboyzz Orchestra mlaiy 
miejsce podezas jednegoz najwi^kszych festiwah pobwieconych 
sztuce medibw w Europie - WRO 01 International Media Art 
Biennale I fakt ten przez diugi czas rzutowal na naszq dziatalnosb 
koncertowq. Wskoczylismy natychmiast na najwyzszy artystyezny 
pulap - malo ktbry poczqtkujqcy zespbl elektroniezny moze 
poszczycib sib wystbpamr na takich Imprezach jak Club 
Transmediale w Berlinie (ppdezas Transmediale.Of) czy Ars 
Eledronica w Linz (na tym prestizowym festiwalu wystqpilismy jako 
pierwsi artysci z Polski). Wystbpy nafego typu imprezach 
gwarantuiq zainteresowanie kuratorbw sztuki I organizatorbw 
podobnych imprez w Europie I na bwiecle. W efekcle przez dwa lata 
dzialalnobcl zagralibmy na wszystkich wazniejszych imprezach 
pobwibconych nowym mediom I sztuiM wspbiczesnej. 

Specyfika tegot^u imprez jest nastbpujqca: podziefone sq one na 
dwie czbbd. trwajqce rbwnolegle przez czas trwania festiwalu - obok 
czbbcl oficjalnej (performances, wystawy, wykiadyj odbywajqcej sib 
w ciqgu dnia, tradycjq sq festiwalowe after parties w klubach 
festiwalowych-panujetam luznlejszaatmosfera, a imprezy trwajq 
do btalego rana. GBZZ majqto szczbbcie, 2e sqzapraszani dogrania 
zarbwno na oficjalnych otwarciach. jak I w klubach fesliwalowych, co 
zbilza nas do kazdego rodzaju odblorcy. 

Obecnie trendem Jest prezentaeja estetyki gler komputerowych. 
szczegblne zainteresowanie budzq wszelkie przejawy Ip-tech. W 
listopadzie ubiegtego roku wystqpilismy na czyms. co mozna 
nazwari hybrydq sztuki I prezentaeji typowej dia konwentbw gier- 
impreza Hi-Score odbywajqca sib w paryskim Lartdowski Espace 
skladala sib z wystawy starych konsol, konferencjl pobwieconej 
designowi gier komputerowych oraz koncertu artystbw grajqcych na 
konsolach GameBoy. 

PE: Poza tym, 2e za pomocq GameBoy'bw tworzycle muzykb, 
jestebcie fanami gier. I z tego co wiem • raezej oldschoolowych, 
ze starszyeh platform. Na czym gibwnie szarpiecle I w co? 

Jarek Kujda: Nasze the bestof jebli chodzio Nintendo -GameBoy; 
Avenging Spirit, Kirby (cata seria), Montezuma's Return, R-Type, 
Super Mario. Wario Land... GameBoy Advance: Castlevania (cata 
ssrla), Metroid Fusion & Zero Mission. Advance Wars 1 & 2, Metal 
Slug Advance, Paybac*, Mario vs Donkey Kong, Bomberman... 
Oczywibcie gramy tez w gry na PieCa (gibwnie FPS-y). Sam jestem 
rbwniez fanem emulatorbw (takze tych napisanych pod GBA). 

Pawet Janicki: Tetris i Arkanoid na wszystkim, na czym sib da. 

Kirtg's Bounty na PC (z braku Amigi pod rbkq). 

PE: Rok 2005 bbdzie naleZaf do konsol przenobnych • 
PlayStation Portable oraz Dual Screena. Myblelibcle o 
przerzucenlu slf na Mbrqb z nich, czy zamierzacie pozostab 
przy GameBoy'ach? 

Jarek Kujda; Na razle pozostaniemy przy GBASP. Wedlugmnie 
koncepeja Dual Screena byta chybionym pomystem. Takze brak 
kompatybilnosci z GameBoy'em I GameBoy'em Colordyskwaliiiku- 
je go w naszyeh oczach I raezej nie bfdziemy go uzywab. PSP jako 
maszynka do grania wypada zdecydowanie lepiej. Lepszy design, 
duzyekranitp. 

PaweUanickl: GameBoy jest bardziej przenobny niz wszystkie te 
wyrialazki razem wzibte. Ale oczywibcie 2yczliwym oklem bledzimy 
rynkowe nowobd, a konstruujqcym je Inzynierom serdeeznie 
zyezymy dalszych zawodowych sukcesbw. 

PE: Pytanie prowokacyjne: co jest niezwykiego w tworzenlu 
muzyki na GameBoy’u, skoro konsolka ta siuzyla |u2 choeby 
jako maszyna do szyeia? 

Jarek Kujda: Dia mnia nie maw tym nic niezwykiego. Uzywam 
konsoli na co dzieri. Wa2ne jest to, ze konsola jest przenobna i 
istnieje dobry soft do wyd^ywanla z nie] dzwibku. Reszta to kwestia 
dobrego pomysiu i wyobraini twbrcy. 

Pawet Janicki: Odpowiedi prowokacyjna: nic niezwykiego, chyba 2e 
sib jeszcze niewiele w zyclu widziato. My zresztq nie pozujemy na 
ekscentrykbw. Dia nas wazna jest jakobb tego co robimy. czyli dobra 
muzyka. 

Marta Klonowska: Odpowiedi prowokacyjna; nie rozumiem 
prowokat^l w pytanlu. □ 

[rozmawiat: Koso] 



PHa 




Kacik BIJATYK 



Darz bor! No i si^ porobifo... Wszyscy w 
napl^lu i z nadziej^ wyczekuj^. az Tek- 
ken 5 zawita w naszych domach. Zgod- 
nie z przewidywaniami premiera konsolo- 
wej wersji tradycyjnie dia serii b^dzie miate 
miejsce w marcu - 31.03.2005 r. b^dzie 
dniem, w ktbrym Japortczycy jako pierwsi 
b?da mogli sprawdzid Tekkena 5 na Play- 
Station 2. W tym „Kaciku— " Mashter zasy- 
puje Was kolejng porcj^ wieSci dotyczg- 
cych tego EWuGieFelektryzujqcego tytu- 
lu. Ja zas dodam swiezego niusa, o kto- 
rym Mashter mogf nie wiedzied (ja sp6ini- 
~ fern si? z tekstami, a zaktadam, ze on nie:). 

Mianowicie: do TK5 na PS2 b?dzie fqczony... remake pierw- 
szej cz?tei Tekken! Nie wiadomo jednak, czy b?dzie to do- 
ktadnie taka sama wersja jak na PSX, czy moze autorzy poku- 
sz^ si? 0 delikatne podrasowanie grafiki. Tak czy siak osoby, 
ktbre nie mialy do czynienia z tym kultowym tytutem. b?da 
mogty si? zapoznad z korzeniami serii. A co poza tym? SNK- 
Playmore planuje istotne zmiany zwi?zane z seri? King of Figh- 
ters: nie b?dzie KOF 2004. bo planowany Jest start jakiej? 
nowej wariacji tej gry, o ktbrej na razie nic konkretnego nie 
wiadomo. A wracaj?c do pocz?tku tego wst?pu; diaczego si? poro- 
bifo? Ano diatego, ze wzrok wszystkich fanbw bijatyk skierowany 
jest w stron? nadchodz?cego TK5, a tymczasem okazuje si?, ze 
jeszcze w 2005 roku pojawi si?... SOUL CALIBUR 3!!! Oczywiicie 
najpierw na automatach (nie wiadomo doWadnie, kiedy pogramy w 
niego na konsolach), ale ja i tak spadfem z krzesia. Miiej lektury i do 
przeczytania za miesi^c. [kali] 

IOnAKr;yi®pai(xlt™.pl; ld.0S0l 3?1 911: llisty ! dopikim KAOK BIJAIYIT) 










'Witaj Kali! Przechodz? do sedna sprawy: 
mam Neostradp (768 kb/s), nieztego kompa, 
PS2 1 Tekkena 4. Gram juz od bardzo dawna i 
chcialbym pograd z inymi Graczami po Sled. 
Slyszalem, Zejesi to moZliwe. alenie wiem.jakmam 
zadzialad. Ltcz^, ze Ty mi pomozesz. Prosz? o 
odpowiedz. Pozdrawiam Ciede i cal? redakcj? PSX 
Extreme' Sebek, tomza 

0|. niestety, musz?Ci? zmartwic: me ma 
mozliwosci pogrania w Tekken 4 po Sieci. a 
V ' przynajmnie) me mi o tym me wiadomo. 

“ * Pewnikiem dIa wielu os6b same pytanie o gr? 
w Tekkena via net wydaje si? byd idiotyzmem godnym 
kandydowania o palm? pierwszehstwa w konkursie 
'Oebil Miesi?ca’, aczkolwiekwbrewpozorom me jest 
to wcale gluple pytanie. Po pierwsze. w przypadku 
wielu gier na PS2. ktdre nie maj? trybu online, lecz 
umozliwiai? gr? po LANIe (zsieciowane konsole). da 
si? szpllad wlasnie online przy wykorzystaniu peseta I 
odpowiedniego oprogramowania. Po szczegdy 
odsylam do zrbdia: www.teamxlink.co.uk. W ten 
sposdb moZna np. obe)^ brak trybu online w Gran 
Turismo 4. Niemnlej jednak zaden z Tekkendw me 
umozliwla gry po LANie. W czym wl?c tkwl myk? Jak 
juz donosko wiele osPb. faktyeznie da si? pograd w 
Tekkena po Sieci. Ookladnie w trzeci? cz?S6, ale 
odpalan? me na konsdl. lecz przez emulator PSX na 
pececie Wystarezy wl?c odpowiednio moeny sprz?t, a 
do tego leszcze przejScldwka urTwzliwia|?ca 
podl?czenle Dual Shocks I... n>ozna hulad. 



MORTAL KOMBAT DECEPTION 



Na pocz?tek mala errata: do llsty Fatalities do MKD opublikowanej w PE#88 
wkradi si? drobny bi?d (literbwka). Drugie Fatality dia Li Mel wykonuje si? w 
nast?puj?cy sposbb: (z odIegloSci podci?cia) gora. tyl. przod, prz6d,4. 

*M?cz? Mortal Kombat Deception 
od samej premlery, ale wcl?z nie 
mog? zdobyd jednej rzeezy - Liu 
Kanga. Podaj prosz? sposbb. w 
jaki mozna go odblokowad, bo 
szlag mnie juz trafla I nie wiem co 
robid" Vigo, e-mail 

To tylko jeden z kilku podobnych 
main - wygl?da na to. ze wiele 
osob ma problemy z odblokowa- 
niem tej postaci. Faktyeznie, nie 
jest to calkiem oczywista sprawa, 
gdyz odkrycle tego kultowego 
zawodnika wymaga w pierwszej 
kolejnoSci ukohezenia trybu 
Konquest. w trakeie ktdrego 
powinieneS spotkad t? postad 
(walka I trening). a nast?pnie... 



“W innycb Kgcikach Czytelnicy pisz? recenzje starych gier i dostaj? nagrody. 

Czy w „K?ciku Bijatyk" rdwniez pojawi si? dzial "oldschoor? Np. z reck? Street 
Fighter II albo Final Fight?" Ogqozo, e-mail 

Bardzo, bardzo duzo osob pytato w listach, mailach i SMS-ach, czy wzorem 
innych "Kqcikdw' bylaby mozliwo^d wprowadzenia takze i tutaj dziatu ,Oldscho- 
ol", czyli mini-recenzji rbznych starych gier. Zainteresowanie okazalo si? tak 
duze, ze w koheu zdecydowalem si? wystartowad z t? rubryk? w "Kqciku 
Bijatyk" • zobaezymy, czy faktyeznie b?dzie cleszyfa si? zainteresowaniem. Jak 
wynika z Waszyeh gtosdw. chodzi me tylko o gry dost?pne na domowych 
sprz? 1 ach, ale takze i wszelkie mordobitki - w tym chodzone - znane z automatdw. 
Wszak emulacja starych konsol i ptyt arcade jest niezwykie popularna wbr6d 
mitosnikow bijatyk. Tak wi?c do dzi^a, mosci Panowie (i Panie..?)! Swoje prace 
podsyfajeie mailowo na adres kali@psxextreme.pl - co miesiqc wybior? najeiekaw- 
sz? recenzj? (tudziez sam co§ skrobn?), ktdra zostanie opublikowana na tamach PE 
wtadnie w tym miejscu, a jej autor otrzyma oczywidcie upominek. Zasady i regufy: 
recenzje powinny byd podeslane w ZALACZNIKU do maila jako plik tekstowy [czyli 
rozszerzenie *txt. Pod Wordem idzie to tak: "Plik" -> "Zapisz jako" -> na dole "Zapisz 
jako typ" i wybieramy "Plik tekstowy"]. To gwarantuje, ze Wasza praca dotrze w 
idealnej formie. Jako temat maila podajcie "Kqcik Bijatyk - Otdschool", co ulatwi 
segregacj?- Id?c dalej: przy grze podajemy nie tylko b^ul, ale takze producenta, rok 





rozpocz?cia i kontynuowania gry dalej w 
trybie Konquest. Wybierz si? do Edenii 
(sektor G-8), gdzie odnajdziesz namiot. 
Musisz tutaj poczekad do 12:00 AM w 
piqtek (Friday), a za namiotem pojawi si? 
skrzynia. Odblokowuje ona nagrobek OT 
w krypeie. ktdry odblokowuje Liu Kanga. 
UWAGA: masz male czasu, gdyz skrzynia 
zniknie o 12:30 AM - nie przegap tego 
momentu! 

To jednak nie koniec ciekawych rzeezy dia 
tej postaci. ktore dost?pne s? po 
ukoiiczeniu i ponownej rozgrywee w trybie 
Konquest. Oodatkowy sfrdj (nagrobek ER) 
znajdziesz w Edenii w sektorze H-5 
niedaleko wodospadu pierwszego dnia 
kazdego miesiqca o godzinie 12:00 PM. 
Jego bio ukryte w krypeie pod nagrobkiem 
Bl znajdziesz w bwiqtyni w Earthrealm w 
sektorze H-4, a alternatywne bio (nagrobek 
SE w krypeie) w sektorze G-5 Orderrealm, 
w godzinach od 4:00 do 8:00 PM, 



produkcji 1 platform?(y), na jakie owa gra 
zostala iwydana. I na sam koniec ocena: 
tylko i wylqcznie ogolna, podobna jak w PE 
(skala 1-10, mozliwe "+" i “-“), Grafiki i muzyki 
nie oceniamy ze wzgl?du na zbyt wielki 
rozrzut czasowy prezentowanych tu tytutow, 
aezkolwiek - czego chyba nie trzeba 
przypominac - kwestia oprawy AA/ powinna 
zostad przyblizona w samej recenzji. 

Uwaga: podsytajqc swoj? prac? wyrazasz 
jednoczesnie zgod? na jej wykorzystanie i 
publikacj? na famach PSX Extreme. 



SPARRING PARTNER 



Olo inmiory na kolejne osoby, ktore igiosity sig do 
Sparring Portnero. Prrypomincm, ze rubryka to 
obejmuje wsrystkie bT|otyki - ii'ie oinieszkaicie wipe 
no poagtku podoc, jokie gry Wos interesujg (newet 
jesli jest to t^kfl jeden lyb/fl’ W rubtyce "Postacie" 
przedslowxiju swoje pozyeje w nostgpvjgcy sposob: 
zowodnlry (skrdi lylutu gry) • np. Jocky, Wolf 
{¥F4:EV0), Jin, Kozuyo m. Ryu (SFIII). 

Zgfoszenio pnysytojcie iHtownie (odres redokeji z 
dopiskiem "Kgcik Bljotyk) lub moilowo 
|kall@psi(exlreine.pl)... SMS-y w sumie lez 
honoruje, ole tylko i wytganie wtedy, jezeli 
wszystko jest todnle wypisone... i nie ^osuje sip 
gdzies po drodze;). Poinielalzle, by przy podowoniu 
swoich donych wspomniec lez, jokiego miosla/ 
obszoru PolskI to detyezy - i konieanie podowee 
nuinery kierunkowe przy lelefoitorh stocjonornychl 
UWAGA: Riepefne metryezki nie b?dq honoiowane 
(wyjqlek stonowi rubryko "Info'll 

GRY: SC2 (P52), VF4:Evo 
NICK: Dl 
GOZIE: Worszowo 
POSTACIE: prowie 
wszystkie (S^), Poi, Lau, 

Brod, Lei, Soroh (VF4:Evo) 

KONTAKT: 

GG:38I9837, 
e-mod: holy$w@op.pl 
INFO: SC2 FANATYKI 



GRY: Tekken 3 
NICK: Camus 
GDZIE: Lipsk, Dgbrowa 
8ial. 

POSTACIE: wszystkie 
KONTAKT: tel. kom. 

0 407 419 708, 
tel. (0-87) 642 35 15 
INFO: Zogrom tez 
w PES2 no PSX 

GRY: Soul Culibur 2 
NICK:Mostei Chier 
GDZIE: Koszalln 
POSTACIE: YunSung 
KONTAKT: tel. kom. 0 
661 143 585 
INFO: Giom lei w 
Tekkeny i Holo 2 

GRY: setio Tekken 
NICK: Kushin 
GDZIE: Elbigg 
POSTACIE: Jin, Lee, Lei 
KONTAKT: tel. kom. 

0 694 019 608 



INFO: Szukom Gnxzy z 
Elbiggo 

GRY: Tekkeny, MK4 
NICK: JAX 
GDZIE: Olsztyn i 
okclice 

POSTACIE: Kazuya, 
Paul, Steve (TK), 
Srorpion, Sub-Zera (MK) 
KONTAKT: tel. kom. 

0 697 409 908 
INFO: Tylko 
hardkorowtyl 

GRY: Street Fighter III: 
3rd Strike, SFA3 
NICK: Mosod 
GDZIE: Wroclaw 
POSTACIE: Ken, 
Mokolo, IbukI, Akumo 
KONTAKT: 

GG 1944352, 
e-mail: mosod@ocid.pl 
INFO: Tylko 20. 

GRY: TK4, SC2 
NICK: Zuum 
GDZIE: Okolice 
Wodzislowia 
POSTACIE: Hwoarong, 
Low, Yoshimitsu, Maxi 
KONTAKT: tel. kom. 

0 697 923 no (sms); 
lel.dom. 

(0-32) 456 83 10 
INFO: zepsula konsola:{ 




TELEXTREME 

I Oloiwwezadnniekonkuisoy^ 

PODAJ TYTULGRY,KTORA 
POWSZECHNIE TRAKTOWANO JAKO 
EKSPERYMENT PRZED WPROWADZE- 
NIEM MORTAL KOMBAT W TRZECI 

_WYMIAR. _ 

ZosodylakiejcikzwykleiliczQsigty&ocxIpciwietizi ^ 

podmrone wtrokeie rozmowy teleforKznet SMS-y 
niesqbrDne|xiduwogp.Wygrvviiaig[lwiepie(w^ 9?^^ 
osoby, ktore podadzQFrcvndlDwqodpcMe^ 
Hogrodomisqrozneupon^-MHnoryCardy.kable 
RGB, breiocki dp. Odpowiedzi mozna udzielac dnki * 

2.02.2005 r. pod numerem 0 501 391 91 1 od 
godziny 21 .00. TIP: czas = rowno z poaqtiMn 
senvisu inftxmo(y|nego wlV4. Wae^iej telefon 
bgdziewylgczony.aInniebgdgodbierDijtelelon 
zostanie wylgaony po rozwigzoniu konkursu. 

Odpowiedz no pytanie zT&99: zawodnlk, ktdry w E 

Street Fighter Alpha 2 na SNESo nosi inne imig niz 
w innych wersjach tej n?sci serii to Sodom (w owej ^ 

odslonie nosi psecxkxwn Kidona). lYowidlcivn n^ 
pylonieix^xwiedzieli: Piotr Rodko oraz Krystion 
R 2 ()d.Gra>ulujemy! 








KqcikBIJATYK 




TEKKEN 5 - RAPORT Z WERSJI ARCADE 



NadszedI czas wielkich czyndw. Oto poczgtek 
nowej ety. Tekken znowjesttym, czym 
powinien by6. Tekken S zawladn^t swiatem 
bfjatyk. GraczezKoreilUSA. ktdrzyju2od 
dtuzszego czasu byli podzieleni na dwa obozy 
(grajqcy w TTT i grajgcy w T4), nieprzerwanie 
katujq T5t JapcH^scy zwolennicy VF graj^ w T5I 
Pecetowi maniacy powietrznych symulatorbw 
tez graj^ w..., no dobra, ci wct^ graj^ we Flight 
Simulator, ale cala reszta wywija galkg 
znajdujqc^ si^ na automacleTS. Wedtug opinll 
najlepszych Qraczy z Anglil. USA I Korei, pi^ta 
czgSti Tekkena jest najbardziej wywa2on^ 
czfScIa z calej setii. Co prawda niektdrzy 
rtarzekaj^ troche na Steve'a. Julie czy Ravena, 
ale nie Jest to nic, z czym nie daloby si$ grad na 
niemal tym samym poziomle. 

Na chwll^ obecn^ najskuteczniejszy Gracz w 
Japonil steruje Bryanerrt i ma grubo ponad 2000 
zwyci^stw. Odkryly sie nowe postacie w time 
release: Wang, Bruce. Ganryu, Kuma, Mr^ujin I 
Devil Jin. Wang Jest )u2 uwazany za top tiera. 
ktdry spokojnie moze konkurowad ze Stevem. 
ale mindly przeciez raptem dwa tygodnie 
gameplayu. MadDogJin w koi^cu wygrat tumlej, 
sprawiajqc sobie tym samym dwietny prezent 
tuz przed wst^lenlem do armli (tak, wojo 
m^zy nie tylko w Polsce). Wyniki dwdch 
ostatnich tumlejow w Korei: 

18 grudnia: 1 . Nin (Steve); 2. Inseok (Raven); 3. 
Moksungin (Law) 

27 grudnia: 1. MadDogJin (Steve, Hwoarang, 
Bryan); 2. Leedy (Kazuya); 3. Nin (Steve) 

Nin ze swolm Stevem na razie przoduje w 
rankingu koreahskich Graczy. Zaraz za nim 
MadDogJin oraz Inseok. Nin to typowy kapiarz 
non stopczaj4cy sl$ w obronie (bardzo dobry 
refleks). Inseok wykonuje mordercze juggle z 
nieprawdopodobnq skuteczrtodci^, a MadDog to 
klasa sama w sobie. Super efektowna gra 
Hwoaranglem I Brynem z niezwykie wysok^ 
efektywnodci^ oraz maksymalnie skuteczna 
(czytaj: tumiejowa) gra bokserem. 

Z braku miejsca na przytoczenie historil 
nowych postaci, lec^ date] z charakterystyk^ 
figherdw- tym razem nieco krdcej. 

PAUL PHOENIX 

Jedna z najsilniejszych 
postaci w T4 nie zostata 
zbytnio zmieniona. 
Wiasciwie nie byiojej 
to potrzebne. Namco 
staraio si^ w Tekkenie 5 
zbalansowad postacie 
poprzez uczynienie tych 
slabszych mocniejszy- 
mi, wi$c Pawelnie dostal zbytwiele novrych, 
dobrych rzeczy. Najwazniejsz^ zmian^ jest 
zabranie mu JF, czyli d+4,2j(,1+2jf. Tak. Paul 
stracii swdj najwi^kszy argument, ale nie jest w 
tym osamotniony - autorzy zrezygnowali z 99% 
JF. ktbre wprowadziii w Tekkenie 4. co 
oczywidde nie zadowoli najbardziej skillovirych 
graczy. Teraz po zablokowanym d+4, Paul 
zachowujesi^doktadnietakjakwTTT, a 
nastfpne dwa hrty siedzg bez Zadnego JF. Nowe 
zagrania „deathfistowca' to: 

D/f+2-b - polgczenie d/f z odchyleniem do tylu. 
Naprawd^ przydatna sprawa, sway wychodzi 
niesamowicie szybko i mozna z niego 




wyprowadzad ciosy jak z normalnego 
swaya. Mozna tez wykonad cancel 
odchylenla (unlkaj^c) lub poprzez 
d/f.t-1-b... i tak w kdtko. Tojest jego nowa 
zabdjcza brot). 

i F,f+2,2[-b!,FC,df+2,2[-b]-stare 
kombinacje z mozllwodci^ cancelowania. 

I Od+l-rZf-b] - rdzne sposoby wykonania 
lego samego ciosu. Z tym, ze teraz 
mozemy go cancelowac. Wyglada to 
mniej wigcej jak cancel f+2 od Jun w TTT. 
Dodatkowo mamy mozllwodd wykonania 
! tego jako pojedynczej techniki. a nie jako 
drugl dos strings. 

B+2 - stunuj^cy na CH. hit na sredni^ 
wysokodd jakich wiele w Tekkenie. 
Plusem tego zagrania jest to, ze ze stuna 
nie mozna sl^ wyrwad. Catkiem 
przydatna zabawka. 

D/(4-4 - teraz na CH przeciwnik dostaje 
FS, czyli Fall back stun, wygladaJacy jak 
po WS-f2 od Kazka, z ktdrego mozna si^ 
na szcz^dcie wyrwad. Ostatnim juz 
nowymciosem Pawlajestb.^3- daJacy 
crumple stuna na CH highowy kopniak, 
ktdrego mozna wykorzystywad w 
jjgglach. Podsumowuj^c. Paul jest wci^z 
grozng postaci^, jego mocne punkty wcl^z 
S4 mocne, a slabe (brak naprawdg 
dobiych lowdw) zostaty wzirtocnione. 

LEIWULONG 

Lei byt z pewnodcl^ 
jedngz 
najslabszych 
postaci wT4- nie 
mial zadnych 
konkretnych 
komblnaqi. Jego 
wall game byt 
jednym z 
najgorszych, a 
juggle kroity 
drarrtatycznie mato. 
Namco musialo 
cod z tym zrobid. bo inaczej fan! kajdanek 
przestallby grad w ich seri^. W molm 
mniemaniu udalo im si^ to z nawi^zk^. 
Najwazniejsze zmiany u policjanta to 
nowe. naprawdf konkretne juggle startery. 
F.f.f2 - czyli dobrze juz znany cios z 
pozyc^i tygrysa. Daj^cy bounce's 
pozwalaj^cego na szereg standardowych 
Juggli. Nlestety u Lei'a juggle nie zmienlly 
sie za bardzo (dalej v/ygl4daj4 siabo i 
maJ4 tylko nieco wiekszy damage). 
Niemniej jednak obie nowe wybitki 
zabierajq same w sobie spore ilodd 
energii. 

F,f+3,[bj_4 • bardzo mocna wybitka, 
krojeca mndstwo kreski, bgdeca 
jednoczednie chyba najlepszym nowym 
ciosem Leia. Znakomitym rozwiezaniem 





jest mozliwodd kontynuowania w razie 
trafienia na bloku. istnieje tez opcja 
odwrdcenia sie plecami w celu dalszego 
mieszania w gtowie przeciwnika. 

SS+4 • ciezko okredlid wtadciwodci tego 
ciosu. gdyz nikt go do tej pory nie u2ywa(. 
Wiadomo o nim tyte, ze jest midowym 
juggle starterem. 

Palkarz dostal kilka rtowych mozliwodci 
przejdd do postaw. Jedngz nich jest 
przeskoczenie do Snake Stance po d+4, 
jednak nie jest to jakod szczegdlnie 
uzyteczne. SS+3+4_1+4jest przydatniejsze, 
SS+2 pozwala na pizejdcte do postawy 
pijanego mtstiza, w ktdrej dodano naprawde 
sporo nowych ciosdw- raczej bezuzytecz- 
nych w waice. jak i cate drunken stance, 
aie... 

Z nowych zagrah warto wspomnied o 
f,f+4,3+4, dvruhitowym slringu idecym na 
high. 

D/f+1+2[-f]z mozliwodcie przejscia do 
Tiger Stance, potezny cios z crouch 
recovery. 

Smerf z Hongkongu otrzymal tez nowe 
opcJe ataku z ziemi. Lezec twarze do ziemi 
3+4 - wygleda jak ^helikopter’ i jest calkiem 
ciekawym nowym uderzeniem ze 
wstawania. 

Ostatnie rzecze. ktbre zmieniono u klona 
Jacky'ego Ghana, jest zwiekszona predkodd 
poruszania sie w postawach. Leiem gra 
sie... jak Leiem. Nie zmienilo zbyt wiele 
poza tym, ze powrbcil damage z TTT i Lei 
ma teraz wtecej mozliwodci, by posted 
oponenta w powietrze. Jest po prostu o wiele 
grozniejszy niz w T4. 

CRAIG MARDUK 

Jedna z nowych 
postaciwT4,na 
pewho ciekawa, 
aczkolwlek 
wydaje ml SI9, ze 
autorzy nie 
wykorzystali do 
korScapoterk^lu 
fightera vale- 
tudo. Fanbw 
tegoz zawodnika powiadamlam, iz zmienil 
swe oblicze nie do poznania! Przede 
wszystkim stat SI9 postacie dwietnie 
juggle'ujece. I piszec .dwietnie’ nie mam na 
mydil tego, ze zadaje duzy damage 
(aczkolwlek to te2), tylko 2e poslada 
naprawd^ ladne I ciekawe floating!. Wybitnie 
pomagaje mu w tym rzuty z powietrza. 
ktbrych Marduk madokladnieltzy: 1+3, 3+4 
i f,f+1+2. Zabieraje one sporo energii jak na 
juggle endery i wygledaje maksymalnie 
widowiskowo - zwtaszcza fen, ktbry 
przypomina Kingowy Giant Swing (czub 
jego moc). Jedli chodzl 0 rzuty, to 
catkowicie przebudowano Mardukowi jego 




tackle. Teraz nie mo2na juz robid 4 atakbw 
reke. a potem ciosu koi^ecego. Jest za to 
mozliwodd zaatakowania raz, ale na 8 
sposobbw! Oczywidcie b^dzie mniejsza 
ilodd mozliwych ucieczek, a r z samego 
tackle'a mo2na si^ latwiej wyrwad. 
Wleprzek otrzymal tez jeden nowy rzut w 
Vale-Tudo Stance oraz dwa throwy na 
le2ecego, ktbre - uwaga - se juggle 
starteramil Marduk podnosi przeciwnika z 
ziemi i ciska nim w powietrze niczym 
pHeczke palantowe. Co dalej? Moze 



kaleczyd mu twarz w powietrzu na tysiec 
sposobbw, koilczec cale akcj$ rzutem na 
lececego! Wygleda to naprawde rewelacyjnle. 
a I kroi niemale ilodd energii. Ze 
standardowych ciosbwdwinia dostala kilka 
ciekawych rzeczy. Np. nowy juggle starter: 
f.f+1_2. silny, z mozliwe kontynuacje, 
pozwalajece na ciekawe juggle i dobrego 
juggle endera (drednio bezplecznego). 
Offensive push - roblone poprzez 1+2, czyli 
cios nie zabierajecy energii, ale robiecy GS. 
Calkiem przydatny. 

F+2,1 (lub 2,1 -nie wiadomo do kor^ca.jaka 
jest notacja) - bardzo szybkie I przydatne 
combo, godnie zast^jece f+2,1 ,2.1 zarbwno 
pod wzglpdem predkodd, jak I damage'u - 
dwietny juggle enderoraz dos do pokowania. 
Najlepsze nowe rzecze jest dA+3 oraz jego 
kontynuaqe, pozwalajece nawet na przejdde 
do Vale-Tudo Stance. Swietnie ^rawdzaje dg 
w juggiach (bez opbznienia 1 0 niezlym 
damage'u). 

Moje pierwsze wrazenie jest bardzo 
pozytywne - rozbudowanie dosbw sprawilo, 

2e Marduk stal sie silne * naprawd^ ciekawe 
postacie. 

LING XIAOYU 

Uczennica jest postacie, 
ktbra na przejddu do T5 
zyskala najmniej. Ale 
czy cokdwiek bylo jej 
potrzebne, skoro poslada 
arsenal zT4? Nie sadz?. 

Najwazniejsze zmiane u 
Xiaoyu jest zabranie jej 
gwaranta po WS+4. 
Konlec z kapienlem na 
WS+4, teraz mozna 
zrobib OR i 4-3 juz nie 
siedzi. 

Z pozostalych zmian/ 
nowodcl u Xiajki mo2emy odnotowab: 

SS+3-b - wolna poddnka. ale po SS, wipe 
sprawa szybkodd moze byb myieca. Diatego 
uwazam, iz jest ona naprawdg przydatna. 
Dodatkowo poslada mozliwodb canceia do 
RDS • pot^ne juggle to potem tylko 
foimalnodc. 

U/f+3+4- chyba najlepszy, wedtug opinil 
wi^kszodci Graczy. nowy dos student ki. T tzy 
hity z mozliwym przejddem do RDS. dajeca 
heavy KD na trafieniu, umo2liwiajecy dobitke. 
Szybkie I bezpieczne na bloku - czy potrzeba 
czegod wiecej? Cios, ktbry zdecydowanie 
nalezy naduzywab. 

U/b+3+4 - pseudoflip od Lawa o bardzo sfabyrn 
zasifgu. Wfadciwlebez zadnego zasieg u, gdy2 
robione w miejscu I faplece gibwnie 
atakujecych. Wygleda jak f ,f+3+4 i pozwala na 
juggle'owanie-raczej nieprzydatne. 

F,f+1-3 • nikomu niepotizebny stnng, ktbry nie 
wyrb2nia sl$ niczym w arsenale dosbw Xiajki. 
FC,b+3 - jedyne sensowne 'wykorzystanie tego 
ciosu ma miejsce w akqach po trafionym 
SS+3. 

B+3 - jeszcze nikt nie odwazyf si^ wykonab 
tego ciosu podezas walk! - wi^cej chyba nie 
musze dodawab. 

Ling dostaia tez dwa nowe dosy z Hypnotist 
Walk (nlestety. oba na high) oraz jeden midovry 
w AOPo bll2ej nieznanych wfadciwoddach. 
Uczennica wciez jest pot^zna I w zadnym 
wypadku nie mozna pewiedzieb, ze zostafa 
oslabiona. Jednak wiele grajecych nie osbb 
uwaza. ze nie jest tak mocama jak w T4. Czas 
poka2e, jak jest naprawde. 

BRYAN FURY 

Bryan zawsze posiadaf 
mocame dosy, ktbre 
chare kteryzowafy sie 
czyste brutalnodde. 
Jedne z najwazniej- 
szyeh wiadomodeijest 
fakt. iz cyborg w T5 jest 
jeszcze bardziej 
brutalnyl Nowe dosy 
Bryanato: 






PHa 

















3,3,4 oraz 3,3,2 - wymienne stringi z 
kortc6wk^ odpowiednio na mid i na high, 
niesamowicle pot^zne (zwiaszcza 3,3.4, ktore 
^ietnle nadaje si? na juggle endera), Np. w 
akcji WS+1, 3,3 3,3.4, kroi niemale iloSci 
energii. 

To w czym Furiat byt zawsze slaby, to 
uderzenia na low. W kohcu zostalo to 
zmienione. Cyborg otrzymal par? nowych 
sthngow (chyba od Niny:) zaczynajqcych si? 
na low: 

D+3,2 - Swietny do podnoszenia przeciwnika z 
ziemi, umozliwia ewentuain? kontynuac]? 
jugglem. 

D-h3+4.2.3 • kombinaqa low, high, mid o 
nieznanych wla^iwo^iach, jednak low hit 



zawsze Jest mile widziany. 

B,l+2- juggle starter id?cy na high, w miar? 
bezpiacznyna bloku. 

Jedng z wazniejszych zmian u Bryana jest 
zamiana 1 ,2,1 .2 na 1 ,2,1 , przy czym ostatni 
dos dale Crumple stuna na CH. B,b+4 zbiera 
teraz z ziemi, a dodatkowo f,f+2 nie pozwala 
na szybkie wstawanie! Ostra rzecz. Ale to' nie 
koniec nowego stuffu u cyborga. Przywrdcono 
sposbb wykonania b,b+1 na b+t zTTTi 
zabrano calkowicie b+1,2,1„. zT4 (i bardzo 
dobrze). Zmieniono taz animacj? WS+3 - 
wyglada lepiej. bardziei przekonuj^co. Dodano 
tez mozliwogd zrobienia crouch dasha po b+3, 
a takze wyposazono p6l-robota w now? 
kontynuacj? po b+3, 1 +2 (swietnie 
wygl?daj?ce, dobijaj?ce uderzenie It^iami). 
Bryan stal si? w kohcu taki pot?zny, na jakiego 
wygl?da • moie to dzi?ki nowemu silnikowi od 
FiataUno? 

CHRISTIE MONTEIRO 

Christie, podobnie jak 
Xiaoyu, nie zostala 
poddana zbyt wielu 
modyfikacjom. Jednak 
to, CO dostala, czyni J? 
zdecydowanie 
grozniejsz?. 

U+3 - flipododobny cios, 
oczywi^cie zbieraj?cy z 
ziemi (jak wi?kszoid 
ciosbw u Krystyny). 
dajacy Guard Stuna i dobijaj?cy do gleby. 



F+3+4 • drugi nowy cios Christie; podobny do 
poprzedniego, ale umozliwia juggle’a. Czy 
czegoS wi?cej bylo jej trzeba? Szybki, 
bezpieczny, sci?gaj?cy z ziemi juggle starter. 
Wedlug mnie jest to zbyt przegi?te zagranie. 
Panna Monteiro dostala te2 nowego stringa - 
3.4. Samo 3 na CH daje crumple stuna. jednak 
ci?zko okreslid wlasciwosci tego ciosu, gdyz 
kazdy graj?cy Christie robi to prawie 
Identycznie jak w Tekkenie 4. 

Reszta nowych rzeczy u Krysi to raczej 
zmiany wczeSniej istniejgcych zagrart. Np. po 
d/f+1 mozemy teraz przejsd do stania na 
r?kachl Ci?zko okreSlid czy b?dzie to 
przydatne • wszystko zalezy od szybkosci 
tego przej^ia. Dodatkowo pol?czono teraz ze 
sob? ataki b+3 i 3-3. Co wi?cej, na CH oba s? 
gwarantowane. Jak szybkie jest kolanko, 
ohyba nie trzeba przypominad? Juggle po tym 
zagraniu s? naprawd? pot?zne i trzeba 
uwazad. aby tego przypadkiem nie fykn?6. 
Samo 3-3 wykonuje si? teraz przez d+3-3. 
Zmiana animacji jest najpewniej spowodowa- 
na nowym sthngiem 3,4 i nie ma wi?kszego 
wptywu na rozgrywk?. 

Na koniec trzeba wspomniec o nowych 
ciosach z Handstand. Christie otrzymala w 
prezencie string f+l ,2 i cal? gam? jego 
rozwjnl?d, ktpre pozwalaj? pozostadzarowno 
w Relaxed Position, jak i w normalnej pozycji, 
czy tez na kucaka. Ogblne wrazenia z nowej 
.miss capoeira" s? pozytywne. Krygkajest 
skuteczna i pot?zna, a bynajmniej nie chodzi o 
jej mas? ciala. No i co najwazniejsze, jest 
jeszcze ladniejsza niz w T4: ) . 

KAZUYA MISHIMA 

t KazekwT4na nowo 
zdefiniowal poj?cie 
.granie mishimami”, a 
\ to zpowodu bardzo 
nowych, 

A ciekawych i 
przydatnychciosdw 
oraz id?cego na high i 
niewybijaJacegona 
normal hit ewgFa. 
Jednak mimotych 
wszystkich 
dobrodziejstw Kazuya 
nie byl top tierem. Namco musialo coS z tym 
zrobid izrobilo. 

Niezaprzeczalme najwazniejsz? zmian? jest 
wybijaj?cy na normal hit ewgf! Tak, panie i 
panowie, stary ewgf powrbcil, co wi?cej - 
umozliwia niesamowite juggle pokroju ewgf, 
ewgf, 1 , 1 , 1 , 1 , ewigf i wiele innych, 
podobnych. Niemniej jednak system w T5 jest 
inny - mamy tzw. high crushe. czyli ciosy 
unikaj?ce highdw I to naprawd? dziala. Ewgf 
nie Sci?ga nasjuz zawsze i z kazdej pozycji. 
JeSli robimy coS ze statusem high crush (np. 
podcinka lawa albo d+1), to ewgf nas nie trafi. 
St?d tez nie jest to az tak pot?zna bran, jak w 



poprzednich cz?^ciach. Jednak wci?z mozna 
na niejoprzetgr?, Kolejnym nowym, baidzo 
dobrym zagraniem jest cd+4,l , czyli hellsweep 
pot?czony z midowym punchem. To jest to, 
czego Kazikowi zawsze brakowalo. W kohcu 
ojciec Jina ma mozliwo^ wymiany cd+4,4 i 
cd+4,1 . Cios ten sam w sobie jest znakomity, 
nie daje opoznienia i mozna go smialo uzywat 
w trakcie walk!, a nie tylko na zakohczenie 
juggla. gdzie rdwniez sprawdza si? 
znakomicie. 

Kazyua dostal nowego flip juggle startera f,f+2, 
ktory dziala podobnie jak wgf na CH w TTT, nie 
jest wi?c tak wielkim polem do popisu jak inne 
wybitki. Ma tez spore op62nienie, jednak wci?z 
wzbogaca arsenal przydatnych cios6w. 
Nast?pnym ciosem, a wfasciwie kombinacj? 
ciosdw. ktdre Swietnie nadaj? si? na juggle 
ender, jest b+2,4<l . Kombinacja na h,m,h; 
ostatni cios mozemy op62niad, a gdy nim 
trafimy, przeciwnik dostaje curmple stun. Ma 
on jednak duze opdznianie na bloku, wi?c 
trzeba bardzo uwazad i najlepiej stosowad tylko 
wjuggle'ach, 

D/b+3 - kopniak na low zbieraj?cy z ziemi, 
doSd szybki i wzgl?dnis bezpieczny, 

FC,df+3+4 - wybitka id?ca na sM i daj?ca 
sporego guard stuna • naprawd? przydatna. 
Ostatnimi nowymi ciosami s? kontynuacje d/ 
f+1, odpowiednio: 

D/f+1 ,2 
D/f+1 ,f+2 
D4+1.4 

Najbardziej warty uwagi jest d/f+1 ,4. 
Umozliwiaj?cy juggle na CH. szybki, 
bezpieczny i zadaj?cy spory damage. Nie mog? 
nie wspomnied o nowym rzucie z full croucha 
FC,df,d,df+1+2. 

Podsumowuj?c. Kazek stal si? jeszcze 
ciekawsz? postaci? niz w T4. Jest silny, ma 
pot?2ne juggle i ogromny arsenal mo2liwoSci. 

Z pewnosci? znowu b?dzie to jedna z 
najpopulamiejszych postaci i na pewno w 
zestawieniu pod wzgl?dem skufecznoSci 
znajdzie si? wyzej ntz w T4. 

HWOARANG 

; W kazdej kolejnej cz?Sci 

. tapostadjestmocno 

, przebudowywana. 

■ Zyskujecoraztonowe 

przejScia do flamingo, a i 
[ , I z samych flamingo ma 

/ duzo wi?ksze 

I mozliwoSci. Nie inaczej 

I jesti tym razem. chop 

panowie z Namco pod 
niektbrymi wzgl?dami 
niecoprzesadzili. 

Hwo Jest na pewno top 
tierem ze zdecydowanie najmocniejszymi 
jugglami. Najwazniejsz? zmian? jest 
wprowadzenie U/f+3,4,3 z left flamingo - 
mozna t? seri? pakowab wjuggle'ach! 
Absolutnym standardem jest akcja pokroju b+3, 
2.4,2 f+3, u/f+3,4,3. Kradnie niesamowite iloSd 
energii i wygl?da bardzo efektownie. 

Drug? bardzo wazn? zmian? jest d/b+4,4. 

Teraz po samym d/b+4 mozna przejSd do 
flamingo. Jest to niesamowicie przydatna 
sprawa, gdyz d/b+4 jest bardzo szybkie. zbiera 
z ziemi i idzie na low. Tak wi?c po praktycznie 
kazdej podcince mozemy przejSb do flamingo i 
kontynuowadjugglem. Cowi?cei,jesftotez 
doskonafy pocz?tek custom stringbw. Niestety, 
gdy przeciwnik zablokuje. Hwo dostaje stuna 



pokroju przyj?tego na blok Hellsweepa. Jednak 
plus bezdyskusyjnie przewyzsza minus. Nie ma 
miejsoa na wymienienie wszystkich nowoSci u 
.Boba" - z tych najciekawszych warto 
wspomnieC o mozliwobci rzucenia przeclwni- 
kiem w powietrzu, co wygl?da kosmicznie! 
Wykonuje si? to przez d/f+3+4. Prdcz tego 
dezerter otrzymal mnostwo nowych ciosbw z 
normalnej pozycji, np, u/f+4,4,4. przy czym po 
kazdym z hitbw moze przejbb do flamingo. Hwo 
dostal tez kilka low hitbw (akurat to mu si? 
przyda), gibwnie po SS. Namco sprezentowalo 
mu takze mozliwosb zrobienia dwbch ostatnich 
ciosbw ze stringa 3,3,3,3, przy czym jebli trafi 
na CH, to jest juggle starterem - cancel do 
flamingo tutaj tez jest opcj?! A z RFF dostal w 
koilcu cios na mid o brednio dalekim zasi?gu. 
Najistotniejszym faktem w temacie juggle'i po 
CD+4 jest mozliwoib przejScia do flamingo po 
.obratbwie" (RFF 3-4), cojest bezpobredni? 
pizyczyn?juggle'i na polow?paska. Krbtko 
mbwi?c, Hwoarang stal si? potworem, z ktbrym 
juz na pewno nie b?dzie flkal Jin. 




MARSHALL LAW 

Nie ukrywam, ze Law to 
moja ulubiona postab w 
T4 I diatego ciesz? si? 
niezmiemie z 
upominkbw, jakie 
, zaserwowafa mu ekipa z 
+ Namco. W T5 Marshall 
Lzaklada pateini? na plecy 
Ji kopie wszystkim tylki! 

[ Nie tylko mamy teraz 
'V ^ f mozfiwobb juggle' owania 
w j. s '-* powi?kszej ilo^i 

ciosbw, ale mozemy 
rbwnlez juggle' owab o wiele dtu2ej dzl?kl 
nowym kombinacjom. Mozliwe jest np. CH 4 
b+2,3,4-f-b-f-b3 po zwykiym 4 na CH. Ale to 
nie koniec, bo jest jeszcze np. CH b+1 .2.1 4 
4,3,4-f-fa-f-b3. Jakby tego bylo mato, Law 
dostal nowego, bardzo pot?znego kopniaka ze 
swojej postawy smoka, wykonywanego poprzez 
3+4, CO prawda id?cego na high, ale bardzo 
silnego, daj?cego ogramnego Guard Stuna i 
idealnego jako juggle ender. Sam cios wygl?da 
podobnie do CD+3 od Kazka w T4. 

Drugim nowym ciosem-stringiem z postawy 
jest 2<f+2<1 +2, ktbry oczywiscie rbwnie 
skutecznie dziala wjuggle'ach. Jakby tego bylo 
mato, kazdy z ciosbw mozna opbiniac, a ostatni 
ktadzie na ziemi? i jest GB. To wszystko jednak 
nie byloby az tak dobre, gdyby nie to, ze 
Marshall moze tak bezpiecznie i w tak wielu 
miejscach przejbb do DS cancelujac kolejne 
dosy. 

Z nowych ciosbw/stringow rbwnlez pojawllo si? 
trach? nowych zagrat^. Zwiaszcza w sferze 
lowbw Law otrzymaf kilka uzytecznych zagrah, 
po ktbrych w przypadku tratienia mozna 
kontynuowab jugglem np. d/b+3, lub BT d+4. Co 
wi?cej, d/t+4 moze byb kontynuowane flipem i 
zabiera wl?cej energii, gdyz flip Jest 
gwarantowanyjesli d/b+4 trafi. D/b+4 jest tez 
obecnew jeszcze jedne] formie b+2<3<d+4 i 
jest wymienialne ze zwyktym 4 (u Graczy z 
gorszym refleksem). Nie mozna nie wspomnieb 
ot,f+2<1<3, czyli nowym juggle enderze- 
zbieraj?cy praktycznie z ziemi i zadaj?cy niezty 
damage o sporym zasi?gu. Nie sposbb 
wymienib w tak krbtkim tekscie wszystkich 
zmian, ktbre zaszly u Lawa - reszta znajdzie si? 
w opisie T5. .Mistrzem kuchni" znbw trzeba si? 
.nauczyb grab od pocz?tku". Czy to dobrze, czy 
ile, zdecyduj sam. Ale na pewno dobwiadczenie 
wyniesione z T4 (gibwnie w kwestii 
wykonywania przejbb do pozycji) zaprocentuje. 

W kazdym razie Law ma teraz tyle mozliwobci, 
ze na pewno nie b?dzie si? nim grato 
niewygodnie z pewnymi postaciami, jak to miato 
miejscewT4. 



Za miesi?c ostatnia partia postaci. Podzi?kowa- 
nia dia Trrciny za nieocenion? pomoc przy 
pisaniu tego tekstu. □ [mashter] 








Helof! Nowy Rok, nowe plany, 
nowe nad 2 ieie. Jedna juz si? 
spetniia - skosnoocy bracia 
majaGran Turismo4.Mozemy 
zacierad rfce, bo niedtugo 
rdwniez i my badziemy mogli 
zanurzyd sia w rozpracowy- 
waniu tej gry. (...) Po zakobczeniu 
turnieju F1 zamierzam rozkracid ko- 
lejny, poki co nie wiem jednak, jaki tytu) wezmiemy na tapeta. Na in- 
temetowym forum „Kacika Wyscigowego" trwa gtosowanie. Czy ma 
to bye najnowszy Colin, WRC, a moze Burnout lub Need For Speed? 
Gfosujcie! (...) Kilka osdb mnte o to prosifo. diatego tez ponizej podaja 
swoj numer Gadu-Gadu. Podobno na „gadulcu"jest kilku Gamerdw, 
ktdrzy podaja sia za mnie. Teraz badziecie wiedzieli. gdzie uderzyd. 
Trzymajcie sia i do przeczytania na Necie lub za mieslac w gazecie 
(nawetmi sia zrymowato). Pa. □ [gamera] 

KONTAKI; 9 amero@go 2 .pl ; tel. kom. 0603 564-172; godu-godu: 43051,4 
listy no adres: Miroslow Grobe ul. Poderewskiego lb/22 41-710 Ruda SIqska 10 

TURNIEJ DOMOWY 

Za nami juz trzy GP. Tworzy sia ezotowka zawodnikdw, 
ktdrzy bada ze soba rywalizowad 0 koncowe zwydastwo. 

Mam nadzieJe, ze nie zdeptymuje to pozostatych i bada 
walczyd do kohea. Oto wyniki z GP Malezji 1 GP Bahrajnu. 

GP Malezji: 

Jazda odbywala sia '*> Simulation (Race weekend). 

Team: BAH 

Klerowca: J. Button 

Difficult: Semi-Pro 

IQ: Professtonai 

Race distance: 50% 

Flagi: on 

Damage: 

Failures: cn 

Fuel: on 

ABS; oft 



Gillet Vertigo Race Car^^ 

opracowal Krzysdol KukmkI i Inowrodowio 




Pogoda; sunny 

Kwalifikacje: z kwalifikaejami 

Na wszystko bylo pbftorej godziny. 

Zwyciezca QF Malezji zostal Kamil G6ra z czasem: 

41 ,08,199, tuz za nim by! Jan Wyask z czasem: 41,11 ,253, 
a na trzecim miejscu uplasowal si$ Adam Krupa 
zczasem:41 .20,122. 

GP Bahrajnu: 

Jazda odbywala si^ w Simulation (Race weekend). 

Team: BMW Williams 

Klerowca: R.Scbumacher 

Dificuitt: Semi-Pro 

IQ: Professional 



.. 30% 



off 



Race distance: 

Flagi: 

Damage: 

Failures: on 

Fuel; (XI 

ABS: (XI 

Pogoda: light rain 

Kwalifikacje: z kwalifikaejami 

Na wszystko byla jedna godzina. 

Zwyclezca GP Bahrajnu zostal Kamil Gbra z czasem: 
28,00,713, drug! byt Adam Krupa z czasem 28,10.196, 
a trzGci Adam Dziuba z czasem 28,11 ,215. 

Punktaqa po trzech GP wygiqda nastppujaco: 

1 ) Kamil Gora- 26 punktow 

2) Adam Haski* 1 9 punktow 

3) JanWyciskI Adam Krupa po 17 punktow 

5) Mariusz PiawuckI' 1 2 punktbw 

6) Krystlan Frankowski- 1 1 punktow 

7) Adam Dziuba- 8 punktow 

8) Jacek Skiba- 3 punkty 

9) Bogdan Zuber- 2 punkty 

Za miesige GP San Marino i GP Hiszpanii. 

kTELEXTREME 



ukonoyc wifkszoic wykigow w GT3 tnusi 
mi«swoie.tf:ygfOMe*y(„K(|tiku 
Wykigowym'. No pieiwzy rzul oka wydoje 
sip, ie lego .przBSzkodzojpcy'nappdna 
fylnekDlodDwkosfpotz^kuigcym 
GrDczom. Jokze mylnewrozenie. Aulo 
wsponiaielTzymasip|ezdni.Poniz5ze 
usiawenia kierowone sq do Groezy z 
pewnymdoswiodczeiiiem.Kosmefyka 
zowieszenioisknynibiegowczynig 



zakrptach, mni^ podczoswalklno proslej I 
lekkich lukach. 

Spring Role 16,0/16,0 
Ride Height 90/60 
Shock Sound 7/7 
Shock Rebound 3/4 
Comber 2, 5/2,0 
Toe 0,0/0, 0 
Stabilizer 4/3 
Broke Balance 8/7 
Downlorce 1,00/1,25 
Initial Torque 30 
Accel 30 
Decel 30 



first 3,000 
Second 2,150 
Third 1,645 
Fourth 1,330 
Fifth 1,150 
Sixth 1,040 
Finol 3,300 
Aulo Set 21 



ASMO 

TCS4 

V0N/A 

AYCH/A 



Z pytoniem 0 oklodkp 6T2 wiele osob 
miafo problem. Niekiore odpowiedzi 
byty naprowdp zobowne, 0 przeciez 
(hodzifo 0 „rKiiozd’ no obudowp 
silnika. Tok odpowwdzioto sporo z Was, 
a nogrody trofiaiq do Jocko 
Godynskiego, Martino Mnicho i Pawla 
Wysockiego. Grotululp. 
WRC4: jokim samodtodem i deokolo 
aego jedzteniy w Pro Driver 
Challenge w Newbie? 
Termin: do 3 lulego 2004 r. I 




TEMATY DO DYSKUSJI: 

*(0 zmienNbyi w ‘K()dl(u Wyicigiwym', by sIdI sie lepsy?' 

'NcjgorQG gio wyscigowo, w ktotg miain okazjf zogm.' 

'Joklt gotimki wyscigow preferujesz i dioczego sig one lepsze od Innych |np. Noscor, WRC, FI Dp)? 
yt ktorej z gier wyscigrwych sq nopepiej oznokewene IrasyT 

‘Nie mojqc zadnej z konsol dnlppnych no rynku, jokie wysdgi zmazylybv o ewentuglnym zokupie 
jednej z mnsyn giojqrych I dioczego wlasnie tej, 0 nie innejr 

‘Formulki I - czy sq die Gebie kr^iri gier wysdgowytli i w kttty/e lytul/y AOjbardziej lubtsz grofT 
‘Ktoro konsolo ma wedfug Gebie najlepszi; bibliotekp wyicigdw?' 

'Czy kierowniio mo wplyw no prpdkosc jazdv?* 

‘Somochod, no jokim sip noibordziej zawindles.' 

‘Co bys zmlenil w snrii GTT 
'Najlodnlejsza troso w gne wyscigowej.' 

’Klerego hamulco apfdej uzywosz - noznego czy ipeznego i dlnoego wbsnie legaf 
^ 'Khirq Arzynig biegow prelenijesz - rfunq ay outomatr 
'W kidrej grze wyidgowej aula nojlepiej polq gumy?* 

'Colin S versus WRC 4‘ 

‘Burnom 3 versus NFSU2' 

'Jok wyobrazosz sobie swojg ulublong grg wysrigowi no konsolp przyszlej genernepr. 
iB ►■Vtll IlM n- |(%«Mil|ffrwww t 



Ktor^ skrzyni^ biegow preferujesz - r^ezn^ czy automat? 



OWyslany 9-21. 2004 12:36 



B .l...) Oczywiscie iganq. Po pienvsze, mozno no 
nie] uzyskoc lepsze aosy. Po drugie, mieszonie 
hiegomi podezos wysdgu pozwolo jeszcze boidziej sip 
skupic no grze (no oulomocie tylko proslo, zokrgt, proslo, 
ese - mozno He sig przespoc). Po Irzecie, nie mo lo jok 
wysokie obroly, o no to skrzynio culomotyczno nie zovnze 
pozvmlo. (...)“ Adam Koaor. 

B .(...)Wszystko zolezy od tylulu, ole w 60% giet 
moj wybdr lo outMnot: 1 ) prosty, lolwy, przyjemny 
- w koricu gro sie dio przyjemnoscl:): 2) efektywny (nie 
jok manual, ole zowsze); 3} przyzwynojenie, drugo 
noturo alowieko...; 4) odpowioda mi styl jozdy z 
oulomalem - jeszcze w zodnej grze nie byfo 
reolistycznego homowonio silnikiem, co ostolecznie 
przekreslilo monualo w molch oaoch; 5} niekiedy 
ouloiml jest wyjgtkowo skopony i krodnie zbyt duzo czosu 
(CMR05), 6} IkencjewGT;), (,..)• Poblo_eL 

E .(...] Przy tok wysokiej mocy silnikdw, jokie sg 
w groch wyklgowych • f^ko outomat. (...|“ 

Powel Mo^ek <bqg®poczlo.fm>. 

,(...) W moim przypodku vrygrywo zdecydowonie 
monuolno skrzynio biegiiw. Wymogo od 
wiituolnego k'lerowcy zdecydowonie wiqkszego 
doswiadczenki, ole prz^mnoic z jozdy jest niesomowito. 
Krgcenie obrotdw oz do zopalenio uenvonej dkxly no 
kokpkie rob! wrozenie;). No i wyniki no monuolu mozno 
uzyskoc zdecydowonie lepsze. (...) Miolbym jeszcze prosbg. 
Szukam konloktu z wirluolnymi rajdowcomi groigeymi w 
WIC4, moglbys umiesric w ,Kqdku...' mojego moilo? 
Akiuolnie bowig sig online, ole niestely wsrdd ponod 900 
skiasyOkowanych kierowedw nie nolrah'lem no zodnego 
Poloko. [prosbg Dorko spefniom ponizej’ - dop. Gamera] 
(...)' Dorek, speedi.rider@in 1 eria.pl. 

.(...) W grze prelerujg skrzynig outomotyanq, bo 
jest wyg^niejszo i nie Irzebo kombinowoc z 
podem. Nolomiost w normolnej jezdiie somochodem 
outomotyuno skrzynio biegow jest Irochg .nudno*. {...)' 

Andaej (Kuezi) Kompola i Wirku. 

,(._) II zoronio gier wyklgowych nie bylo 
islolne, czy skrzynio jest monuolno ay 
aulomotyczno. Jo prelerujg obie. Dioczego? .Trzy w prawo, 
ostry zjazd, hamuj, tnij, uwogo skofy...' - to mozno 



usfyszec w szulrowkoch, dloiego jesli gram no dobrej 
kierownky, to wybierom nuniKiki. Z kolei przy gronki 
no podzie wybierom oulomot lub - jesli gro doje tokq 
moiliwok - poloulomal. PESEQ, Bortoszyee. 

Ed .( .1 ZdecYdowoflie monuolnql Pozwolo 
wycisnQC wigeej z outo. Pozo tym dodoje 
reollzmu grom. Mteszojix biegomi rgcznie musisz 
stowoc przed tyml somymi dylemotomi co piowdziwi 
kierowey - czosem pried zokrgtem trzebo paeciqgnqt 
bieg, bo i lok zoroz pnyjdzie go zredukowoc, innym 
rozem trzebo wbic wyzsze prz^ozenie szybdej, by 
wykoriysloc moment obrotowy dostgpny przy nrskkh 
obroloch. Nieznoeznie, ole zowsze podnosi lo osiqgi. 
Monuolo mozno poleck osobom, klore lubiq, gdy w 
groch wiele sig dzieje. Od pewnego poziomu 
zoowonsowonio po prostu zaezynosz sig nudzic w 
wigkszoki gier. Wybierojqc monuolo znbw musisz 

0 lo chodzi! (...)' tukosz Szewayk. 

) Joko Grou noslowiony no zobowg w 

1 prelerujg outomot. Wolg skupioc sig no 
dobrym wejkiu w zokigt i umiejgtnym wyprzedzeniu 
przecrwnikow, niz mgezye sig z dylemotem, no jokim 
biegu jechoc w donej chwilj. Niestety, gro to nie 
rzeczywistoic I dgzko wyczuc jok .ciqgnle' outo w 
donej chwilj. W reolnym swiede jest odwrolnie - nie 
wyobroiom sobie jozcly bez golki biegow. Jeslem z tych, 

CO twierdzq, ze oulomol jest dlo bob i lolusibw. (...)' 

Ludwik Konsewskl z lodzi. 

...) Zirteiy w co sig gro. Szorpiqc np, w GT 
I ay Colino nie wyobrozom sobie 'jozdv no 
DUtomocie (some licenqe w GT wymuszojq rgcznq 
skrzynig biegow). Grojoc w orcode'owki typu NFS czy 
Burnout, gdzie najwazniejsza jest odrenolino, outamal 
jest jok nojbordziej wskozony. Dloiego sqdzg, ze obo 
worionly sg potaebne. (...)' Kubo Sgdzir^ z Mielno. 

B .l...) Preferujg oulomol. Wiem, ze no tgeznej I 
moze i jesl wigeej mozliwoki, wigkszo 
kontfolo nod pojozdem, ole pay szybkiej okcji gubig 
sig (Formulo One, Colin, WRC). Skupiom sig pa^e 
wszysikim no jezdzie. Mtmo ze przelqczonie monuolne 
weszlo mi w krew, lo w kigofkach lego n'le uzywom. 
Podobnie wygiqdo sprowa z kierownicq, ole lo inny 
temot... (...)' Diego z Bydgoszciy. 



Mi 



I N G . . . 

Wtymmiesiqcu mozecie obejrzec pierw 
zdjgcio z drugie! agki NFSU. Aulor Pt 



luningu wyglqda jok rosowy uliany wojownik. 



zomiennych w tej grze. Po kilku minuloch 
mojstrowonki (Gron Turismo lo lo nie jest) udolo 
mu sig wycisnQC z fury cofkiem niezle 
przyspieszenie - 2.06 sekundy na 0-100 km. 






.(...) Czym jest intercooler w Gron Turismo (tuning)? 
Wiem, ze dzigki niemu ptzybywo mocy, ole joko jesl jego 
ilonifl? (...)' ?7?,?7?. 
idzoju chlodnicy. CModzi povNetne 
iy jesl w dofedowywonym 

ni sig dziwny przypodek. Jadqc no 
m w bondg i wyleciolem z loru. 
Okozofo sig, ie jechofem pozo ekronem no jokiejs 
nieskfliiaonej proslej. Somodmi lozpgdzN sig do gronic 



mozinwki. Czy cos o lyo* wiodomo i czy jeszae sq 
jeszcze jokies inne trosy, no ktocych sig to zdorzo? (...)' 
Jon Wdowski z Kozimierzo Dolnego. 

Ten problem pojowl sig juz w drugiej agki Gron 
Turisnw. Tom no jednym i lorow mozno byfo w ioki som 
sposob wyteciec z trosy. Wygiqdo no to, ze ten som 
problem pojowit sig i w GT3, co juz waeiniej zovwozyto 
kilku Czytelniktiw. Miejmy nodziejg, ze pay .czwdrce' 
progromiki wzigli to sobie do serco i tokidi blgdow nie 
uswiodczymy. 



Nagrody otrzymujo: Jacek Godyibski. Marcin Mnich I Pawet Wysocki. 
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V«YWI AD Z TOMASZEM KUCH AREM 

Tomasz Kuchar, kierowca startujqcy w Rajdowycti 
Mlstrzostwach Polski oraz Swiata, l^ty kierowca fabrycznego 
teamuHyundaia, udzIelHPSX EXTREME krdtkiegowywiadu, 
w Ktorymdzieli si$ wrazeniami, jakie wywarta na nim jedna z 
najlepszych gier rajdowych ostatnich miesi^ • WRC4. 

PSX Extreme; Jakoceniasz mod^ jazdy w WRC4? 

Tomasz Kuchar: Nie bfd@ ukrywal, ze do gler wideo 
przekonatem SI9 niedawno. Do tej pory granie kpjarzylo mj si^ 
z wypadkami - nierzadko zdarzalo si$, ze juz po kliku 
kllometrach jazdy lezalem w rowie na dachu. Gdy niedawno 
wsadzono mme dofotela z kierownicq. bytem na _nie". Po 
krdtkiej jeidzie WRC4 okazalo S19 niez)^ zabaw^! Z powodu 
mojego krdtkiego stazu wgrantu nie jestem w stanie 
obiektywnie pordwnad nx>delu jazdy WHC4 z konkurencyjny- 
mt tytulami. Muszf jednak przyznad, ze samochody w tej grze 
prowadz^ si@ na tyle (atwo, ze pierwsze kilometry w grze nie 
byly dia mnie duZym proWemem. Po otrzymaniu konsoli od 
sponsordw statem si? nami?tnym Graczem! 

PE: Czy mdgtbyS 
pordwnad 
zachowanie sr? 
prawdziwej rajddwki 
i samochoddw z 
WHC4? 

T.K.: OczywiScie nie 
mozna powiedzied, 
zezachowanie 



WRC4 jest bardzo bliskie rzeczywistosci. Mimo wszystko 
pewne eiementy tu uproszczone. Ale s^takZe rzeczy bardzo 
dobrze odwzorowane. NieZle prezentuj? si? np. widoki z kamer- 
w szczegdlnoScI z ‘wewn?trznej‘ - wszelkie podbicia ogl^dane z 
tej perspektywy wygl^daj^ bardzo realistycznie. To wtaSnie takie 
szczegdty nada|4 tej grze niezty feeling. 

PE; Czy masz 
jakieS uljbione 
aulD? 

T.K.: Niestety, nie 
znaiaziem 
jeszczenatyle 
duzo czasu, by 



wszystkie 
samlxhody, 
jednak dobrze 

jeZdzito mi si? Cit/oenem. 

PE: Tw6j ulubiony rajd, to... 

T.K.: Nowa Zelandia. Rajd bardzo przypomina swdj prawdziwy 
odpowiednik. Szczegdinie podobaj^ mi si?charakterystycznie 
wyprofilowane zakr?ty, ktdre sprawiaj?, ze samochdd nieco na 
nich'ptywa". 

PE: Mialei okazj? widzied spor^ iioSd rajdow zawartych w 
WRC4. Czy dobrze odwzorowuj? prawdziwe imprezy? 

T.K: Gra dobrze odwzorowuje poszczegdine rajdy. W kazdym z 
krajdw mozna znaleid charakterystyczne eiementy, np. kamienie 
i nawroty w rajdzie Grecji. Na rajdzie Australil auto gorzej 



skr?ca z powodu bardzo Sliskiego szutru - podloze jest pokryte 
boksytowymi kulkami. W Szwecji skr?ca natomiast Swietnie, bo 
tammamy kolceizwi^an?ztymduz?przyczepnodd. Profiiowane 
zakr?ty to nieodzowny element rajdu Nowej Zelandil. a np. Sliskie 
bloto jest charakterystyczne dIa Anglii. Gra daje mozliwodd 
poczucia klimatu panuj?cego w serialu Rajdowych Mistrzostw 
Swiata, gdzie kazdy rajd jest inny. 

PE: Czy dzi?ki graniu w wirtualne rajddwki mozna si? czegoS 
nauczyd? 

T.K.: Obrazze Srodka rajddwki jest bardzo podobny do tego, co 
widzimy naprawd?, a reakcja na mchy kierownicq jest anaiogiczna. 
Oczywidcie brakuje tutaj ptzeci?zed bocznych, ale podstawowe 
odruchy kierowcy I Gracza musz^ byd podobne. 

PE: Co mdgtbyS poradzid naszym Czytelnikom, by wykr?cali jak 
najlepszeczasy? 

T.K.: Podejrzewam, ze w chwili obecnej 90% Czytelnikdw 
.objechatoby" mnie bez wi?kszych problemdw. Niestety, sezon 
skot^czyl si? niedawno, wl?c nie mialem zbyt duzo czasu na 
treningi. Podejrzewam jednak, ze jedli zadzwonitbyi do mnie w 
msrcu, mdgibym udzielid wi'elu poradi □ [rozmawial: Loser] 



Need For Speed: Uedergreund 2 

■ Wydtmca: EA ■ Flatforma; Xbox, GC 

Z recenzj^ 'peesdwdjkowej' wersji NFSU2 zapewne 
zd?zylidcie si? juz zaznajomid (PE*87) - grze oberwaio si? 
za kiepsk?opraw? i przydnaj?c? animacj?. co wywotalo 
grymas niezadowolenia na twarzach fandwserli, tudziez 
sympatykdw wszelakich tytuldw flimowanych logiem EA 
Games, Cdi - jestesmy od tego. by pisad 0 faktycznym 
stanie rzeczy a nie sympatyzowac i wywolywad grymasy 
zadowolenia (w tym specjallzuj^ si? inne czasopisma). 
Dnjga odstona undergroundowego racera zd^^a ppjawid 
si?juznapozostalych platformach (Xbox, GC), zpewnodci? 
wi?c ciekawi jestescie rdznic pomifdzy poszczegdinymi 
wersjaml. Ciekaw byfem i ja, do testdw przyst?pilem wi?c z 
ochot^, powtarzaj?csoblewmydlach, iz gorzej niz na PS2 
raczej bye nie moze. Niestety. szara rzeezywisto^d po raz 
kolejny zweryfikowala mdj entuzjazm I ostudzHa zapat - 
wersja na GC wyglgda i dziala zdecydowanie gorzej: 
kiepskiej jakosci tekstury, znaeznie bardziaj dokuezliwe 
problemy z ptynnok:!? animaeji (split-screen to zabawa dia 
zawodowych desperatdw) oraz brak trybu online to tylko jej 
najwi?ksze minusy. Dia odmiany wersja xboxowa 
prezentuje si? zcatej trdjki najlepiej. Zwolnienia animaeji 
zdarzaj^ si? niezwykie sporadyeznie, tekstury zauwazalnie 
zyskaly naostroici, a co wazniejsze znikn^l niezwykie 
m?czqcy efekt rozmycia. Niestety jest 1 druga strona medalu 
- obraz pozbawiony zostal swoistej 'm>?kkodci' przez co 
wszelakie niedoci?gni?da grafiezne znaeznie bardziej 
rzucaj^ si? w oezy, 0 lepszyeh teksturach wyjatkowo szybko 
si? wl?c zapomina. Cieszy natomiast obsluga Xbox Live! - 
uezestniezyd mozna we wszystkich rodzajach wydcigdw lub 
zwyczajnie pozwiedzad ze znajomymi Bayview City (Free 
Run), Z niewiadomych przyezyn nie mozna za to podlozyd 
wlasnego so undtracku - EA w dalszym ci^gu stara si? 
uparcie nie zauwaZad pewnych mo2llwodci Xboxa. 
Szcz?Sliwi posladacze wszystkich wymienionych platform 
wybierad powinni zatem tylko pomi?dzy wersj? na PS2 i 
Xboxa - posladacze NGC zrobi? lepiej rozgladaj^c si? za 
Innym, mnie] lub bardziej pokrewnym tytutem. O [sentinel] 

Ocena Xbox: 8- 
Ocena GC; 7 
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Los Rsmblos 

Moscow; 

Red Squore 2 .... 
Red Squore I .... 
EUargk 
Terroce ^rlni ... 
Cosde Eighi 



Vmiko 

liwlogos.... 



^ "PROLOGUE" 

GRAN TUmSMOA, 

THE REAL DRIVING SIMULATOR 









Hong Kong: 

Horcovn Oiollange 


. 1.17.784 


Rolol Morzec (Slorzec) 


Stotkholm: 








0.38.179 . . 




FloretKe: 


















Eost On Wocker 


1,04.681 




Woshingtofl O.C: 






The Tour 


1. 57.654 


Krzyszlol Woolek z 5zawno 


Norcelono: 







.... Knysitol Woniek 2 Siaecino 



... Jocek Dolibog z [nowroclowlo 
... Jocek Dolibog 2 IdowkIowIo 



Ro(o) Morzec (Storzeej 
RofolMorzec (SlorzecI 



Komil G6ro z WrocFowio 
Komil Goto z WrocFowio 
Komil Goto z Wroctowia 
kdom Krupo z Worszowv 
kdom Krupo z Worszowy 
Komil Goto 2 Wroclowki 
... MkhoFGoFosinskizWtocIcnno 

Adorn Hoski i SuiqiocMoNic 

Komil Goto 2 Wroclowki 

Adorn Hoski z ^wiqtocFilowic 

Adorn Kieber z Worszowy 

Komil Gdro z Wroclowio 
... MkholGolosiiiskj 2 Wroclowio 
Uom Krupo z Worszowy 
Lukosz Sumo 1 Mrqgowo 
... MIcholGolosinskiz Wroclowio 

Adorn Hoski z ^wiqtochlowk 

Adorn Klejner z Worszowy 



Lesson 1; 

Lesson 2: 


1.47.005 

0.11.467 


..... Krzyszlol Woniek zSzczechiQ 
KrzyszfoF Woniek i Szczecino 


Losson 3; 


0.36,112 ... 


WiktorFrcnkowskizKielc 


lesson 4’ 


0.20,525 


Bortosz Dflwbor 1 Ceszyno 


Lessor ' 


I.0I.122 


Krzyszlol Woniek z Szczedno 


Lesson 6; 


2.26,005 


Krrysdcil WanM z Szczecino 




2.51,112 ... 


.. .. Rolol Morzec (Sioczec) 


Losson 8: 


0.19.175 


Bortosz Dowbof z Geszyno 


Lesson 9: 


0.16.173 


. Moteusz Krzyzowski ze Skoaowo 


Lesson 10: .. 


0.11.559 


Wiklor fronkowski z Kidc 


Coffe 8reok I: 


0.23.640 


. Moleusz Krzyzowski ze Skoaowo 


Lesson 11; 


0.30.916 


Rofct Morzec (Storzei) 


lesson 12: 


0.19.784 


. Moleusz Krzyzowslu ze Skoczowo 


losson 13; 


3.11,288 


Roliil lAatzec (StorzK) 


lesson 14; 


0.25.253 


. Moleusz Krzyzowsld ze Skoaowo 




0.24.183 


. Moleusz Krzyzowski ze Skoczowo 


Lesson 16: 


0.47.767 


. Moteusz Krzyzowski ze Skoaowo 


Cotie 8reok 2; 


0.50.245 


Krzysztof Woniek z Szaecino 




0.15.233 


Wiklor Fronkowski z Klek 


Losson 18: 


0.15.672 


Rofol Morzec (Storzec) 


losson 19: 


1.00.266 


. Moteusz Krzyzowski ze SkoczDwo 


Lesson 20: 


. ... 4.02.710 


. Moteusz Krzyzowski ze Skuaowo 


Lesson 21: 


0.44,831 


. Moteusz Krzyzowski ze Skoaowo 


Lesson 22: 


flJ2il9 


Rofol Morzec (Slorzec) 


Lesson 23; 


. ... 0.09.200 


locekLobozPoznonio 


CoHe 8reok3: 


0.55.383 


Rolol Moaec(Sloaec) 


Leaxi 24; 


0.15.122 


Krzyszlol Woniek i Szaecino 


Lesson 25; 


0.16.330 


Jocek Lobo z Poznonki 


Lesson 26: 


0.16.008 ........ 


Wktor Fronkowski z Klek 


Lesson 27; 


0.23.006 


Wklor Fronkowski z Kiek 


Losson 28; 


0.51.258 


Robert Crybo z Sondomierzo 


Lesson 29: 


. 1.17.848 


. kloleusz Krzymwskr ze Skoaowo 


Colfe Break 4: 


. . . 0.38.178 


. . .. Wktor Froi^owskiz Kiek 


Lesson 30: 


1.21.003 


Robert Crybo z Sondomierzo 


Lesson 31 


2.14.635 


. Moteusz Krzyzowski ze Skoaowo 


Lesson 32: 


1.17.273 


. Moteusz Krzyzowski ze Skoaowo 


Lesson 33; 


1.23.515 


. Moteusz Krzyzowski ze Skoaowo 


Lesson 34 


1.39.043 


Robert Crybo z Sondotnieao 


Losson 35 


13.04.003 


Krzysztof Woniok 2 Szczecino 


Losson 36: . 


1.30.009 


Krzysztof Woniek z Szaecino 


CoHe Break 5; 


0.37.450 


Wiktor Fronkowski z Kiek 


Lesson 37 


1.06.154.. . 


Wiktor Fronkowski: Klek 


Lesson 38 


1.21118 


Wiklor Fronkowski z Kiek 


Lesson 39: 


1,29,225 


MichofNolewikzJowixniko 


Lesson 40 


2.27,340 


Wiktor FronkowskizKiek 


lesson 41: 


1.34.002 


Wiktor Fionkowskiz Kink 










Nowy program do tworzenia gier z naszego ulubionego gatunku (na PS2 oczywiSc«) ukazat si^ 
medawno w japohskisf wers)i za spraw^ firm Runtime oraz Enterbrain. Z tego co udalo mi sif 
ustalib. znacz^ si^ rbzni od swego poprzednika. przede wszystkim pod wzgl^em stylu 
graticznego tworzonych terenow. postaci itp. Tym razem postawiono na wi^kszy realizm i 
odwzorowanie sredniowieczrtych realidw, z charakterystyczn^ architekturg oraz proporcjonal- 
nymi postaciami. Zmienll si^ rbwniez sam interfejs tworzenia terenbw, przypominaj^cy teraz 
program w stylu Painta, walki zab przenlesiono w peine 3D z niejako ’iajnalowym' spc»obem 
Icfi rozgrywania. Na rozszyfrowanie pozostafych elementbw lego programu trzeba bpdzie 
poczekacdo ukazaniasi^ anglojezycznej wersji, o ile la w ogdie si^ ukaze. 



FINAL FANTASY VII: ADVENT CHILDREN 



Ukazaly sie nowe trailery. screeny oraz inforrr>acje z tego bardzo. ale to bardzo wyczekiwanego 
tilmu. Wiadomo)uz, ze srebmowlosy pseudo-klon Sephirota (ten. ktoregoCloud najcz^sciej 
oklada) bfdzie miat na imi$ Kadaj. obok Marlene pojawi s<9 rowniez dzieciak o imieniu Denzel 
(patrz screen z Tifa I Vuffie). zas sam Cloud najwyrazniej posi^dzie zdolnobb latania niczym 
Neo z Matnxa. gdyz z Bahamutem bgdze s>9 naparzac w powietrzu. A te slodkie usteczka 
Aeris... 



K^cik 



-4 



No i mamy Nowy Rok. Nowy co prawda nie 
znaczy lepszy, ale dwunasty Final. 6smy 
Dragon Warrior czy tez Jade Empire nios^ ze 
sobq pewn^ nadziejq. Z drugiej strony mozna 
zauwazyc coraz wi^ksze rozdrobnienie rynku, 
jako ze na pole walki wkroczyty Nintendo DS 
oraz Sony PSP, na ktore rbwniez powstanq 
erpegi. Kilka juz zresztq zostafo zapowiedzianych 
(np. Castlevania i Untold Legends; Brotherhood 
of the Blade od Sony). Normaini Gracze 
musieliby zmienib sif w takich szurni^tych 
zbieraczy konsol jak Sciera. Heh, teraz juz wyrainie widad. 
diaczego PSX krblowai pod wzgl^dem RPG - byta to 
wfasciwie jedyna konsola na rynku, na ktor^ te gry 
powstawaiy. (...) Dobra, koniec marudzenia. czas na 
przeglqdni^cie zawartodci "K^cika...", w ktorym znajdziecle 
m.in. troch? Informacji z drugiego Shadow Hearts (gra 
posiada tyle eiementdw, ze az nie wiadomo. za co si^ 
chwycid) oraz kilka "ciekawostek mitologicznych" z 
zapowiedzianej dwa numery temu encyklopedii. □ [star] 

KOfTAKT: slor@paexfreme.pl ; (iisty z dopiskiem "KACIK RPG'). 



Oslotnia porqa queslowz Gome oi the Year Edition, 
dofyaqm wyspv Sokthein, 0 opraoMtni pizez 
procowtlegoZoknaieina. 

7. Svenjo Snow-Song 
^Dtrzymocfozodantt.nussziK^mprzejk 
sprowdznnmixlrokiSkadawglbwnejsdenefobulornef 
Bloodmoora. Izb; biesiodnq wlhirsk zoolokowl potwr 
zwony Udyrirykte. Svenji w oslotni^ cfMili udoto sif go 
ptzepedDC jednok oixtm sie, ze besKo powroa\ Svenk^ 
poprosi Gp 0 zobide stworo, Idcry ukrywD sig w swoim 
legowisku zm^uigcym sip no wschodnim wybrzezu 
jedoro P|akling (no zodwd odTbiisk). Gdy po zobkiu 
bestii wrddsz z sercem do Svenji, to zki C jeszae 
jedno zodonie (jeft dicesz stocsif pehtoprownyin wodzem 
Ibirskj.EledzieszmuskdwyruszycdogdrMoesringlrKi 
polnocny wschod od gory Hvitkold) i znolezc w nidi 
ukryty kurhon pieiwszego wodzo Tiwsk Hrothmundo, oby 
otizymocodniegoblogoiloMens^ 

znojdziesz no iwlucinieod zomku Kofstoog. Aby wejscdo 
trodko kurfunu, musisz wypowiedziecsiawo 
Wewnptz diviycza topw i wyrd ch^ vdodonio Ibiis^^ 
otrzymK btogodowenskw od dudu Hrorimun^ 
kurhonie znojdziesz rowniez Amulet of Infectiovs Qwrm, 
ktdryb^potrzebnywnost^Hiymzodaniu). Teraz juz 
wystoroy wock sif doSvenp, oby okrzyknehi (jp nowym 
vndzemlhirsk. 

8. Louis BeoiKhomp 

Izwiso znojdziesz slojqcego przy wcfsdu do gildii mogw w 
Ald'Ruhn (powrot do Morrowind}. Dowiesz ste od niego, ze 
joko pierwszy zbukiswl slotek powietrzny, kP^ 
wroz z zologq m Sokdieim w poszukiwniu jokiegos 
ortefoktu. Stolek jednok od jokiegos nosu nie wroco i 
Louisa zDoyno 1o niepokoic Wrok stntku znojdziesz no 
Soistbeim, no zochod od Ahor of Thrond. Znojdziesz tom 
dziennik pokiodowy, zo ktoy Louis do G 500 septimdw. 
Teraz pozostoje juz lylko znoiezc ortefokl ■ Amulet ol 
Infectious Oiomi, ktory ukryty jest w Hrothmund's Borrow 
(polrz zodonie wyzej). 7o omuiel dostonieszod Louisa 
1500septim6w. 

9. Ingmar 

Ingmoro sloi piTyVahrondr Barrow (no polnocod 
Skogsdrake Borrow i Sun Stone, o no pdfnocny-wschod od 
Fori Frostmoth ). Aby zosloc w oaodi swojej Moski 
mpzczyznq,lngmormusisomolniepakan()cdrDugra 
zomieszkujqcego Volbrardr Borrow. Poprzednipojedynek 
z pofworem niemola mkonczyl si^smierciq Ingmora, 
wi$( mMy wojownik poprosi Gp, byi poszedi z nim do 
kurhonu I mu pomogf . Ingnur mug go zobicssn, Ty 
notomiosl musisz oddqgngc uwogpdrougra, ewentinkiie 
ptzyjmowoc no siebie lego ciosy. Nie wolno G go w ioden 
sposob olokowtx, gdyz iuczej nie wykonosz tego zodanio. 
Po zofKiu potworo Ingmar podzipku|e C zo pomoc. 

W romoch wdzipaiioki zostowi G wszysikie skorby 



KONKURS "2 

RPG EXTREME 

Pylonie z zeszlego miesiqca okozof o sif no tyle proste, ze 
tuzteiiE|xi5lancMilemwylcnkzwydfztf.2o5tolnimt^^ 
IVoszek z Krokowo. Odpowiedzi mozna bylo znolezckilka, 
choc oczywikle najafkie| powlorzof o sif imif Sdone Tri- 
bal. Postoc to mo swqego 'odpowiedniko' we froncuskim 
pifkorzu Zinedine Zidonele. Pozoslole mogly brzmiec 
- Rosa (Rnol Fantasy 4) - Paulo Roso. 



' - Reino (Final Fantasy 5) - Giuseppe, Claudio lub Loris 
Reino. 

- Beechom (Suikoden 3) - David Beckham; koles wgrze 
posioda nowet podobnq fiyzurf , jokq nosil niegdys 6w an- 
gielskipifkarz. 

...i wielu innych, gfownie mniej znanych. 

Pytanie na ten numer zoproponowol Pioir Oimiefewski, a 
bnmi ono: 

iok mwl no inig ojcm Bosdn i Breoth of Fire: 
Drogon Quortir? 

Na odpowiedzi czekamdot morco. 



MORROWIND QUESTS 



zgronudzonewkuthonie oraz zaprosi do wioski Skoal, 
gdzie otrzymoszod niego Bell of Ore's Strength. 

10. Severn Grotius 

Severio Grotius sloi otxik studni no dztedziricu Foriu 
Frostmoth. Spyto sif, czy nie mdgtbys pomoc jej oAryt 
osobnika, kidiy w forde rozprowodza nielegalnie Moon 
Sugar. Jesli sif zgodzisz, Severn wyjawi G, ze jedno z 
ofior, koplon Jeleen, widziof jokiegos podejrzonego 
mfzczyznf wbiofym futrzonym hefmie. Mosz go znolezc i 
zobi^ 0 helm przynieK Severn no dowod jegoanierd. 
Najpienv jednok idz do Jeleeno, a ten opome G o 
sloruszku, ktoiy spiewol jokqs piosenkf o slodytzoch i 
woisztode. Worsztot ten znojdziesz no pdf nocny-wschdd 
od foriu, 0 no pofudnie od jeziora F|okling. Tom spotkosz 
UndeSweelsinre'a-towfnsnieonrozproviaizDl 
Ksifzycowy Cukterno mlej wyspie. Sq dwosposoby no 
zdobyde dowodu dlo Severii - ptzekonoego, oby oddof 
hehn bez rozlewu kivri olbo |» prostu zobk go i polem 
wziqchehn. Cokolwiek wybienesz, nogrodo bfdde ta satin 
-1 500 seplimdwod Severii. 

1 1 . KoINnna 

Po wschodniei stronie Foriu Frostmoth pfynie rz^a Iggnir. 
Idz wzdfuz niej no pdinoc, oz w korku no j^ zochodnim 
brz^u znojdziesz molq joskinif, wktarej mieszka 
Xolfinno. Poprost df o przyniesienie klejnotu o nozwie 
Unetear. Posiada go Sigvotr the Strang, ktdrego znojdziesz 
w poblizu Ahor of Thrond, m polnocny zoch^ od 
domostwo Kolhnny. Kiedy jui znojdziesz SigvaIro, 
bfdziesz rnof do wybom dwie nioztiwou odzyskonia 
klejnotu - poprzez zobide borbarzyiky aii»zniuszenie go, 
by oddof drogocenny komien. Gdy juz bfdzie po 
wszystkim, odnies Pinelear Kolfinnie. W nogrodf 
Kolhnna pozvnii G spoc w jej domu, kiedy tylko zechcesz 
oraz do klua do skrzyni jej zmoriego mfzo. 

12. AtheAor 

Zodonie 1o mozesz wykonoc po zrobieniu wifkszoid misp 
dki Get Empire (jxnpony. Athellora znajdsesz w barze 
kolonii gornkzej no Raven Rock. Athellor przybyf no 
Sotstheim poszukujqc legendomych snieznych eK 6w - 
Foknerow. Jest przekonony, ze Fdinerowie byt eHanx 
podobnymi do niego, uwozo jednok, ze kuie elfickie rosy 
lok diugo sif z nimi mieszofy, ze w koiku przestoli istniec 
joko osobno roso. Teraz Alhelorwybiefa sif m podroz 
poznowczq sqdzgc, iz w jego zyf«h pfynie folmefska 
krew. Jesli pomozesz mu wposzukIwankKh, no poczql^ 
dostoniesz zaliczkf w postod 200 septimdw. Athellor 
zasugeruje zbodonie storych kurhondw i posqgdw no 
wyspie. Dowodem no istnienie Foknerdw jest ksiqika pi. 
Toll of the Snow Prince", ktorq zmiddesz w Jolgeirr 
Borrow, miejscu lezqcym no pohxiniowy zochod od Ahv 
of Thrond. Athellor po otrzymoniu ksifgi podzifkuje G i 
wTfczy nogrodf 600 septimm. 



MITOMANIA - ENCYKLOPEDIA 

Pieiwszq porejf "dziwnych erpegowych nozw", oczywtkie wroz z kh tfumoaeniem, nodeslof Dowid Troezykowski, kidry 
olrzymuje 2 punkty do ronkingu Szperoczo. Przypominom, ze nodal rozpotrujemy litery A, 6 1 C, choc mozna juz 
nodsytoc hoslo spod 0, E oraz F (zekom. 

dwudziestq pieraszq hinduskq nokshotrf Srovonf i 
prowdopodobniewlDkiej postod zoslaf norysowony przez 
czlowieko joko pierwszy. W ostrologii Alloir byf uwozony 
zo przyczyiif niegodziwosd i szkdd, przepowiodol 
niebezpieczeiisiwo zwiqzane z godomi. Wari(x|e 
nozwy Iq; Ahhoir, Athoir, Attoir, Atoir, Alcoir, Alchoyr 
orozAlcor. 



- Artemis (strzofy do luku z FF4) - edrko Zeuso I Lelo, 
bliznioao siosira Apollona, bogini fowdw, wfodczyni 
losdw, opiekunko rodzqcyth, utozsomioiia z rzymskq 
Dnnq. Jej olrybulomi sq fuk i strzofy. Przydomki: Cyntki, 
Delia. 

- Aurora (Aurora Armlet z FF7) - edrko Eos, rzymskiej 
bogini Jutrzenki, ktdro wroz z Aslrojosem miof o czterech 
syndw; Boreoszo, Notoso, Zefiro i Euroso (byfi to bogowie 
czterech gfdwnych wiatrdw). 

- Altair (miosto z FF2) - najjosAiejsza gwiozdo w 
gwozdozbiorze Orlo, nozwo podiodzi od czfki arabskiej 
mzwy dlo tego gwiazdozbioru (At-To'ir - leegey orzef). 
Altair byf bogiem, ktory w swej woke z gigonlomi obudzif 
Krdki Plokdw, zwonego rowniez Towstojqcym" czy lez 
Tfytrzymofym Niczym Poncerz Ptoidem Jove’ (Jove to 
odpomednik rzymskiego Juprtero lub greckiego Zeuso), 
ktdrego Anglicy nQzwdi 'Lecqcym Gryfem’. AJtoir zwony 
byt tokze Powodujqcym Rony - tytui ten symbolizowof 
toriury i odnosif sif do hlslorii orfo, ktory 'polowal' no 
wqtrobf Prometeuszo. Religia Zoroostrioiska znohi Attoiro 
joko Vononto (Zochodniq CvriDrikf Niebios), zos wspdinie 
z betq (Alshoin) oroz gommq (Torozed) tworzyl on 
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• Bochus (Bocchus's Wine z FF2) - Dionizos, bog moo, 
plondw, plodnej nolury, syn Zeuso i Semele; utozsomiony 
z Ozpysem i rzymskim liberem (bozkiem win). 

- Baldur (Boklur's Cole) - Boldur (lub Balder] to 
skondynowski odpowiednik Apollo. Syn Odynoi Friggi, 
brot Ihoro, Tyro, Hermodo, Voliego, Lokiego i Hoduro, 
zoslaf zobity przez tego oslotniego z zozdroki o pifknq 
Honnf. 

C 

• Otoos (gf dwny boss w FF1 ) - wedfug mrlologii 
greckiq "poczqtek wszeikiego istnienia", wyobrozany 
joko wielko otchf on, pel no sity Iwdrcej I boskiego 
msienio, mieszonino ziemi, wody, ognio I powietrzo. Z 
Choosu wyfonili sif pier«i bogowie: IJranom (Niebo) i 
Gc^ (Ziemio). 





SOLOMON S KEY 



Jesttopewnego rodzaju mlnl-gra 
(aktywowana z menu) polegaj^ca na 
dopasowywaniu do okre§!onych p6l na 
specjalnej maple maglcznych Crestdw 
(nalezy sip kierowad ich opisami). Po 
prawidlowym ulozeniu wszystkich Crestdw 
w danej sekcjl. zosta)^ one wyposazone w 
nowe, mocniejsze I ub po prostu dodatkovve 
czary. A oto prawidlowe utozenia wraz z 
lokalizacjami poszczegdinych Crestbw; 

i Palace of Transgression 

1 . Astaroth - po pokonanlu bossa na 
Immortal Mountain (Fuji) 

I 2. Asmodeus - mozna kupid od pljaka obok 
mostu w Petrogradzie (po zakonczenlu Idar 
Flamme) 

3. Amon - po pokonanlu bossa w TIffagues 
CasSe 

4. Orobas - po pokonanlu bossa w 
Underground Neameton Ruins (poboczny 
quest) 

5. Qaap - po pokonanlu bossa w Black 
Forest (poboczny quest) 

' 6. Baal - po pokonanlu bossa w Doll House 
(poboczny quest) 



lEchantlng Sea 

1. Uvall ■ w skrzyni za tortepianem w SG 
Italian Branch HO 

I 2. Vepar-przyfontannie we Florence 
I 3. Crocell - w skrzyni w Gepetto's 
] Apartment (Paris) 

4, Focalor - posladany od poczqtku (od 
{ (aepetto) 

5. Forneus - w skrzyni w domu Rogers 
I Bacona w Wales 

§§{]] 

Forest of Passion _ : Vukilsl^BI 

. 1. Andras - posladany od poczqtku (od 



2. Vassago - po pokonanlu bossa w 
I Ardennes Forest 
: 3.Gremory-mago Joachim 
A.Sallos - po zabiciu bossa w Wine Cellar 

5. SItrl • po zabiclu bossa w tunelach pod 
Champ Elysees (Paris) 

6. Zepar- po zabiclu bossa w tunelach pod 
Champ Elysees (Paris) 

7. Fur(ur-posladanyodpoczatku(od < 
Gepetto) 



Forsaken Hill 

1. Agares - ma go Joachim 

2. Camio - od wilka na St. Marguerite Island 
(sterowanie Blancq) 

3. Paimon - w skrzyni na Srodkowym 
poziomie Apoina Tower (trzeba opudcid 
skrzynke nad<W) 

4. Barbados - w skrzyni w Ardennes Forest 

5. Pherrex - w skrzyni w Neameton Ruins 
(sekcja z ruchomymi pomarahczowymi 
blokami) 

6. Purson ■ dostajemy od Carll po powrocle 
z Manmariana Island 

7. Marchoslas - do wygrania od Lottery 
Member w Cannes 

8. Raum -w Wine Cellar, na koricu 
przejdcia za drzwiami pod prawq rampq w 
przedostatnlm pomleszczenlu (z Save 
Pointem) 



Flame Desert _ 




1. Aim -ma go Lucia 


1 . Amdusius - w skrzyni na ullcach 


2. Amy - w skrzyni w tunelach pod Champ 


Yokohamy 


Elysees (Paris) 


2. Andrealphus - ma go Anastasia 


3. Haures - w hotelu w Champ Elysees 


3. Vapula - w skrzyni pod schodami 


(Paris) 


wlodqcyml na Battleship MIkasa 


4. Bathln ■ do wygrania od Lottery Member | 


4. Vine - w skrzyni na Battleship MIkasa 


w Le Havre j 


S. Valak - pp pokpnaniu Tsukiyomi w 


5. Beleth - po pokonanlu bossa na 


Foreigner's Cementery 


Manmariana Island 


6. Orias ■ w skrzyni na Immortal Mountain 


1 2 1 


(nalezy uzyd wpierw zdttego, a potem 


Wtti 


czerwonego kamienia) 


15 H4 1 


7. Gusion - na oftarzu w Queen's Garden 




(po zakoriczeniu eksploracjl) 




8. Stolas - po pokonanlu wilezyey Elanor w 


Eternal Graveyard 


NIhonbashi 


1 . Samigina ■ w skrzyni na Immortal 


9. Naberius - w skrzyni obok Brick 


Mountain (Fuji) 


Warehouses w Yokohama 


2. Glasyalabolas - po pokonanlu bossa w 


10. Buer - w skrzyni w parku Grand Gama w 


Foreigner's Cementery 


Nihpnbashi 


3. Bifrons - w skrzyni w wlqzlenlu na St. 


11. Foras - nagroda za ukoriczenie quizu na 


Marguerite Island (sterowanie Blancq) 


Battleship MIkasa 


4. Bune - do kupienia w Brick Warehouses 


1 2. Botis - ma go Anastasia 


w Yokohama (po quedcie w Inugami Village) 


1 3. Marbas - po pokonanlu Qarana w 


5. Murmur - po zabiclu bossa w Rhodda 


Purgatory 


Mines 


1 4. Marax - w skrzyni w Goreme Valley 


6. Furcas ■ w skrzyni obok wejdcia do palacu 


(obok wozu) 


w Petrogradzie 


1 5. Ronove - w skrzyni w TIffagues Castle 


[IHS 


[31 










Wilderness of War __ 

1 . Alloces - do wygrania od Lottery Member 




w pokoju Gepetto (po pojawienlu sl^ Idar 


Solomon - ten ostateezny Crest mozna 


Flamme) 


zdobyd tylko po zakohczenlu wszystkich 


2 . Ipos - w skrzyni w nowym przejdclu 


Solomon Trials, odnalezieniu i umieszczeniu 


podczas ataku na palac w Petrogradzie 


we wladciwych miejscach wszystkich 


(Hermitage) 


Crestdw, a nastqpnie pokonanlu dostqpnego 


3. Eligos - w skrzyni w podziemlach palacu 


wdwczas bossa, tytulowego Solomona. 


w Petrogradzie 




4. Ose - po pokonanlu bossa w Neameton 




Ruins 


1 WOLF BOUT I 


5. Sabnock - po zaliczeniu pierwszego 


W czasle plerwszej wizyty m. ay 


(Beginner-1) Solomon Trial (Goreme Valley) 


w Paryzu. podotarciu do f\ ^ ^ 


6. Oantallon - ma go Anastasia 


Montmartre I zagadaniu 


7. Batam ■ ma go Anastasia 


kolesia z wilkiem, a 


6. Hatphas - po pokonanlu Victora w 


nastqpnie walce Blancq, " T 


podziemiach palacu w Petrogradzie 


aktywujemy quest \ 


9. Berlth - w skrzyni na szczyeie ruchomych 


polegajqcyna ^ 


schoddw po tewej w druglej sail z owymi 


odszuki- 


schodami w Neameton Ruins 




10. Leraje - w skrzyni w Gallery of the Dead 




(Petrograd) 














>jI fc’' 'f' ■ 


Bastion of Riches 


f ^ 


1. Andromalius - w pomleszczenlu z Save 


i 1 ' * i,' 


Pointem w Gallery of the Dead (Petrograd) 




2. Valefor - w skrzyni w Inugami Village 




3. CImeias - do kupienia w Brick 




Warehouses w Yokohama 


kolejnych przedstawiciell wiiczej rasy, by 


4. Zagan - nagroda od Emesta po pokonanlu 


dziqki zwyciqstwom nad nimi zdobywab lub 


szedclu wiikdw w quedcie Blanca 


ulepszac Manifestations. Kolejne wllkl 


5. Shax - do v/ygrania w Solomon Trials 


odnajdujemy w nastqpujqcych miejscach: 


(Faithful-2) 


2. Wine Cellar - po zaliczeniu lokacjl, w 


6. Seere - za kolumnq na "balkonie' w 


miejscu poprzednlej walkl z bossami. 


Goreme Valley (czqdd questu szukania 


Przydaje siq Pocket Watch, gdyz ataki wilka 


skarbdw) 


wywolujq Speed Ring. 


7. Decarabia - do wygrania w minl-grze w 


3. Florence - obok wozu handlarzy. Atakami 


Wine Cellar (po powrocle do Europy) 


powoduje Seal. 


8. Haagenti - po pokonanlu Night Queen w 


4. SG Italian Branch HQ - w miejscu walk! 


patacu (Petrograd) 


z bossem. Atakami powoduje Reverse Ring. 


9. Belial - w skrzyni w Apoina Tower (po 


5. St. Marguerite - w czasle questu Blank!. 


tewej odwejdcia] 


Powoduje Mental Break. 


to. Malphas - lezy na ziemi w Forest of 


6. Petrograd • w miejscu ratowania 


Wind 


Anastasii przed bossem. Powoduje Panic. 


j-3-j 


7. Gallery of the Dead (pod Petrogradem) 


1 2n 9| 


- zamkni^ty w klatce we wschodnie] czpdcl 




labiryntu. Powoduje Paralysis. 


0®® 


8. Domremy ■ walka z az trzema wllkami. 




ktbre atakujq po zagadaniu kobiety we 




wschodniej czpdci lasu. Powodujq Poison, 




Seal 1 Mental Break. 



9. Battleship MIkasa - pozaliczenlu lokacjl. 
na gbmym poktadzie. Powoduje Petrify. 

10. NIhonbashi - wparku, po pokonanlu 
bossa. Powoduje Small Ring. 

1 1 . Inugami Village - w miejscu 
wcze^nlejszej walkl z bossem. 

Powoduje P-Defend Down. 

12. Immortal Mountain - nalezy uzyd 
najplerw niebieskiego. potem czerwonego, 
a na koiicu zottego kamlenla. Powoduje 
Instant Death. 

1 3. Tiffauges Castle ■ droga na poludnie ze 
skrzyzowania z drogq do bossa. Powoduje 
Reverse Ring, 

1 4. Forest of Wind - drugl obszar. Powoduje 
Instant Death. 

15. PariS'Montmartre - pojawia si$ w 
miejscu goscia po pokonanlu wszystkich 
poprzednich wllkbw. 

Kolejne Manifestations zaiezne sq od lk>§cl 
pokonanych dotychczas wilkbw; 

1 -otrzymujemyzdolnoSbSoul Comet 
2-4 • Soul Comet zwiqksza llo8d ciosbw 

5 - otrzymujemy zdolnoSd Full Moon 
5>7 - Soul Comet zwiqksza llo^d closdw 

6 - otrzymujemy zdolno§d Comeback 
9*1 1 - Soul Comet zwlqksza lloic closow 
12 • otrzymujemy zdolnosd Aurora 
13-14 - Soul Comet zwieksza llo^ closdw 
15 - Soul Comet zmlenia si? na Red Comet 



NIBELUNG SCENES 



Odnajdowanie kolejnych 
egzemplatzy daje Karen 
dostqp do nowych 
Sword Artslub 
rozbudowuje juz 
posladane. Plerwszq 
scene (Prelude) 
otrzymujemy 
automatycznie 
podczas wizyty w 
Paryzu (od 
Gepetto), kolejne zaS 
gidwnie od napotykanych tu 
i dwdzie osdb. Nibelung 
Scenes zdobywamy w 
Scisle ustalonej kolejnoScI 
(jeili chodzi o ich numery), 
bez wzgiedu nato, kogo 
najplerw zagadamy: 

2. Port of Southhampton 
- go^ obok schoddw 

3. Florence - od goScIa 
stojqcego na poludnie od 
fontanny 

4. St. Marguerite Island - 
dostajemy automatycznie 

5. Petrograd - od staruszka 
na ullcy 

6. Gallery of the Dead (Petrograd) - ma jq 
szkielet nieopodal Save Pointu 

7. Battleship MIkasa - od marynarza przy 
wejSciu 

8. Foreigner's Cemetery - od drugiego 
napotkanego staruszka 

9. Port of Southampton - od pijaczka w 
gospodzie, po skompletow^lu seen od 
pozostalych 

10. Queen's Garden - po zaliczeniu lokaeji, 
w miejscu walk! z bossem (trzeba pokonad 
kolejnego) 

Kolejne techniki dostajemy co trzy otrzymane 
sceny, a sq nimi; Heuervelk, Bullenfogel oraz 
Geuschbenst, zad ostatniq - Sonnestark - po 
pokonanlu Guardiana w Queen's Garden. 




Mm 











Mej! Ostatni miesi^c 2lecia( mi w duzej mierze na ptzekiinaniu 
programistdw Konami. Lagi w PES4 (wersja na )tt)Oxa, tryb online) 
tak duze, ze momentami nie da sle normalnie grad I na razle - 
przynajmniej do czasu wypuszczenia jakiejS poprawki - mozna 
zapomnied o sieciowych tumiejach itd. C6z. Irzeba potraktowad 
czwarta czesc gry jako przetarcie, plerwsza prdbe Konami w tej 
materii, ktora po prostu nie za bardzo im wyszta. Zawsze pozostajg 
klasyczne tumieje, organizowane coraz czfsciej w naszym kraju. 
Widad to doskonale chodby po naszym „Kaciku..." • juz niemal w 
kazdym wydaniu zamieszczane nie tylko relacje. ale tez 
^ jednoczesnie ogloszenia o kolejnych zblizaj^cych sif imprezach. 
Zdecydowalismy si? w zwi^zku z tym na nowa mini-rubryk? 
traktujqca o scenie PES-a w Polsce. CPP. czyli Czotdwka Polskiego PES-a - 
doWadne informacje oraz ranking najiepszych Graczy znajdziesz w stosownej 
kolumnie. Co poza tym? Pojawity si? dwie "zimowe" gry sportowe firmowane 
logiem stacji telewizyjnej RTL. Pierwsza z nich to kolejna cz?sd skokdw 
narciarskich RTL Ski Jumping (tym razem z cyferkq 2005 w tytule). Drugq jest 
RTL Ski Alpin 2005 - produkcja traktuj?ca o narciai^twie alpejskim. Krotkie 
recenzje oczywidcie w „Kqciku,..", natomiast tu od razu informuj?, ze jeSli b?dzie 
odpowiednio duze zainteresowanie, to pojawi^ si? tabelki z rekordami. 
Zainteresowanych zabawa prosz? o kontakt. □ [shivek] 

KOHTAKT: shivo@psxextreme.pl; tal. 0660 472 224; (listy z dopiskiem ’KAQK SPORTOWY") 



TURNIEJ PES4 "NOWA HUTA CUP" W KRAKOWIE 



Dnia 11 grudnla2004odbylsi?pierwszyturmej PES4wKrakowie. Juz nasamym poczatkutrzebazaznaczyd.ze 
impreza byla catkiem udana i zgromadzita prawie stu Graczy z cate] Polski. Na pocz?tku zostali oni rozdzieleni w 
drodze losowania do 10 grup. Jedynie najlepsze dziesi?d osdb wg rankingu CPP (zamieszczamy go w biezacym 
wydaniu .K^clka...'] rozstawiono wczedniej. Meczegrupowe byty rozgrywane systemem kazdyz kazdym, a mecz 
trwal S minut. Z kazdej z grup wychodzilo 3 najlepszych. a osoba z 4 miejsca grata w barazach. Jak zwykie emocji 
nie zabrakto juz w grupach, jednaklaworyci pewnie wygrywali swoje mecze I wi?kszych niespodzianek w tej fazie 
tumieju nie byto. Emocje zacz?ly si? dopierowkotejnsj fazie, gdzie mecz inval 10 minut, a przegranyodpadat. Juz 
w pierwszej rundzie pucharowe] odpadli finalidci ostatniego tumieju w Poznaniu - Cabal i Miela przegrali zgodnie 
swoje spotkania po 2:1 (odpowiednioz Partyzantem i Kuska). Niespodziewanie odpadt takze M. Cz^, ktdry jako 
jedyny zdobyl komplet punktdw w gnjpie. 

Kolejny raz si? potwierdzilo. ze gra w grupach a faza pucharowa to dwie rbzne bajki. 

W 1/8 ftnatu wtaSciwie zadnych niespodzianek nie byto (moze poza meczem ARO, 
ktdry polegt z nieznanym jeszcze wowczas Radzimiszem 1 :3). Swoje dobr? form? 

I potwierdzil takze Artxws, ktdry juz drug! mecz z rz?du wygral 5:0, tym razem z Kusk^, 
I wczedniej odprawiajac Olusa (gral Polska!). W dwierdlinalach polegli dwaj najwi?ksi 
I faworyct tumieju. I o lie Gwiazda zastuZenie przegral z Radzimiszem 1 :3. tak Arek 
I Loda w meczu z Arboosem mial sporo szcz?scia, co zresztq sam przyznal po 
spotkaniu (wygral 3:2). Do pdtfinaldw awansowat takze Sado z Warszawy, zwyci?zajac z Virussem po niezwykie 
dramatycznym meczu (1:1 . dogr2:2, karne4:2) i Qubekz Kieic, ktdry pewnie wygral z Partyzantem 3:1. Pdifinaly 
byty bardzo zaci?te i po heroicznej walce Radzimisz pokonal Qubka 3:2 w dogrywce, a Sado pokonal Arka Loda 3:2. 
W meczu otrzecle mlejsce Qubek prowadzit JuZ z Arkiem Loda 5:1 , jednak Arek Juz nie raz pokazat. ze potrali grad 
do kohca. Ostatecznie strzelit jeszcze trzy bramki i mecz zakoilczyl si? wynikiem 5:4. Final byl clekawym 
widowiskiem - Radzimisz prowadzil juz 2:0, ale kontaktowa bramka Sado w 60. minucie spowodowala, ze 
Radziowi zacz?ly jeszcze bardzie] trz?dd si? r?ce I to warszawlak przejat wdwczas inicjatyw? b?dac blisko 
wyrdwnania. Zabrakto mu jednak czasu i szcz?dcia, wi?c ostatecznie puchar oraz 250 zt pow?drowaly do Jasla. 

TURNIEJ PES4 W LESZNIE 

Zawody w Lesznie odbyly si? 28 grudnia - terminie dodd niefortunnym. na dodatek mozna byto si? o nich 
dowiedzied niemal wytgcznie z forum intemetowego PSX Extreme. Do zmagatn przystgpito ok. 40 Graczy, a sam 
tumiej przypominal pojedynek 'Leszno vs. Poznarl" - na imprezie zjawita si? 11-osobowa ekipa z poznahskiego 
Kr?gu. Mocno szwankowata organizacja - zasady zmagan powstawafy wladciwie na biez^co ('aha. to grajmy po 1 0 
minut'), co komplikowato spraw? o tyle, ze reprezentacje obu miast postulowaty wprowadzenie dodd odmiennych 
regut. W kohcu doszto do niespotykanego w skali kraju szarpania reprezentacjami ORAZ klubami, a sam system 
pojedynkdw byt dodd zawily (najpiem/ grupy, pdZniej 'drabinka', pdZniej zndw grupy ltd.). 

Do finalowej lazy (dwie grupy po pi?ciu Graczy) 
awansowalo az 7 zawodnikdw z Kr?gu. Udato si? to rdwniez 
mnie. na tym etapie jednak zakohczytem zmagania (drodki 
doping jjqce spozyte w poci^gu oraz starcie z najostrzejsz? 
papryk? na dwiecie zrobity swoje). Do pdtfinatu awansowalo 
trzech poznaniakdw oraz miejscowy rodzynek - Delon. 

Mecz 0 pienivsze mlejsce byl naprawd? pasjonujacym 
widowiskiem -jeszcze 5 minut przed koiicem Delon 
(Brazylia) prowadzil 3:2, by ostatecznie ulec graj^cemu 
wi?kszodd spotkania w dziesi?tk? Mierzejowi (Anglia) 3:4. 
Cdzto byty za emocjel Ostatecznie wi?c puchar pojechal do 
Poznania (w podagu zoslal wykorzystany jako naczynie do 
rdznych trjnkdw), a zwyci?zca otrzymal jeszcze pitk? 
Adidasa i talon do miejscowej kafejki intemetowej, ktdry 
udato mu si? zamlenid na PLN-y. Pierwsza czwdrka tumieju w Lesznie: 1 . Mierzej, 2. Delon. 3. Zuzel, 4. Snake. 

PS. Wi?ce] zdj?dz tumieju znajdziecie nastronie www.kragcup.info [koso] 



OGLOSZENIA 

Dnia 12.02 (sobota)odb?dzie si? -po raz pierwszywWarszawie- tumiej Pro Evolution Soccer 4. Miejscdwka 
IT' b?dzie Dom Kuttury Rakowiec na ul. Wislickiej 8. Startujemy o godzinie 10. Wpisowe to koszt rz?du lOzI, w razie 
przyniesienia wtasnej konsoli lub telewizora (prosimy o wczedniejszy kontakt!) wpisowe nie obowiazuje. Zapisy 
przyjmujemy pod nast?puj^cymnumeremtelefonu:0501 293 904. Ewentualnie nr Gadu-Gadu: 4100181. Nagrodys^ 
oczywi^ie przewidziane:). Zapraszamyl 

Zapraszam wszystkich maniakdw serii Pro Evolution Soccer zokolictodzi. Poszukuj? sparring-partnerdw zv4aszcza 
h' do czwanej odslony gry. Ch?tnie zmierz? si? rdwniez w kidradz koszykdwek od Segi. Wszelkie informacje pod 
adresem mailowym: 321 honner@poczta.onet.pl 




B T.. ] Sluchaj, zostonowiam si? powoinie nod kupnem Xboxo. Wueintej w ogol' 
mi toko mysl lut priyalo do sfowy, ole po pfzeayliinit) rMonzp PES4 (online!) 
, ze nie mo $en$u aokoc no tryb sieciowy w kolejnej edyql no PS2, bo to to ro 



^ 1...] W ostolnim numerze PE (w Ikloch) poruszono zoslolo sprowo xboxowej wersji 
■jU^ PES4. Konkrelnie chodzi o spH rdznych zogion, loki jok swego czosu iimiesciliscie w 
opisie wersji no PS2. Wydoje mi si?, ze bozo Groczy poskidoiqcycb konsole MitrosoFlu jest juz w 
Polsce lok duio, ze moglibyscie pokusic si? o oprocowonie zogioii lokie pod kglem edycjt no Iq 
moszynk?. Popolrz no to tok: posiodoae sprz?l6w Sony grojq w kolejne odslony serii juz od kilku 
lot I pewnikiem wykonujq wi?kszoK zogroii mochinaliiie, nowel z zomkni?tymi oaomi. To 
przedez cod jok z jozdg no rowerze ■ jok si? nouczysz, to tego si? pdzniej ni? zopomino. 
Tymczosein do kozdej nowej wersji PES no PS2 i tok podowone sq schemoty zogroii itd. 

Tymuosem co momy powiedziec my, posiodoue Xboxdw? Czworlo a?ic PES jest dio nos pierwszq, 
w kidrg mozemy zogroc To roz. Dwo, xboxowy pod jednak rdzni si? 'troszk?' od Dual ^ocko 2. 
Nie chce si? lutoj wdowoc w niepofrzebng polemik?, czy lepszo jest 'S-ko', czy DS2, ole jednok 
zogronio przedslDwione pod kolem weng1 no PS2 nijok si? mojg do tego, c« wykonuj? no Xboxie. 
Tok wi?c opeluj?: CHCEMY ZAGRANIA pczygolowone pod kglem podo Mkrosoltul [...] 

Jonus, Kolowke. 

A jo opeluje roz jeszae: wcisnij pouz? podaos dowolnie rozgrywonego mecu. Wybiecz 
opcj? "Command list' i uzywojgc lewegg bgdi prowego triggero przesledz wszystkie 
dosl?pne lorn zogronio. Sg nie tylko wszelkie podstowy slerowonio, ole lez duio 
roznych konbinaqi i zwodow (olok, obrono itd.}. To po pienrsze. Po drugie, odpol Ironing i 
zolicz wszystkie przewidziane przez outorow mini-gry. Przedez to nic innego jok inleroktywny, 
znekomicie oprocowony tulorid pod kglem nouki gry i sleiowonio. Przy okozji odblokujesz 
Iroch? punktdw PES:). W nostgpnych odslonoch rdznych porodnikdw do gior z serii PES b?d? ^ 
stnrol podowoc juz kombinoqe zordwno do wersji no PS2, jok i Xboxo. 

ogdie by 
:!) 
robi 

smiech no soli, ludzie z Konami zwodzg nos od dobr’ych dwoch lot, obiecuig wdgz cudo 
no kiju, 0 pdzniei jok przycbodzi co do czego, to donucojg por? klubdw, poprawiojq troch? 
grofik?, kupujg licen^ no poiu nowyth zowodnikdw - i lylo. Mom jednok szeieg wqipliwosci... 
Po pierwsze, czy slerowonio podem z X-o jest foklycznie duzo gorszo? Tok sobie ir^, ze juz 
trudno, bo jokes no pewno do si? do lego przywyknge, o przedez powstoly specjolne pnejkidwki i 
w oslolecinoHi mozno groc no DS2. Spiowo drugo • ay Ingi (opdznienki) w grze sg rzeoywiscie 
tokie duze? Mysl? o zoinwestowoniu w stole Igae internetowe • Heoslrodo 512 kbps, oyli z lego 
to pisoles, powinno spoki^nie wystorayt. I wreszcio tizecio izen: jok jest z dost?pnokig gier no 
Xboxo w naszym kroju? Zodzwonilem do pom firm reklomujgcych si? w Pf i tyliio jedno miolQ 
PESA, w dodotku z oklodkg i instrukcjg w wersji froncuskiej. Werto w to wdiodzic, tok szaerze? 

Bortek, Worszosvo 

Fokt (oklem. ze uekonie no tryb siedowy w serii PES no PS2 moze doprowodzic do 
biofej gorgaki. Mozno lei z duig doiq prowdopodobieiistwo przyjgi, tz w ewentufllnej 
(PESS ■ jeszae nie polwierdzone, ale pewnie si? ukoze] rdwniez nie 
(...) Do pode 2 X-fl oaywikie mozno si? priyzwyaoit. IVzez 

lym stopniu uzywoleni biolego i aomego buiiono, czyli 
L2 i R2 z PS2. 2 aosem do si? to oponowoc, choc sterowonie nie jest tok 
wygodne jok no DS2. Podpigt podo Sony mozno (wspomniono przejlddwko), ole wiedy odpodo 
komunikocjo glosowo ■ nie do si? podfgczyl heodselu. tque o przepustowoki 512 kbps spokojnie 

jest jednok lok naprawd? szybkoK Iqao, lylko niedoprocowone olgorytmy przesylonki pokieldw 
mi?diy giojgcymi o seiwerem. W konsekwencji nowet no bordio szybkim Igao, gdy bpdziesz 
podtgaol si? do oyjejs gry (w priypodku gdy jesles bostem nie mo nigdy pmhlemdw - polrz 
.Kgdk online’), lo w ogromnej wi?lcszoki przypodkdw onimocja jest sknkown I nie do si? 
normolnie bez stiesu bowic Gry sg dostepne gtdwnie no Allegro, v^sze skiepy wysylkowe tei je 
mojq ■ wszysiko w zoleznoui od donego tyiulu. Czy worto w to wthodzk? Szaerze? No chwii? 
flbecno nie. Logi sq zhyt duze, zwytzojnie si? znietb?tisz. Dopdki Konomi nie wygusti poltho 
|0 ten Sion rzetzy {w lej thwili mowo juz o hilym kib mortu), poletom gttk dolej no 




PS2. 



tl 



T...] Hej. Rsz? gdyi w ostotnim numerze w listoch bylo mowo o Bfl 

bondoiowoniu (lorn okurot gtowy) w PES4. Mi przydorzylo si?, ze koles 

mid zobondozawane... kdono:). Nie wiem czy jest to a?s1e zdorzenie, ole nie 
zQszkodzi nopisoc Akurot leroz zwrddlem no to uwog?: no screenie dobrze nie 
widoc, ole Vieri mint nawel dziurki no kolano^, zeby nie uoskoc rzepki! [...f Jordon, e-mail 
Dotqaom screeno, kidrego podesld Jordon - foktyanie rzecz mo mieisce. Rzodko, bo 
' aodko, tde jednok. Tymaosem jdli chodzi o zobondoiowono glow?, lo jesi ono 
I oczywiscie rdwniez i w PES4 - w koncu w jednym z meudw Mosler leogue, po foulu 
odgwizdonym przy woke o gdmo pUk? Henry biegol ze slosownq oposkg. Dziekuj? tez wszystkim 
Cr^elnikom, ktdrzy podobne zdoizanio potwierdzili. 

-A '[ ..] Whom serdeanie. Zoczn? moze od lego, ze wroz z pi?cioma kumplomi 
jesteimy zogorzolymi fonemi serii PES. Mieszkomy we Wroclowu i od dwdcb lol 
orgonizujemy mi?dzy sobq mini-lurnieje. Roz u jednego kumplo, roz u dtugiego ■ Ink lo si? 
kr?ci. Rozegroli^ pomi?dzy sobq przez ten czes juz selki meadw, ole... aegos nom brokiije. 
Mionowkie chdellbysmy si? zmierzyc no jokichs tumiejoch z innymi lonomi tej gry. Z lego co 
wiemy, we Wioclowiu lokkh lurniejdw nikt nie orgonizuje. Czylotem w oslotnim numerze PE, ze 
lokowe imprezy sg w innych mitsloch. I w tym momencle wroz z kumplomi momy gorqcg proib? 
do Cebie ■ ay posiodosz moze jokqs Rsl? miosl i doty, kiedy tokie lurnieje b?dg si? odbywoc?! 
Please, loluj chlopokdw, bo zworiujemy! Aho, jested w wieku 22-28, wi?( nie mosz do 
czynienki z rozkopryszonymi dzietiokami;). Pozdrowienki. [...f DJ_iASPA, e-mail 

E Hej, skoro chcielibyscie si? zmierzyc z innymi Groaomi sceny PES w Pdsce, lo co sloi 
no przeszkodzie, by wsiqsc w somochod/oulobus/poogg i wybroc si? no jokH nigblizszy 
tumiej? W lej chwili imprezy lokie odbywojq si? niemoi co miesiqc, a czosem nowet 
upsckj. Najblizszo imprezo odbpdzie si? Id styanio w GTiwicodi, przy oym w chwili gdy lo 
czytosz b?dzie jirz 'po'. Xoleiny tumiej zopkinowony jest no 12 lulego w Waiszowie (polrz dziol 
ogioszsn), 









CPP, CZYLI CZOtOWKA POLSKIEGO PES-A 

Hi! Pragn^ powitai wszystkich maniakow Pro Evolution 
Soccer. Przed Wami pierwsza cz^Sd rubryki o Polskiej 
Scenie PES. B^dztemy tu przedstawia6 reiacje z turniejdw, 
zapowiedzj zblizaj^cych S19 rozgrywek, a takze przyblizad 
profile najlepszych wymiataczy w naszym kraju. Scen^ 
tworzymy wspotnie, wi§c wszelkie sugestie i pomysiy 
pro5z$ przesytad na adres mailowy pspes@interta.pl, a juz 
teraz przedstawiam ranking CPP, ktory b^dzie systema- 
tycznie aktualizowany, [GOPA] 

1. Ranking CPP 7. Ranking CPP jest liczony 

(Czotowka Polskiego PES- od edycji PES2 wzwyz. 

a, platforma PS2) 8. Wszyscy organizatorzy I 

przedstawia najlepszych Gracze polskiego PES-a 

Graczy w Polsce. wraz z maja prawo wypowiadac sl^ 
iloScig zdobytych przez nich na temat ewentualnych 
punktbw na turniejach. zmlan w regulaminie, a 

2. Warunkiem znalezlenia takze przedstawiac swoje 

si$ w rankingu jest awans propozycje, 

CO najmnie) dwa razy do 

rundy punktowanej (trzeba AKTUALNY RANKING 

wyjsc z grupy na minimum CPP (sian na dzieh 2 
dw6ch turniejach). stycznia 2005) 

3. Wyj^tkiem od pkt. 2 sq 

Gracze. ktdrzy zaj^li 1-4 1. Arboos 60 pkt. 

miejsca na chociaz jednym 2. GOPA 48 pkt. 
turnieju. 3. Loda Arek 47 pkt. 

4. Aby tumie) by) brany pod 4. Pr^dki Btazej 46 pkt. 

uwag? w rankingu CPP. 5. Jaro 37 pkt. 

musi spelniad okreSlone 6. ARO 33 pkt. 
wymogi; zgromadzid 7. Cabal 28 pkt. 

minimum 50-ciu uczestnikow 8. Viruss 26 pkt. 
oraz musi bye ogtoszony w 9. Sakata Piotr 25 pkt. 
prasie lub Internecie 10. Haas Radek 21 pkt. 

(popuiarne fora dyskusyjne, Szynka 21 pkt. 
serwisy www). 12. Szafron 19 pkt. 

Hobbit 19 pkt. 

5. Punktaeja: 14. Szel^g 17 pkt. 

Wygranie grupy - 1 pkt. Miela 17 pkt. 

1/16 - 1 pkt. 16. Ramirez 16 pkt. 

1/8 - 2 pkt. Sado 16 pkt. 

1/4 - 4 pkt. Szymek 16 pkt. 

4 miejsce - 7 pkt. Larwa 16 pkt. 

3 miejsce - 9 pkt. 20. Radzimisz 15 pkt. 

2 miejsce - 12 pkt. 21. Rozmyty 14 pkt. 

1 miejsce - 15 pkt. 22. Snake 13 pkt. 

Partyzant 13 pkt. 

6. Turnieje rankingu CPP 24. Bednarski 12 pkt. 

podliczone w rankingu: Masarezyk 12 pkt. 

- Turntej Extreme 2003 w Krztoh Hubert 12 pkt. 

Opolu 26. Esiek 12 pkt. 

- Eden Cup II Lisek 12 pkt. 

- Olimpijczyk Cup I . II . Ill Maniak 12 pkt. 

- Krag Cup I , II . Ill , IV 29. Wojtas 11 pkt. 

• Mislrzostwa PelskI PES 3 Oiud 11 pkt 

w Poznaniu w Ml C^rod 11 pkt 

- Silesia Cup II Noweia 10 pkt. 

- Gliwice Cup Borowiec Marek 10 pkt. 

- NH Cup I Gwiazda B. 10 pkt. 



POWIEOZONKA KOMENTATOROW 

■ Roy Keane, kosior; doskonoly. (...) 
O ■ Morienles mo 0.86 kedniq bromki no 
meu, 0 wife wiqcej jak p6l bramki na mec. 

- Z powrotu Klutverta do obrony moino 
bylo domy^ zt jodolnych gizybkow z 
lego nie bfdzie. 

- Cofy Beckham co do mllimelro: lutoj 
prosio, jo to wykoikz;. (-.) 

' ■ Klose gonD lormo, gonil I gonll, ole jak 
wdac nie dogonil. 

■ Nodved, wsfxinloty pilkarz - kolekcjo- 
ner win. 

- Carvalho, Carvolho, CkvoIIw... A nie, 
to byl Foulelo. 

- Beckham to plyto. kidro juz rozlxzinie- 
wo no swiede od kdku lot. 

« - Mow! »g. zo Wlochom nie mozno zobroc 
niedzielnej mszy i meau. 

■ Henry grozny jak niki, ole no lych 
mktrzostwoch gta jak nie-Henry. 

‘ • A wife momy Von Hooidonka, Van 

Nktelroayo I Von Makaaya. 



Juz downo la mini-rubryko nie pcjawtalo si; 
■ .Kqdko sporlprni', gldwnie 

powiedzonek byla - powiedzmy - trednio 




rone byly przez rok (gldwnie z pHkarckkh 
iki dlo 



' EFfenberg jez^ nie byl generalem, to 
no pewno byl puikownikiein no Ix^u, bo 
genetolem w Sayemie jest Hitzfeld. 

- Sonia Cruz, Porogwojezyk z gHarg. 

Zoboczyniy, czy po urose Lizorazu by- 
dzie 9,5 zawodniku w polu, czy bgdzie groi 
no 100%. 

- - Urugw^ezyey rodzg sly z pdkg pod 
poebomi. (...) 

' Mureklll Kur... cze chdoloby sig powie- 
dzioc po 1^ akqi... A jednok jest punki dlo 





ctfJT^.>^l 



RTL Ski Alpin 2005 

■ Wydowca: RTL Ent. ■ Plotforma: PS2 



on Ski Jumping 2005 

■ WydowcD: RTL Ent. ■ Plotforma: PS2 



Ski Alpin 2005to nowa propozycia49Games (ten developer 
tworzy rbwniez Ski Jumping). Qra jest poswiecona 
narciarstwu, a konkretnie dyscyplinom alpejskim: mamy 
zjazd, slalom, slalom gigant oraz super gigant. Dobrze 
opracowany tutorial pozwala tatwo przyswoid mechanizmy 
zabawy, ktdre i bez tego z rniejsca wydaj^ 99 bardzo proste. 
Ot, prujesz w dol. przejezdzajac przez kolejne bramki i 
staraj^c sl$ jak najcz^Sclej przyj^d pozycjf zjazdow^ celem 
rozwini^ciajak najwi^ksze] pr^ko^i. Phorytetowy tryb 
kariery pcH^czono troche z menedzerk^ - zatrudnianie 
trenerow, negocjacje kontraktdw, kupowanie oraz dob6r 
coraz lepszego sprzstu (podobniejak w Ski Jumping 2005: 
narty. woski do nIch. gogle ltd.), pozyskiwanie sponsorbw. 



Zawtxtnika mozna wyszkolib wszechstronnie. by radzil sobie 
we wszystkich czterech konkurencjach, ale mozna tez np. 
skupib si$ na jednej wybranej. W ten sposbb poprawialem 
zreszt^ rekordy - mozna sl$ wkr^lb. Grafieznie widab, ze to 
ten sam engine co w skokach: podobneotoczenie, niemal 
identyezne modele zawodnikbw. Tras zjazdowych jest sporo 
(trudno wszystkiezliczyb, ok. SO), w dwunastu roznych 
loka^ach. I przez plerwsze kilka godzin zabawa jest 
naprawd^ niezia pod warunkiem, ze lubisz tego typu kllmaty. 
Pbzniej zaezyna juz wiab nude - wszystko opiera sip na tym 
samym schemacie, a sam zjazd nie etostareza praktyeznie 
zadnych emaeji; zdecydowanie brakuje odpowiedniego 
poczucia prfdko^i na trasie. 

Ocena; 5 



Kolejna edycja skokbw narciarskich od RTL Enterprises 
(wydawca) przyniosla kilka malo znaczgcych zmian. Sama 
rozgrywka (wykonanie skoku) nie zmlenHa SI9 praktyeznie 
an! troch^, a developer rozbudowai gibwnie opc^e, tryby oraz 
dodal kilka nowychstatystyk. Po raz pierwszy wtryble 
kariery mamy - oczywibcie oprdez sezonu zimowego • 
rbwniez letnl cyki zawodow Grand Prix, gdzie zmagania 
rozgtywane s^ na szebciu nowych skoczniach (Igielit). 
tseznie jest az 39 obiektbw, w tym 21 z kalendarza obecnie 
trwaj^cego Pucharu Swiata 2004/2005. Gorzej niestety z 
licenejami - zdecydowanie przydalyby si^ tej grze prawdziwe 
nazwiska skoczkbw. Co 
nowego? Na pienwszy 
rzut oka - nic. Tworzymy 
wlasnego skoezka I 
wbijamy si^ w tryb 
kariery, Podstawg 
sukcesu. podobniejakw 
poprzednich czfbciach, 
jesttutajprzede 
wszystkim dobre 
wyszkolenie techniezne (wybbr trenera, ponadto mamy 
statystyki dotycz^ce sily odbicia. Fitness, motywacji oraz 
wagi). Nast^pna sprawa to odpowiednie woskowanie nart. co 
madecydujaceznaezenie w kwestli szybkobcl najazdu na 
prbg i przeklada si^ pozniej na osiggane odieglosci. Istotn^ 
rol? cxjgrywa rbwniez ekwipunek naszego skcKzka, ktdry 
zostal wzgl^em edycji 2004 solldnie rozbudowany (wi^ej 
sprzetu). Z poplerdolek jest quiz 0 tematyce skokbw 
narciarskich I niezte opracowany tutorial. Mozna tez sis 
pobawib w trenera-mened^era, szkolqc I prowadzqc 
jednoczesnie maksymalnie czterech skoczkbw. Trzy 
poziomy: Junior League, Amateur League i Pro League, ptzy 
czym 'prawdziwe’ skakanie zaezyna si? zdecydowanie na 
tym ostatnim. Niestety, gra na diuzszq met? si? nudzi - po 
osiqgni?ciu odpowiednio wysokiego poziomu, wygrywanie 
kolejnych zawodow jest wr?cz mechaniezne i dziecinnie 
proste. Jednoczebnie trzeba jednak ZEiznaczyb, ze to 
najlepsza ’symulacja’ tego typu na rynku. Do tego dochodzi 
poprawiona graFIka, mozliwobb oglqdania powtbrek z kilku 
uj?b kamery oraz nowe modele skoczkbw. Dobre dia 
prawdziwych mibbnikbw poprzednich edycji, albo kogob, kto 
ma bzika na punkeie tego sportu. 

Ocena; 6 






MISTRZOSTWASWIATAW FIFA 2005 . 



Mistrzem swiata wielklego turnieju FIFA Interactive Worid Cup organizowanego przez Electronic Arts (EA Sports), wydawc? 
gry, zostai Graez rodem z Brazylli (wlasciwy eziowiek na wFabciwym miejscu:), 21 -letnl Thiago Carrico de Alevedo z Rio de 
Janeiro. Rnalcalejzabawy odbylsl?wZurichu, azwyci?zc:apokonal wFinaiowympojedynku swojegorbwiebnika z Rockford 
w USA - Matija Biljeskovica. Warto przy okazji odnotowac, ze we wczesniejszym, regionalnym turnieju finatowym w Berilnie 
swietnie spisal si? nasz reprezentant - Kami! Grzybek. Kamilowi udalo si? zajqb w Niemczech wysokle 3 miejsce. Ogbiem w 
calym turnieju (regionalne i final) - wg statystyk EA - rozegrano prawie 1300 spotkab, w ktbrych strzelono blisko 3800 goli. 
Daje to srednlq niecaiych 3 bramek na mecz (dobb realistyeznie; Jak widab 'hokejowe' wyniki w Fifie si? skobczyty). Grano 
naXboxach. 






Hiil'!! 



GC NTSC 



■[...] CzB HIV. Nie b?d? wspominal, ze 
jested bostd {H: no, diaczego...? 
NastBpnym razsm popraw sif . C» 
b^dzie w ryja!}. tylkood razu przejd^ do rzeczy. 
Otdz wyczytalem w Necie, ze w USA 
postanowiono pozbyd si? magazynowych 
zapas6w zwiazanych z ‘kosPca'. Tu zacytuj?: 
'Przykiadowo sie^ sklepdw Argos zredukowala 
oen? urzadzeniaz 79,99 funtbw (r6wrrawarto&5 
okoto 461 zt) do 39,99 funtow (230 zt). Dodatkovro 
wprowadzono rozmaite prorrxxje w kontekkae 
gier. wi?c nabycie Mario Kart: Double Dastil! za 
9,99 tuntw (57 ) np. w Woolwortbs niestwarza 
problemu'. I oco tni chodzl? Juz tiumacz?: 
oczywi^ie jak na Polsk? przystalo cer>a ma si? 
ulokowad w okolicy 400 zt, wi?c tak sobie 
pomydialem, ze b^ziej optacalny Interes mozna 
wykonad sprowadzajac 'kostk?' z USA. Moje 
pytanie |est nast?pujace: czy GC ma cod takiego 
|ak PS2 (PALI NTSC) I czy bezproblemowo 
b?dz»e mozna umchamiad gry europejskie i 
amerykadskie? Troch? tegojest, ale musz? si? 
dowiedziedczy nie zrcM? sobie ‘gula*. Ciaol [...]' 
???, e-mail 

Sprawa nie Jest tak prosta, jak by si? mogta 
zdawad na pierwszy rzut okiem. aczkolwiek 
obejdd mozna niemal wszystko. Oprocz 
konwertera napi?cla lub - zamiennie - zasilacza z 
wersji PAL, b?dzlesz musial nabyd tzw. 
Freeloader, czyli program ‘obcnodz^c/ blokad? 
regionaln^. Ten ostatni mozesz olad - p^ 
warunkiem, ze do kodca zyoa (swojego lub 
konsoll) zamierzasz uzywad oryginaldw w wersji 
NTSC. SwoJ? drog4. gd^ys cz^ uwaznie PE. 
to wiedziatbys, ze pubiikowalldmy testtego 
urzqdzenia w numerze #74. 



NEXT, NEXT, NEXT GEN 



a '[...J Ostatnk) zastanawialem si? nad 
tym, Jak b?dzle wygl^dat tynek gier za 
10-ISIaL Napewrtob?d4typowo 



SAMOKRYTYKA 



*[...] Helot! Pozdro dia Staruchy I 
Playmana! Oki, do rzeczy. Jakis 
- tydzieh temu sprawilidmy sobie z 
bratem kompa. Euforia spowodowana tym 
zakupem byia tak duza, ze „suszytem si?' 
przy nim catymi dniami. zapomlnaj^c o 
czamej skrzynce stoj^ce) w drugim pokoju. 
Tak sobie gratem i gratem w te wszystkie 
“super" gry, byleby grad. Brat mnie 
namawial: "Chodz, walniemy meczyka w 
Pro Evo‘, ale Jakos nigdy nie miatem 
ochoty. Po 4 dniach gnicia przy 15 calach 
pomyslatem sobie: "Boze! Przeciei juz od 
czterech dni nie gralem na konsoli!'. 
Wystraszytem si?, ze powoli staj? si? 
blacbarzem! Pogrywalem w kleprawego 
Qotyka 2 az do niedzieii (czyli do dzisiaj). 
Rano brat kupit PE. Oczywiscie zgodnie z 
rytualem Ojciec czyta pierwszy:). Gdy 
wreszcie udalo mi si? dopa^c do gazetki, 
czytalem az do wieczora. Dzi?ki 
Waszemu szmattawcowi poszedlem do 
pokoju, odpalitem sobie trzeciego Burnouta i 
podczas grania na twarzy wymalowal mi si? 
pi?kny banan! Ta grata, ta muza (wtasny 
"sotndtrak" - Manowar), ten zaj”isty 
feeling, lego po prostu nie ma w praktycz- 
nie zadnej grze na PC! Wst^pit we mnie 
nowy duch i za to Warn, kutfa. dzi?kuj?! A 
takze za to. ze tworzyde to pismo i dajecie 
Graczom poczuc. ie granie jest NASZA 
WSPANiAtA PASJA! Apeluj? do wszystkich 
Graczy: nie dopuszczajcie do tego, by 
Wasza konsol? przykryt kurz! Grajmy! 
Jeszcze raz wielkle dzi?ki za to co robicie, 
iudziska. PS. Faki dIa "konsolowcdw", 
ktorzy ulegii biacharstwu!" Igor, e-mail 



mozesz obok .numerku zzona" oraz 
.wynlesienia Smied" odhaczyd tego dnia takze 
.zaliczenie najlepszej konsolowej produkcjr, A 
Jeszcze inn! za wspomniane 250 zl potrafi? 
zamdwid deser I tozaledwie lekki, poranny... TakI 
swiat. 



dciera: Zgluplalem. Rozumlem. ze 
besztasz sam siebie - jesli tak, to spoko z 
Ciebie koles. Nie ma to jak umiej?tnosc 
spojrzenia na siebie krytycznym okiem. A 
CO do PC • to tez platforma do grania, 
gorsza, bo gorsza, ale jegli komus 
odpowiada. to jego sprawa. Dziwi mnie 
tylko to, ze niektdrych ludzi stad na 
wywalenie kilku tysiakow na nowego 
kompa (lub upgrade), ktdry ma sfuzyd jako 
platforma do gier. i to cz?sto gier o 
..zabarwieniu" konsolowym. Nie wiem Jak 
Wy. ale Ja do robiema jajek sadzonycb 
nie zelazka. 



OTO N/ASZA IDEALNA 






a C^, bieda. Cidyby nie growe 

zalegtok^i. Ja)de nawarstwity si? 
w moim (ci?zkim. wr?cz 
beznadziejnym) pizypadku, 
siedziatbym I kwiczal, naizekaj^ na brak 
gier. Ale ze zaleglodcl mam spore, to i nie 
narzekam. Zatem nie ma biedy, odszczekuj?. 
SwoJa droga. Jak to mozliwe. Graczowi z 
prawdztwego zdarzenia si? nudzito? Czy to 
mozliwe? ‘Nie zaticzylem gry X na 100%, a 
gr? Y moZna ukortczyd na kilka ^josobdw...' 

• i juz. Np, fani biiatyk, wyscigow i eRPeGbw 
maJa ogromne pole do popisu - w nicb mozria 
bowiem, moim zdaniem, kombinowaddo 
upadtego, masterowad je na maksa... Bo 
trzeba umled dostrzegad pozytywne aspekty 
zyda. M6J kumpel kupil niedawnosa/TKXhdd, 
mimo ze wiecznie narzekal. iz zyde kopie go 
po d”te. Gdy spotkaltemy si? na browcu i 
zapytaiem, jak jego gl?dzenie odnosi si? do 
faktu zakupu fury, stwierdzit. ze *co to za fura 
- za 25 patykdw?!'. Normalnie lapy opadaja. 
Ludzie, pami?tajcie zatem. ze nie wszystkich 
stac nawet na zakup konsoli. zanim 
zaczniedezrz?dzid, ze 'w salonie fajnie by 
si? gralo na 60<alowym projektorze 
podlaczonym pod wypasiony zestaw 
nagloOTieniowy'. MY§LENIE POZYTYW- 
NEIII Nalezy byd kowalem swojego losu I 
kreowadotaczajacarzeczywistoid! (...) W 
poprzednim miesiacu. w jednymz listbw 
(ostatni) zostal poruszony problem 
obywatelsklego prc^ktu ustawy o zakazie 
promowania przemocy w irodkach 
masowego przekazu. Naplyn?lo do nas spoio 
listdw z pro^ 0 ujawnienje Unka, skad 
mozna Sdagnad tredd rzeczon^ ustawy. Oto 
on: http7/o(1<a.sejm.gov.pl/dnjki4ka.nsti 
wgdruku/4 - pllk PDF dia zainteresowanych. 
(...) Sporo ll^ow wbiezace] odslonie 
nlniejszego kacika puddlem wniezmienlonej, 
oryglnaln^ formie (pisownia). I nie diatego, ze 
leniem jestem patentowym, lecz 
powodowany ch?cia podzielenia ^ z 
Czytelnikami szerokim spektrum doznan, 
Jakie mnatargaja wtrakde lektury na 
bujanym fotelu lub lezac przed kominkiem 
(kldrego, przypominam ^uputatnie, nie 
posiadam;). Potraktujde to jako bonus z 
okazji ukazania si? dziewi?ddzlesialego nr. 
PSX EXTREME. (...) W ubieglym miechu 
rzucitemponadtow?gierskaot)ietnic?... Sony, 
ale obecnie w moim zyciu dzi^e si? SPORO. 
stad zb?dnego czasu mam bardzo, bardzo 
malo. a w dodatku zostalem skonstruowany 
tak prosto. ze wolny czas zamiast na prac? 
wol? podwi?cad na granie, Nehiel Diatego tez 
w llstach pojawia si? Myszaq I... Sciera. (...) 
d(-_-)b Zegna si? HIV-kaskader. pragnacy 
nabyd wolnego czasu 7 wiader. 

Kontakt: listySpsxextreme.pl. 
tel. 0696 13l258,atakzeiistynaaclres 
Reaakcji (z dopiskiem: 'LISTY'). 

W tym miesfqcu nogrod^ otrzymujq: 

Bortosz Suchowiecki, Lubsko 
MotsuszSiehietkzuk, Biotystok 
Rlip Figiel, Kolhz 



WOfiRONIE DEBIU 



© HIV: Oto list, ktdregoautor bronl 

kolesia okrzykni?tego tytulem "Debila 
Miesiaca" w poprzedniej odslonie 
'LIStGvt. Cdz, bratnie dusze zawsze si? 
zrrajda. (...) Zachowanoorygirralna pisowni?. 

'[...] Chyba nie zrozumieliscie go on nie Jest 
debilem on jest tylko konsolowcem ktdry nie jest 
otwarty na nowinki konsolowe. Wtekdde 
chodzilo o to ze konsola nie powinna zamienlad 
sle w kompa. GIdwna rdznica miedzy konsola a 
kompem to to ze gra na konsoli odpaia sle po 
wtozeniu do odczytu a na kompie trzeba je 
jeszcze instalowac I tego bysmy nie chclell na 
konsoli Instalowania gier nl^rawdasz. 
Rozumlem Instalowac programy do filmdw I 
takie tarn ale nie gry bo konsola stanie sle 
kompem a tego bydmy nie chclell bo konsola Jest 
lepsza od korrrpa a tak pokazala by ze komp Jest 
lepszy ponlewaz konsole zamleniaja slew 
kompa. To tylko moje zdanie I raczej o to 
chodzilo tej osobie. [...]’ 



SAN ANDREAS ZADIUGIE? 



'[...] Mozejesteminny, ale rroweGTA 
Jest dia mnie za diugiel Jestem osob? 
ambitna, ale niestety nie mam czasu 
na granie do woli calymi dniami (praca. 
otmwiazki w domu i taka tarn rzeczywlstodd). 
Diatego cenie sobie w grach mozliwodd ich 
ukoilczenia, zamkni?cia w calodd calej przygody 
- to naprawd?daje mi satysfakcj? pordwnywalna 
z samym szarpaniem. I diatego San Arxfreas, 
mnlej wi?cej po tym Jak wbilem si? na pustynl?, 
najzwyczajnlej mnie wkuizylo. lie moina? Gdzie 
tukonlec? Poczulem si?Jakldtaki... nie wiem... 
zagubiony w tym dwlede? Zrezygnowany? Brak 
konkretrrego celu, widniejqcego na horyzoncie 
zakodczenia po prostu mnie do tego tytulu 
zniech?dt. (...) Teraz pykam w Killzone, a GTA 
wala si? pod dywanem. Z diugodci? gry tez nie 
mozna przeginad! [...J* Bober, e-mail 

Myszaq: I bqdz tu mqdry. Jednl placqc za gr? 250 
zeta chciellby rozwaiad Jq przez najbllzsze p6l 
roku, Innichcq szybkiego poklepaniapo ramieniu 
I wchodzqcego gdzies w glow?: dobra robots, 













LISTIVIIESIACA 



POTRZEBA WEWN^RZNA ^ 






■f—I WitamI Pisz? ten list, 



poniewaz uwazam, ze 
powinienem to zrobid; czuje takq 
pcFtrzebe. Jestem Graczem z 
prawdziwego zdarzenia, z prawdziw^ 
historic swojej fascynacjl konsolami i 
grami zwi^nymi z nimi. 



H: I jestes lei chodzgcym 
wzorcem skromnoici ■ 
2apomnlales dodad. 



Moja historia zacz^ta sif od 
niewinnego grania na starych, batdzo 
starych sptzftach. Tego grania nie 
mog? nazwac tascynacja, gdyz 
bytem wtedy a>yt mtody. aby to 
stwierdzid. 



nas wybrana, okazala sl$ pot^zna A 
i efektowna Pudetko pana z 
Redmond (mowa oczywi^ie o 
Xboxie). (Jczucie 
towarzysz^ zakupowi tej 

maszynki okazatosi? MegaTotalBigHeadMadafaka GakieS 
3658333257 razy wi^ksze) w pofdwnaniu do tego, jakie 
towarzyszyto zakupom poprzednich sprz^tow. Euforia przy 
skladanlu zamdwtenia byta fantastyczna i przezywalemto jak 
dtugi orgazm (oczywIScie bez pordwnania z...). Dtugo 
oczekiwany moment stal si§ faktem i mog? cieszy6oko czamq 
skfzynk^ z wielkim X. Qdy wsta)§ rano i pattz§ na szafk? 
(zawsze rano) - wkJze jakby spogladata na mnie i mdwita; 
“Wei mnier. Wtedy ch^tnie si^am po nig i zactwycam sig 
widokiem. 



H:Ale teraz moiesz, nIe...? 



H: Kwestia guslu. ale wedlug m 
brzydal, hlehle!(...) 



e Xbox to straszny 



Wszystko zaczeto sig od zakupu 
konsoli Pegasus. Uczucie 
towarzyszgce zakupowi tej konsoli 
bylo nlesamowite: wszystko bylo 
takie pi^kne, mialo sens i wszyscy z 
tego faktu byli bardzo zadowolenl. 
Nast^pnie nadeszly chwile zakupu 
PSX'a oraz GameBoya, ktore 
napawaly mnie dumg i przeogrom- 
nym pragnieniem grania -owe 
konsole m^czylem przez wiele lat, 
czerpigc z tego peing satysfakc^. 
Jednak r>adszedl moment rozstania 
si^ znimi, co nie bylo zbyt mitym 
przezyciem, spowodowany atakiem 
next-genowych "zabawek' (nie 
powinienem ich tak nazywad, 
poniewaz to pelnokrwiste konsole, a 
wzabawki), kfdre byly odiegtym 

I marzeniem. niedozrealizowania. 

' Jednak marzenie jest marzeniem i 
nigdy nie zrezygnowalem z niego, oo 
wynagrodzil mi czas. 



DIa mnie to niezwykte wydarzenie: kupid konsolg i czerpad z 
lego przyjemnodd. 






Ludzie (w tej sytuacji - Gracze), ktdrzy zaczynajg swoja 
przygode growgod najnowszych sprzetdw. to nie Gracze. To 
lajki (HIV: mialed na rnydti laikdw? Buhaha!}, ktdrzy potrzebujg 
■fajnejgryzfajnomgrafikom' (wymieniajg konsole jak 
skarpetki. nie przywigzujgc do tego uwagi), lecz nie satysfakq'i. 
Ludzie ci nie rozumiejg Graczy (maniakdw) manewrujgcych z 
padami jak w transie, nie zwracajgcych uwagi na otoczenie. 



H: Alei bzdury pleclesz! Gdybym mlal konkretn^ kaa^, to 
bym sable kupll name BMWz serll '7“ (!ub inne eudo, 
niezymo. Rdzennlk. czyjakmulam...), niezastanavdajac 
slg nad tym. ie naipiervt wypadaloby Hue sif do roboty 
przez pdirokuzdezelowanym “kaazlaklem"... lezywiakim 
przypadku bylbym wg Cieble moloryzacylriym "lajkiem"? 
To po plerwsze. A po drugie • gdybym zmlenll ten 
wspanlaly samochdd na prywatny odrzutowlec... Co bys 
wtedy powiedzial? 



MHodd do konsol jest czymd wielkim; gdy tego nie czujesz, to 
tego niezaznasz. 



H: Gdyby czlowlek nie mlal 
marzen. to by pewnie zdechl w 
rynsztoku. 



H: To bylo pl^kne, chllp, chllpl 



■Przyszia pora na potwora'... Czas, 
kiory mingl nieublaganie, okazal si$ 
istotny w moim zydu, gdyz w jakid 
magiezny sposdb Next Geny mialem 
wzasi^gu r^ki dzl^ki bratu rmojej 
chgd. Konsola, ktdra zostala pizez 



Na punkeie konsol (nie PeCetdw) uwazam sif za chorego 
czlowieka, w pozytywnym tego stowa znaezeniu, ktdry wie, oo 
to jest granie i czerpanie z tego satyslakcji, a takze nie 
rezygnujgcego z marzed i dgzenia do ich realizowania. (...) 
Wierzde w siebie I swoje marzenia. Marzenia S19 spelniajg! 

[— ]' Bartosz Suchowiecki, Lubsko 



No, lopogadallimy. Konlec tego dobrego I... Czekaj nj 
nagrodg. 



komeicyjne, naladowane efektami tytuly z wielkimi 
nazwiskami i budzetami (wiede, takie EA-style). Czy 
oprdez tego pqawig si^ jednak pozyeje duzo bardziej 
niz obecnie nastawiorw na kneatywnodd? Stawiajgce 
na mydigcytfi Graczy, zmuszajgce ich do uezenia sif 
jakiegod sytemu przez WIkadni, tworzenia postaci, 
malowania np. wzordw na jej plaszczu czy zbroi? (...) 
Rynek mocno si? przedoz rozwinio i zaeznie byd 
fraktowany z wigkszg uwagg nil ten filmowy (juz 
teraz przynosi wi?ksze zyski). Czy to wplynie na jego 
jakodd? (...]■ JacekK-.Torut^ 



Myszaq; Szczerze powiedziawszy troch? wgtpi? w 
taki obrdt spraw. Producend pdjdg raezej w kierunku 
efektownoda' chege sprawid, by gry byly przystepne 
dia kazdego - dia miodych gnojkdw. zawodowych 
Graczy z doswiadezeniem, pracujgcych zon, posidw, 
cyborgdw, kosmit6wijakgtamgrup?sobiejeszcze 
wymydlg... Fajne na pewno b?dzie to, ze powstar^g 
produkqe skierowane do konkretnego grona 
odblorcdw - bpdg bardziej wyralne podzialy 
wiekowe, piciowe ltd. A wi?ksze usystematyzowanie 
na rynku to bardziej wyszukane, dopieszczone 
produkeje... Obyl 



kultowym pismem wialu prawdziwych graczy tak 
mydlalo ale si? zawiedli bo dowiedzieli si? ze konsole 
to dia was zabawki maszyny elektroniezne pudelka i 
nic wi?c8j dia was to tylko zabawa sp?dzenie wolnego 
czasu praca obowigzek czy tez umllanie sobie czasu 
do dmiercl. 

Wiesz diaezego kocham mang?tl - bo nie mamuj? 
prgdu za ktdry trzeba slono ptaddl poza tym to od 
ksigzek si? wszystko zaezeio to one stanowily 
pierwsze irddio wiedzy I poznania dwiata dzi?ki nim 
wiemytocowiemy zkonsolamitakniejestimopami 
wystarezy wylgcz^ prgd i wszystko znika i zostaje 
utracone kaldy program, plik, itp. Oczymja prawie ?? 
pytasz? 

H: Anopytam... 

0 prawdzie i klamstwie 0 tym co czlowiek musi robid 

1 0 tym co chce robid 0 tym co nas Igczy i 0 tym co nas 
dziell! 



GARSCFAKTOW 



(HIV: Zachowarw oryginaingpisowni?. aby 
byloweselej) 



"[.. .] hiv miotk czy wiesz diaezego ludzie kochajg 
konsole! diaezego nie powiniened mdwid takich 
rzeezy jak to ze kor>sole to tylko maszyna szare 
pudetko ktdre polyka plyty kiedyd byiidcie wr?cz 



H: Zapomnialed, ze rdwniez o tym, iZ 0 zasadach 
ptsowni nie masz fioletowego poj?cla. 

Jak kiedyd Sclera powiedzialty jested filarem PE 
gdybyd odszedi od pe to wiele czytelnlkdw przestalaby 
kupowadPE 

H: Normalnie mnie zainspirowales! 

Czy az laki podziw I uwielblenie majg czytelnicy dia 
twoich antyspolecznych zachowarS jedJi tak to cod jest 
nie tak to znaezy ze boga nie ma a wy nie jestedde 
tylko Imaginaqg mojej chorej wyobr^il Kiedyd bylo 
latwiej 1 7 wieezna japonia okres shogunatu wojen 
domowych jedyrte 0 co musialed si? troszczyd to 
katana dusza samuraja I honor mial^ swojego pana 
ktdry 0 wszystko inne si? troszczyl zawsze wiedzialed 
corobidbosluchaled rozkazdw. 



Listy - skiTynka 



H; To smutne, Ze wi?kszosd ludzi musi byd 
rrwiipulowana.TosmutTe... 



Tak honor i dmierd z honorem byla 
waZniejsza. Eszystko bylo latwiejsze. A teraz 
kiedy d? ktod obrazi nie moZesz zrobid nic 
poza odgryzieniem si? lub dad po pysku ale 
mogg d? posadzid za |x>bide nawet gdy 
godcia zmasakrujesz sprawisz aby plul krwig 
kigczal na kolanach I zwrdcH d honor wtedy 
:a obraz? grozHa dmIerd a teraz nie mozesz 
go zabid i twdj honor nie jest do koiVa czysty. 
wtedy widzialed paniczny strach w oczach 
wroga kiedy twe ostrze poddnato mu gardio i 
mialed pewnoddze twdj honor jest czysty 
zapytaj si? lokiago on wie 0 czym pisze! 
Zastandw si? hiv jak nast?pnym razem kogod 
obrazisz pami?taj o jednym dmierd ubrana 
jest w pozory a pozory mylg!!! [...]* 

Dark, e-mail 



Bez momentrza. 



CIERPLIWOSCI 



0 '[...] Czedd Zgredziole. Mam 

spraw? wagi mi?dzynarodowq. Po 
przeczytanlu Waszego testu NOS 
tak si? na niego napalillem, Ze nie wiem, co 
b?dzie po tedcie PSPI Nie mog? czekad caly 
miesigd DIatego blagam Was - przydiijcle mi 
ten artykul, j^ tylko go napiszecte. [...f 

Darek, e-mail 



^era; Hm, pewnie zauwaZyled, Ze... no 
wladnie, nie ma testu PSP. Kilkadziesigt 
telefonbw i maili, wiele dni starart i w koheu 
bylismy zmuszeni dad za wygrang. Nie 
dalidmy rady sciggngd sprz?tu naezas, do 
czego przyczynily si? swl?ta i Nowy Rok. 
Nrestety. 



GRAFFITI 




_[...] Na poczgtku pozdrawiamcaig 
Redakcj? i Czytelnikdw PE. 
Czytam Waszg gazel? juz od 5 lat i 




Spytalidmy 
dziadka, czy 
mozemy w^gd 
farbyi 
pomalowad 
boczngddan? 
garaZu. Zgodzil 
si?l Ale byl 
■fun’:). Na poczgtku klddlidmy si?, czy 
namalowad Kingdom Hearts czy FFX, czy 
jeszcze cod Innego. No I zrobilldmy graffiti z 
Krdlestwa Sere, ktdrego zdj?cie Warn 
przesylamy (od lewej: ja, rr>oja mtodsza 
siostra i kuzynka). Pozdrowienia przesylajg: 
Johny (tukasz), Aga i Kaja. [...f 

Johny, 2yw>ec. 



&iera: Johtty, sluszna decy^a. Po co 
malowad FFX, skoro - jak widz? - masz je "w 
realu'7 Kobitki niech tarn sobie padkajg 
disneyowskie pierdoly, a Ty po gdralsku 
postaw sobie fotel przed garazem i wydawaj 
komendy (wiesz jakie). Widz?. Ze na zdj?du 
wszyscy sgjuZubranr, no ale trudno [Hiv: co 
Ty sugerujesz?) [6: no, Ze juz si? przebrali w 
czyste duchy;]. Dzi?ki za relacj? i trzymaj si? 
cieplo. Napisz do nas za jakied... 1 0 lat 
(konieeznie kup dobry aparat, po czym zaprod 
siostr?ikuzynk?). 



BRONMY MIASTECZKA! 



I t...] Donapisania listu sklonHo mnie 
psioczenie wielu osdb na Silent Hill 
4. Rozumiem.ZeHImalajdwtagra 



nie odkryla, ale na psioczenie nie zasluguje. 
Nawet Mazzi nie oszcz?dzit jej ostrych sidw. 
Na co najcz?dciej si? tu narzeka? Na kJimat? 
Na umlejscowlenie akqi poza Silent Hill? Na 
zagadki I rozgrywk?? Nie chc? byd 
sublektywny bronigetej gry. ale nie wszystko 
jest takie na jakie wygigda. Co za duzo to i 
dwinia nie zje. 

Myszaq: Gl?tx>kie. Znam jeszcze kilka - nie 
wal dziada kljem, bo on stdp nie myje... Albo: 
nic nie b?dzie juz tak samo, kiedy 
"szturchniesz' siostr? rano... Hmm, tylko 
czekaj, czekaj - 0 czym my lutaj...? 

Jedll chodzi 0 fabul?, to jest zupelnie do 
przyj?cia. Zostawia nas z pytaniami bez 
odpowiedzt i tak ma byd. (...) Tak sobie 
mydl?, ze z tym gadaniem, ze The Room jest 
cienlu, to moze byd. kurez?, moda. Kilku 
osobom si? nie spodobal. a ze to czwarta 
cz?dd, to mozna troch? ponarzekad. (...) 
Spdjrzcie prosz? na ten tytul z troch? innej 
strony, a odkryjede w nim kawal naprawd? 
dekawej robotyl [...]’ Przemek, Braniewo ; 



M: 0 tej modzieto dowaliled (czwarty Tekken 
tez zostal zjechany -spisekl), ale ostatnie 
zdanie spowodowalo, ze po cz?dcl si? zTobg 
zgadzam. To nadal ciekawy horror, Tylko ze 
zakorSezenIe skiepszczono. A gdyby sam 
Henry okazal si? pi^szuktwanym za zabdjstwa 
psychdem? Gdyby tak naprawd? na korteu 
odkryl, ze nigdy nie opuddi wlasnego pokpju? 
Ze przytargal tu kolejne ofiary? Wtedy moze 
moglibysmy mdwido WIELKIM horrorze. a 
tak... Spadek formy - cot 




'[...] Mam pytanie. Nie znam si? na 
Informatyce I innych taWch, wipe 
mam glupie pytanie: czy volutionX i 
Xecutor 2 do Xboxa to to samo? Prosz? 0 
odpowiedz, mdj mail to: ””*. [...)’ ???, e-mail ; 



HIV do ^lery; Ja powalnie zastanawiam si? 
nad rzuceniem tej roboty... 



GTA: SA - PROBLEMY 



H . Czedd. Mozecle ml powiedzied, 
jak przeszlldcie misj? ‘Up, up and 
away' w GTA San Andreas 
(znajduje si? w ciggu misjl majgcych na celu 
obrobienie kasyna Caligula; trzeba vrykrasd 
helikopter z bazy wojskovrej)? Mam z nig 
maly problem. Prbbowalam idd .na pal?' i 
przechodzid przez vm?trze budynku, ale 
ciggle mnie zabijall. Wpadlem tez na pomysl 
skoku ze spadochronem. ale po wylgdowanlu 
zacz?li do mnie strzelad (nawet nie wiem 
skgd). Pro5z?o jak najszybszg pomoc I z 
gdry dzi?ku]?.' 



Majk: Dobrze kombinowaled ze 
spadochronem, jednak teren jest mocno 
obstawiony, wi?c musisz uwazad. Postaraj 
SI? wylgdowad z tylu dachu od kompleksu 
budynkdw bazy (dokladnle pod Igdowiskiem). 
Na miejscu zdejmij natr?tnego straznika i 
szybko schowaj si? przed patrolujgcymi 
gunshipami tuz pod igdowiskiem (doslownie 
wiszgc na kraw?dzl w rogu). Poczekaj az 
zrobi si? bezplecznie i wybiegnij na 
Igdowisko. HelikopterjestTwdj. Jest takze 
altematywny sposob. aby dostad si? na teren 
bazy. Musisz tylko zlokalizowad na tyie duzg 
ci?zardwk?. by po wejdciu najej dach 
przeskoczyd przez plot (dokladnie w tym 
miejscu, gdzie znajduje si? niewygodny 
snajper). Miej tez nauwadze.iz jedll nie 
zalezy Cl na ukor^czeniu San Andreas w 
100%, mozesz zwyczajnie oladt? misj? (jest 
ona zb?dna do uzyskania zakortoenia). 



.Yo, mam wielgachny problem z przejdciem 
pewno] misjl w GTA;SA. Chodzi 0 ,^ero: 
Supply Lines'. Siedz? juz blisko miesige nad 
tymi samoloclkami I zaciglem si? na dobre 
Gestem zalamany, bo to nawet nie polowa gry. 
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KONKURS 



Szybki konkursik "listowy" to ju4 powoli 



PlayStation. 



Listy - skrzynka 



STAR I JEGO PATELNIA 



MANHUNT 



ROBOTA W BIOTO 



OSZOtOMY 



MANIFEST 



PRESJA 



rdwniei ma sporq bibliotek^ tytuidw, z kt6rych 
wi^kszo^Jest wypasiona. Jest pizewspaniaie 
Halo 1 & 2, Star Wars; KOTOR 1 & 2. PES4 i 
wieleinnyc^. Niemozrta nlewspomniedoXbox 
Live. Nlestety, ten sprz^t jest troszk^ drogi 
(szczeg6lnle je§li mySI^ o paklecie z XL). (...) W 
czerwcu jad^ rta wydeczkf do Anglil. Rodzice 
powtedzieli mi. ze dostan^ troche grosza i na 
dodatek b^dp mial dwie godziny na 'przej§cie' 
jednego z najwigkszych domdw handlowych! 

Mam nadziejg, ze pomozesz ml wybrad konsolkg, 
ktora rrtdgibym kupidi [...]* 

Bartek Jabtodski, e-mail 

Sciera: Do Anglli, powiadasz? No to musz^ Cig 
uprzedzic. ze mocno si^ zawiedziesz widzac 
tamtejsze ceny sprzgtu (zgaduj^. ze liczysz r^a 
niskie). Chyba ze chcesz kupid GaCka - w tym 
przypadku mozesz trafic rta wyprzedaze, bo 
spizat rile sprzedaje sig tak dobrze jak Inne. Ceny 
z euro na funty przelicza sig najczgsciej w 
stosunku 1 :1 . Na 1 00 funtacb traosz zatem ok. 200 
zk)tych, a zaktadaJac, ze chcesz wydad 1 50-200 - 
stradsz drugie tyla. Lepiej b^dzie. jedli kupisz 
sprz^ w kraju - bgdzie latwiej, taniej (nasze ceny 
sa 'kontynentalne'). a i gwaranc^ bgdziesz m«ed 
na miejscu. (...) Co do wyboru konsoll, to bgdac w 
Twoim wieku miatem na to niezawodny sposdb. 
Wypisywatem na kartce w slupku wszystkie gry, 
w ktdre chcialbym zagrad rra danym sprzgcie, po 
czym kazdej z nich wystawialem ocenf. 
Nastgpnie sumowatem je i w ten sposdb 
powstawala jakad Mczba. Analogiczna czynnodd 
stosowalem diainnych platform. Wszystkie 
wygerterowane wynikl pordwnywalem i 
wyhieralem spizgt. ktdry dostal najwyzsza note. 
Prostejakkonstrukcta cepa t na dodatek 
skuteczne. Tym sposobem kupRem Atari 65 XE 
zamiast Spectruma, Amige zamlast Atari ST, 
SNES-azamiast MegaDrive. Jaguara zamiast 
300, wreszcie PSX-a zamiast Satuma. Zadnej 
decy^ nie zafowalem. W kohcu I tak kupowalem 
druge konsole z danej .per/, tylko ze w 
pdzniejszym czasie - inaczej nie bylbym sob^. 
Przypadkiem zorientowalem s>e rdwniez. ze 
majec tyle sprzetu, mozna nim 'handtowad*. Ale 
tojuz inrta histoha... 



4-..] Na pocz^tku serwusdla wszystkich 
i sfowa szacunku. (...) W molm llscle 
znajdziecie krdtki opis do Motlala na 
PS2. Mam nadPeje, ze to Warn w czymd pomoze. 
Chdaiem skotSczyd gre na 1 00%, ale miatem 
problemy w domu i szkole. Wysiatem Warn to. co 
udalo mi sie przejdd. Do kompletu brakuje tylko 1 6 
kluczy, ktdr^ z uwagi navvspomniarie problerriy 
nie miatem czasu odnalezd. Jedli je znajde, 
przeSle- [-r Piofr. Orzesze 



Sciera: Piotrek.wyluzuj. Fajnle.zechciaiesnam 
pomdc, doceniamy Twoj^ prace. ale na FTaidena! 
Przyznaj sie. lie czasu podwiecited na wykonanie 
tych tabelek? Wymlenior^e przez Cleble probiemy 
pewnikiem pizypl^taiy sie przez te fucbe- Tak czy 
owak, Star jest z Ciebie dumny. T^e tylko ze... 
narobRed sie wyler^nle dia idei. Materiaiy 
niezamdwione laduia. niestety, wkoszu. Nie 
przewidujemy publikaqi zestawienia cafe) krypty 
MK: Deception, nawet w Poradniku. Tymczasem 
a propos Poiadnika dostatem bardzo .oryginain/ 
listodMariuszaZ. ... 



.] Zawitalismy na stoisko z 
IMjy patelnlami. Starszawybralajakid 

kompietljuzm'ielldmyodejdd.gdynagle 
zauwazyiem cos, co przykucneto przy najnlzszym 
regale I z zapafem harceiza grzebaio w 
patelniach. I wtem pomydiatem sobie. ze ja te 
istote sk^dd znam. Wykiuczytem Lorda Vadera, 
Bolka I Lolka, Romana Giertycha Rd. Wtedy 
oidnienie- toztoSTARINiebylemjednakdo 
korSca przekonany I postanowHem troche go 
poobseiwowad. Ciidybydcie widzieli jak on 
wybierat, z jakim zapafem, skupieniem... No szok! 
W kO()cu zebralem sie I podszedlem do niego. Po 
wymianie uprzejnwdcizagadn^em o MGS3. on 
spytaf mniejakdfugo czytam szmatlawca:). 
zyczylidmysobietezWesolychSwiet. I tak 
koiSczy sie moja historia. ^dam wydrukowania 
tego listu! Zeby kazdy wiedzlat, ze oczy trzeba 
mied zawsze otwarte. {...]* Safer, Chorzow 

Myszaq: Ufff... Dzieki, ze nie przytoczyfed historil 
z morafem ’ze deske od sedesu trzeba mied 
zawsze czyste', <Ubo ‘ze trzeba pomdc jak kradn^ 
u sesiada'. Wtedy nie mdgfbym opiirkkowad tego 
listu... Aie Star i jego palelnie to co innego - pewnie 
wybierat chlop oiez zgodriie z Instrukcj 4 do 



'[...) E^zedo Wasz pytaniem... Kto 
wiepia nagiody? Chyba jakid oszotom! 
Mdj kumpet wystal do Was zdjecia 
pokpju (HC R(X)M) i w #84 zostal nagrodzony. 
Na zdjeciach dokladnlebyto widad. ze ma X-a.. 
Wlec po jake cholere wystaliscie mu pad do PS2? 
Przynajmniej go sprzedat i miat tro^esiana. [...]' 
???. e-mail 



ech... Pozatym. niechTwdjkumpel'srecieszy, 
ze w ogdie cod dostal, bo z zatozenia przesylki 
gir^ w lochacti. Wszelkiezazaiania przyjmuje 
osobidcie Stamcha rezydujaca w redakcyjnych 
lochach (od ponledziaiku do pi^lku w godzinach 
nocnych). 



0 '(...] Msmognxnny dylemat, diatego 
postanowHem do Ciebie napisad. 
Problemem jest kupno konsoli. 
Zebratem juz troche Itasy i ha dzied dzisiejszy 
stad mnie na QC z jedna grq. Posiadam juz PS2, 
GBA I PSX-a. 2 tego pierwszegojestem sbasznie 
zadowolony! Wychodza na nie megakozackie gry, 
r^. GTA: San Andreas czy PES4 (chociaz na iXim 
Jest lepszy). GBA tez Jest niczego sobie- udato 
mi sie zagrad w wiele tytutdw i nie zatuje zakupu 
tej kieszonsolkl. Ale do rzeczy: problem jest taki. 
ze kazda kortsola aktualnej general# ma 
wspaniale gry. GC - Metroid Prime 1 & 2, Rnal 
Fantasy;CC (jestem fanem ‘^nall’) I kilka 
innych. Nlestety, wszystkie exclusiveV nata 
konsole mozna policzyd na palcach obu rak. Xbox 



• I ■[...jPotraktujcietenlistjakoprodbedo 
I I developerdw, bynlewydawalitylugler 
: r— —I wjednymokresie.Potraktujcietenlist 

: Jakomanlfest.kr^rozpaczyGracza.kldryczuje 
I sie zagubiony w nattoku kolejnych produkt^i 
: zalewajacychrynek. Potraktujctegojakchcecie. 

: (...) Jestem Graczem, nie iaklmdworkiembez 
I drta.zktdrego mozna pcHrieradpienladzebez 
- koiYca. Jestem Graczem, Istotaintellgentna.ktdra 
; pragniebydtraktowanazszacunkiem.Przed 
; dwietamichoinkiwsklepowychwitrynachbyly 
: strojone,neonyrazHypooczach,rek!amuiac 
I najlepsze produkty. 

I Jestem Graczem. Nienawidzesytuacji.gdyktod 
: mipodsuwakolejnaczesdserilXXX. wktdrej 
: dodanokolejnebronle.postacielinneduperele. 

I Qdystyszeokolejnychproduia^ach.wydawanych 
; 'nadwieta’.przesuwanychspecjalnlenaten 
: Okies, kiedyrdwniedobrzemoznabylozrobidto 
I wczedniej I z takim samym pewnie zysklem, mdll 

• mnle. Nienawidzemomentdw.gdydwietna, 

I oryglnalnagrajestzalewanadc^ownleprzez 
: prtxlukc^dredniegoszczebla. nastawione tylko na 

• to, byzapchadkieszenlesatata, Razzarazem, 

• gdziesienleobejize. styszeokolejnejproduki^l, 

; przesuwanejnaokrestuzprzed-ituz 

: podwiateczny. Jarozumiem... Rozumiem, ze 



‘[...j Pozdrodia catej Redaktjlll! Czytam 
Wasza pismo od 3 lat I ani raz do Was 
n'le napisatem... Chcecie wiedzied, 



H: Czy ja wiem...? 

Odpowlectt jest piesta: ponlewaz stresowalem 
sie, ze zostane ..^>^on/ (czyL zjechany) przez 
HI Val Taka jest prawda! Ludziska, ktdre do Was 
pisz^. to zamiast wyrazad swoje pogl^dy na 
'dwiat Giacza*. po prostu sie podlizujalll Pewnie 
dostajecie duzo list^typu: ..Jestescie najlepszq 
gazetkq 0 konsolach w PcHsce i wedlug mnie to 
nawet na dwiecie'... Gdybym byt na Waszym 
miejscu, to takich „mariandw‘ po kolel bym z 
bejzbola degnal! Takie jest mcje zdanie!!! [...]' 
pseudokibic_13, e-mail 
Wcaie nie jestem chamem... (...) Wynochal 



' ajapoprosluniepotrafieprzejddtejmisjil) 

I Chdafem nawet pomlnad to zadanle (nie zalezy 

I mina100%zaliczeniugry)iwykonadjakqd 

nastepn^.byle tylko pchn^akcJe do przodu. 

' Niestety naradatzeznikli mi pozostali 
' pracodawcy(jesttylkojakadczacha,aletochyba 
bonus?). Pomozcie!" 



Ma|k: Tak sie sklada, ze misja z samoloclklem to 
chybanajtmdniefszezadaniewcalejgize! 

Potrzeba nc^jrawde sporo wprawy, szczedcia I 

umieJetf'odci, abyzd 4 zydwwyznaczonymlimicie 
czasu I paliwa. Do tego samolot jest bardzo czuly 
nawszelkiemchy(jedHjestedniecierpliwy, 
frustracjagwarantowana). Uczysiekolejnodd.w 
jaklej zniszczyszkurierow -3jestw vanie, 1 na 
rowerze.a 1 namotocykiu. Otoprzyktadowy 
~ schema! ukohczenia tej mlsji.Postardekienjj sie 
wiewodopierwszegovana.pouporaniusieznim 

. — skrednleznacznlewprawoluderzajnadroge 

^ prowadzecawd6l(kolejnyVan).Zawr6dz 

powrotemlklerujsiewdrug^strone.dopaTku. 
Powinienesteraznatrafidnajad^cegoz 
napczedwkarowerzyste-Zdejmljkolesiaiskiehjj 
■ ' — sie napdtnocnywschdd(w tym miejscu 

powinlenedmiedok.3/4pe(negobaku.wlnnym 
przypadku moze Cl zabrakn^ benzyny). Na 
. miejscu ujrzyszdwapozostalecele.Uderzw 
lewo I zajmij sie Sarvchezem (to najtrudnlejszy 
moment). PosprzetnieciugopozostajeCiwalkaz 
ostatnimvanem(potrzebamin. 1/4baku). Na 
koniecwrdd do Zero. Jedlimaszmalo paliwa, 
wzniessiemozliwiejaknajwyzej.byzdotad 
doleciednamieJsce.Naszcze^cie misja nie jest 
obowiazkowa-jesNchcesz.mozeszjapomin^. 
WraziepowodzeniazyskaszJedynieSOOOS. 
SzkodazeniesprawdzHeswczedni^'czach/, 
bowiemczekaj^tamnaCiebiemisjeJizziego- 
wystarczypodjechacwewskazanypunktigrad 
. ■ I— dalej zgodnie z fabut^. 



tradycja. Tym razem tematem 
przewodnim bed^ wydcigi. Widzicie 
diagram po prawej? Dziewied kadrdw, 
ale tylko oslem gler... Tylko dwa kadry 
tworz^ pare, czyll poch^dz^z tej same] 
gry. Waszym zadanlem bedzie podanie 
pelnego tytulu tej gry oraz plattonn na 
jakie sie pojawlla. Proste, nleprawdaz? 
No to kto chce byd wladciclelem 
czapeczki z Need For Speed 
Underground 2 albo gry Crash'N'Bum? 
Naodpowledi czekamy 
do 1 marca. □ 



zbilza sie howa generaqa konsol; ze nasze 
kochane pudetka umleraj^ dmierci^ naturaln^. Ja 
rozumiem. ze developeizy muszq mied kase na 
nowe gry. Ale to nie znaczy, ze musze to 
zaakceptowad. I nie zaakc^owalem. Poniewaz 
jestem Graczem. Poniewaz nie moge 
wszystkiego wydawad na giy. Mam wlasneiyde. 
Swdj wtasny dwiat. Ostatnie dmetaepertzilem 
samotnie. Bez gler. Nie przytozyfem reki do 
morderstw. Zamknelem sie w skorupie. Nie 
chdaiem patrzed, jak piekne, oryginalne gry zginq 
w morzu swiqtecznych sequel!, prequeli i innych 
dupereli. I pewnie te dwieta, z jednym wyjqtkiem, 
tez tak sp^ze, Poniewaz jestem Graczem. [...]’ 
Yanner, Warszawa 

Albo jested cholemie madry, albo wrecz 
przeciwnie - masz siudki zamiast mdzgu. Ocene 
sytuacjj zostawiam Czytelnikom. Ja sklaniam sie 
jednak ku pierwszej opqi. Pozdrot 



cam zdjecia, ktdre z 
kumplami 
zrobilidmy w 
wakacje.adoptero 
teraz udalo mi sieJe 
zeskanowad. Na 
fotach Hook), Bis- 
one iWarzus... [...]• 
Hooki, e-mail 



Sciera: W mailu 
znalaziem zalacznik 
z kilkorr^a zdjedami 
utwierdzaJacymi 
mnie w 

przekonaniu, ze 
telewizyjrudebata. 
o ktdrej pisalidmy 
przed miesiacem, nie byta wcaie taka gtupia. Afoty 
catkiem 'fajne', nie posviem. Rozumiem, ze 
pozowane (ten ketchup was zdradzH)... Nie? HIV, ja 
tez lezygm^ z tej posady... 



DYLEMAT 



Kofwty noilisiali: Bvltk Xrupa, BcgumH Nodiyh, Ling, Lukou Kosniewski, UaciajWolfly, Milgorzgio Jukubowslit MichiH Kcwetki, PMi DdxoMlski 
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4...](zachowano pisowni^oryginaln^- 
Kor.) Wftam Szanowne Partstwo. 
Prosiibym oczywi^ciejak made Poradnik 
Extreme 3, bo na zat^czony druku made od 1 do 5 a 
japotrzebuje numerS. Mam nadziej^, ie 
zrozumiecie mdj list. Mam rsadziej^, ze b^dziecie 
mieli Poradnik Extreme 3. [...]" 

MariuszZ., Nowa Ruda 

Soera: Mariusz. ntgdy wiecej nie pisz listdw w 
taklmstanie, bo masz probtemy ze znalezieniem 
cyfry3 wprzedzialeod 1 do 5. Nie, nie 
zrozumiekSmy z Twojeso listu absolutnie nic. Aby 
uzyskad stosown^ informacj^. zadzwoA pod numer 
podany w stopce. co powinr>o uchronic Ci$ przed 
Icoiein^ pubtikaqq w dziale Listy {patrz dzial 
prenumeraty - tytko zebys sie rue zgubH, bo 
podaliimy tarn tez konto bankowe, a na laki numer 
s>e za cholera nie dodzwonisz:). 



MIKOUJ "GtOMP" 



'[...) Cze§bl Jest 25 grudnia. Jako ze 90% 
^ spcHeczei^stwa uwaza, ze swi^ta to czas 
leniucbowania, postanowriem zrotKto, CO 
w^kszoAb. Nie wytrzymatemjednak diugo, a ze w 
TV nic nie ma, a PS2 jest juz rozgrzana do 
czenvono^, postanowHem dad iej odpocz^ i 
rsapsacpar^ stdw. (...) Oostatem od dziewczyny 
pod choink$ Memork^, za co jestem jej 
niei*ymciwnie wdai^czny. Podejrzewam, ze kortsde 
i atoesona byty bardzo populamym prezentem w te 
(minione)^wi^ta. PolskJ rynekkonsdowyjest 
wtainie u szczytu populamoid. wi^ cbdalem kilka 
stdwo tyrr... Na tydzieti przed dwi^tami Cjylem 
cz$stym godciem w sieci EMPIK - i co dalo si^ 
zauwa^? W dziatach z konsolami ruch jak by za 
daimo rozdawali. Setki Graczy zostaly w te swigta 




rozpieszczone do granic nieprzyzwoitodci (jui 
widzg Twot^ skrzynk^ mailowq po §wigtach - gdyby 
mogfa, toby sie pewnie urwata). I dzigki temu 
najblizsze trzy numery PE w dziale 'LISTY' b^g 
traktowaty przede wszystkim o tym, 'jaki jestem 
szcz^liwyll! Dostatem konsolg pod choinkg albo 
grg albo memorkgiii', hehehe. No i te wszystkie 
pytania: ‘HIV, czy moja konsola dziaia pod wodq? 
Czy moggzapisad stan gry z G6A na Memorce? 
JakprzejSd 198. level w FF?‘, itp. ltd. Ale nie o tym 
chcialem... B^d^c w EMPiK-ach zauwazytem kilka 
ciekawych rzeczy. Wi^kszo^ kupujacych rodzicdw, 
dziadkbw, wujkdw nie ma zielonego pojdcia o tym, 
czegopragna ichdzieciakilPodchodzack> 
sprzedawcy I pytaja: ‘Przepraszam czy mote mi 
pan powiedzied. jaka 'gra' ( chodzi o konsole) 
bpdzie najtepsza dia 1 5-latka? Czy ta gra jest 
ciekawa? A diaczego taka droga?'. I -co ciekawe - 
w wifkszo^i przypadkbw sprzedawcy polecali QC. 
Czyzby Ninterxlo posmarowato:)? Znam kolesiaz 
jednego salonu w Warszawie - powiedzial mi. ze 
przed dwi^tami sprzedali potowa GC, ktore zalegaty 
u nich od 2 miesiacyil! Codogier, toobsluga tez nie 
za bardzo si? orientuje w temacie. Ale teraz 
najtiekawsza rzecz - tylko raz spotkatem sie ztym, 
ze ktod kupH kompiet 'konsoIa+gry+Memory 
Card'll! Wiakszodd kupowala same konsole, bez 
gier. I cobadzie? Obdarowany po dwiatacb poieci 
przerobid konsola, bo oryginaty sa za drogie, a 
nastapna Gwiazdka za rok. Szkoda:(. Podsurrwwu- 
lac, 'Mikolaj* nie zawsze wie, co kupid. a na dodatek 
nie moze nawet liczyd na szczera pomocze sirony 
obstugi. Przepraszam, moZe szczera to ta pomoc 
jest, aJe na pewno nie facJiowa. A co do 
obdarowanych, to wspdiczuja. bo pewnie wiakszo^ 
nie badzie tak szcza^liwa, by sobie lego zyczyli. 
Mam jeszcze pytanie; gdyby sprzedaz gier (ilo^) 
wzrosla, to ceny by spadty? Jedli tak. to o lie i czy 
jest realna szansa na to, by s>a tak stalo? [...]' 

Kudlaty, Warszawa 

Wyobra^ sobie. ze kupujesz Swiezo wyrwanej lasce 
pertumy, w superrnarkecie. Otvvieraszflakon, 
niuchasz, odurzony pod^zasz w kieninku kasy. 
placisz t przy odrobinie szcza^cia opuszczasz ten 
■przybytek promocyiny* me obity przez okropnie 
kompetentnych ochroniarzy *z zawiasami". W 
kodcu wraczasz lasce perfumy. dumny jak paw. 
bowiem wyki^lei na nie 69 zlotych, a ona niucha I 
oduizona usmiecba sta. chod pod tym udmiechem 
maluje sia delikatny grymas. I co - uwazasz, ze 
popetnHed laux pas? Nie. po prostu nie jested 
speqafista od dobierania *kwiatu zapa<^>owego' do 
pH skdry (sorry, ja jestem kompielnym latktem w 
tym temacie i moga tu chrzanic trzy po trzy), mimo 
ze Choates dobrze. Swoj^ drog^, kie^ kupKem 
swojemu bratu tzw. 'dobry* dezodorant. tyle ze... 
Damski:). Ot. niedoczytatem, bo sia spieiszytem, 
htehlel Smtechu byla cala gnojdwa. Wracaiac do 
tematu, ogromnym probterrsem w potskich 
'punktach sprzedazy' jest lakt obslugujacych w nich 
niekompetentnych sprzedawcdw. AJe osobidoe 
wolalbym zostad wprowadzony w btad przez takiego 
Tachura'.nizzezrecgnijac^, ‘podrobion^’ 
kielbaska. wepchniata mi z premedytacja. 



RODZINNEDYLEIIAATY 



'[...] Mdj niedawno zakuptony Xbox zostat 
przywiaszczony przez moj^ starszyzna i 
jest teraz uzywany jako odtwarzacz ptyt 
DVD. [>enerwuje mnie to. poniewai miejsce 
wielkiej czame] cegietki jest na moim biurku. obok 
1 9-calowego ptaskiego ekraniku. a nie pod mamym i 
badziewnym tetewizorem nroich starszych. 
Przechodza skrajne zalamanie nerwowe, gdy patrza 
jak moja najukocharlsza konsolka gnije odtwaizajqc 
jakied ngdzne filmy (musza zadowalad sia rzecza 
duzo mniejszego kalibru -G6A SP). Jak mydlide. 
moze powinienem ich zabid? Ech, sam nie wiem. 
Prosza, pomdzcie mi • co moga powiedzied 
rodzicom. Zeby wreszcie odje"” sia mojego X- 
a? [...]■ Radoszek, E-mail 

Myszaq- Metoda z nagl^ smiero^ odradzam - klo Ci 
badzie wtedy gotowat obiady? Propoooja za to kupid 
pilota DVD do X-a. zaczaid sia z nim gdy starzy 
badq ogladad film i wyl^czyd go np. w polowie, 
najlepiej podczas jakiejs istotn^ sceny. Nastapnie 
podbiegnlj do konsdki. popukaj, pochrz^kaj i z 
niezwykie powaznq rruna stwierdz, ze padi glowny 
bios video i filrndw Juz iXiak nie pociagma. Gry za to 
jak najbardzie). bo je obsluguje inny buior... Qiwyd 
pudio pod pacha I oddaJ sia do pokoju. 





LOL! 



'[...) HtVI Ogladalem wczoraj nr 79 
Waszego magazynu (z marca) i na 
stronie 26 pizy Mario Party 5 vs 
Muppets Party Cruise zauwazytem. ze made 
w redakcji latajacydywanz KonamilTojest 
jakad ddema? Patrz^em doktadnie, ale n'le 
wygl^da to na spreferowane, wiac chdafem 
sia spytad czy to jest jakid kontroler do gier 
czy powaznie lataJacy dywan? Jak Japusy 
mo^ na takie cod wp^? Ale w sumie 
Konami zna sia na rzeczy. Czy mozna wpadd 
kiedys do redakcji i sprawdzid to cudo? Jak 
tak, to odpisz i zadzwonia. to sia urr>6wimy. 
EYizdro! (...) 

(HIV: Ponizej led dopisek (kolejny 'lisf ) od 
tego samego delikwenta, nadestany do mnie 
po kilku dniacti) 

Czel Wiesz co, ja znowu w sprawle tego 
lataj^cago dywana. Przygl^datem sia i 
zauwazytem, ze to marcowy numer, to chyba 
wczesny prima aprilis ;D ostre, dobrzy 
jestedde;). Pozdrdwki! [...|' ???, e-mail 

Ojojojpj-.. 



W GOR^ 



.Halo 2” 

Ta gra komputero- 
wa to najwigksze 
wydarzenie od 
czasdw l^dowania 
cztowieka na 
Ksi?zycu. Fani 
pewnie juz o niej 
wiedzq. 



KONTUZIEIINNEWYPADKI 



*[...] Siema, czuby! Niedawno 
gratem sobiez kumptem w PES4. 
Kiedy kolo przegrat trzed mecz z 
rzadu, walnut raka w sciana i ztamat ja w 
nadgarstku. Prawie stradt przytomnosd! 
ZadzwonHem po karetka, ktdra przyjechata 30 
miniit po zdatzeniu (w miadzyczasie ^ny z 
bdiu zlat sia w gacie, obszczat mi Idzko i 
nowe PE). Teraz nw tapa w gipsie i przyizekt, 
ze juz nigdy nie spojrzy na PES4. Ale cymbal! 
[...]" Wingman, Szczecin 

Myszaq: A lal na PE jak tracit przytomnodd, 
czy jak byt w petni swiadomy? Bo jesll ta 
druga opc^. to niech Juz lepiej sam potamie 
sobie druga lepd -- Na nasz papier Ida 
najlepsze drzewaz brazyiljskich tropikow! 



PORTYAGRAFA 



'[...] Interesuje mnie jedna kwestia 
odrxidnie oceniania gier. Chodzi a 
ocena za grata dvroch wersji tej 
samej gieiki. np. na Xboxa i PS2. Jezell obie 
wersje otrz^uja taka sama nota za grata, np. 
'6'. to czy grafika na iXIm i na PS2 wyglada 
mnie] wiacej identycznie? Czy nota jest 
wystavriana w stosunku do danej konsoli i 
kon wersja z X-a z ocena za grata '8' bije na 
gtowa ta z PS2 z taka sama nota? Mam 
nadzieja, ze nie zakracilem sia jak tampon u 
dziewicy. (...) Jeszcze jedno, 'Debila 
Miesiaca' zostawdedla kogod innego. 
Zaginam kieca i leca;). [...]' Nygas, ??? 

Sprawa ma sia nastapujaco: ocena za grafika 
jest wystawiana w zalezrxrdd od konkretnej 
platlormy. Poniewaz Xbox ma najwiacej do 
powiedzenia ze wszystkich kon^ w temacie 
tekstur. pod tym k^tem oczekiaemy od niego 



■ 




wyrain^przewagi. aby w petni zastuzyina ocena - 

za grata na tym samym poziomie, co portna PS2. ' 
Tylewskrocle. Wpraktycewyglqdatotak.zegdy 
kl6rad wersja VitYFtAZNIE rbzni sia od innych, — 
dostajeinnq ocena. — ■ 



CORAZ WIACEJ BIOTA 




a 'Czedd. Przesytam Ci 
paczka. w ktdraj 
znajdujq sia zdjacia z 
eksperymentdw, ktdre 
wykonatem z mModd do 
Waszego pisma. Na zdjadach 
znajduje sia napis 'PSX 
EXTREME fzqdzi" zrobiony ze 
zuzytych rolek z papieru 
toaletowego, a potem 
oblepionych sarrx>przylepnym 




papieremtoaletowym.WysylamWampr6bki(dla 

waszej wiary). [6; rzeczywidde. w woreczku ZZZIZZZ 

znalaztemkilkatakowychjLitera'P'moznau^ 

rbwniezdoodwzorowaniascenkizgryJakand 

Oaxter.zalqczamteztefoty.MamdoWasprodba- ' 

Dajde plakaf z gry Golden Sun 2 lub Jak and 
Daxter. W paczce jest cod jeszcze; opis gry 
Golden Sun 2: The Lost Age.' Filip, Kalisz 



Saera: Filipie. podrap sia po gtowie i pomydl: czy 
jedlinawetchcialbymskorzystadztegoopisu.to ' 
czy nie lepiej byloby podestac mi go w formie ■ 

elektronicznej - na dyskietce lub mailem - zamiast - 

skazywad nas na przepisywanie 30kartek ' 

wydruku?Toraz. Dwa-niepotrzebujemy ~ 

takowegoopisu.NiechCiPiotrekpowiedlaczego. - 

Co do twojej przestrzennej konstrukcji toga, to 
podziwiamCia. zaznalezienie tyle zuzyt^ rolek ~ 

izmamowanietylefajnejtadmy itowszystkodia 
nas.Zrewanzujasiamatymupominkiem, ktory i 

niech Cioslodzitrudwiozonywzrobienieowego ■ ' ■■■ 
dziata, ale przede wszystkim opisu przejdcia 
Golden Sun 2. To przeciez ksiqzka! 





EUR0PA.EUR0PA 
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1 '[...] Czedd HIV! Mam male pytanie, 
ktdre zapewne trap! niejednego gracza 
1 w Polsce, czy nawet w catej Europie 


' 



(bo wladnie o Europe mi chodzi), Diaczego gry w 
Europie wychodzqz tak wielkimopb^nieniem??? - 

Zakazdymrazemsiamowi, zewUSAwychodzi " 
tego I tego, a w EurojM... p6l ROKU F^ZNIEJII! -- 
Dlaczegotakjest?VVeimynatenprzyktadMQS3 . 

- w USA Gracze ju2 sia cieszq (albo nawet juz 
skoilczyli gra), a my mamy czekad do marca! 
Przeciezdonasjestblizej.. ,(...]• ???,??? ' 



Decydujqo tym dwie rzeczy: Sk^pochodzi 
wydawcawdmgi^koleirfosci-wielkoddrynku 
zbytudtadanegoproctuktu.Gryprodukowaneprzez .i 

europejskich developerow i wydawcuie przez - 

europejskich wydawcbw majq najczada^ swoje ~ 

premiery najpierw w Europie. o(, na przygM The 
Getaway: Black Monday. My juz skotic^ismy gra. 
Amerykanie wdqz czet^ na ten tytui (w tym 
momenciepremteraJuzsiaodbyla),aJajx>rtczycy ~ 

pewnie wogole go nie zcbaczqnaoczy(w 
'japorlskim wydaniu PSX EXTREME' pewnie taki — 
LokinapiszewOhayoEuropaotym.jakto ■ " 

Eufopejczycy maja dobrze i w jakie dziwrw, w ~ 

sensieiajne.grypogrywaja). Kapisz? ~ 



POLSKIEAKCENTY 



W '[...jJakozePlayStat'ionmamod 
M niedawnaitnwajqferie. non stop pykam 
^ w San Andreas. Nie wiem czy 

zauwazylidcie, ale na lidcietworcdwgry 
znalazio sia pcrisko brzm'iqce nazwisko ■ niejaki 
Andrzej Madajczyk pracowal przy ^ual effect 
' 3. Mozliwe, ze facet ma tylko polskie 
pochodzenie, ale zawsze to cod. Chyba wszyscy 


















Listy - skrzynka 




I HIV: Powoli si9 przerzedza w archiwum, ale non stop naptywajq do mnie nowe I 
zgloszenia. Powoli. powoli, bo si^ motorek spoil... (...) Info dta Festera: byloby ‘ 
cool, gdybys si^ zmyl... Ze zdj^d, ofkoz. 



▲ "Przesylam zdj^a mojego 
HC ROOMu. Troch^ w nim 
ubogo, ale my§l@, ze Wy to 
zmlenicle... Nie ukrywam, Ze marzy 
mi si? EYETOY, ale zadowol? si? 
kazd^ Inn? nagrod?' - napisal Szynwi 
Wrona z Zywca. Na nagrod? 
rzeczow? si? nie zalapateS, ale ten 
styl pseudo retro ml si? podoba. wi?c 
fotkl publlku)?. Czy taka nagroda jest 
okej...? 



; pami?taj?.|akiepodnieceniewmediachwywolat 
; lakt.ze super stfzelecreprezentacjiNlemiec 
! MiroslawKlosemiababk?Polk?.Wracaj?cdo 

- San Andreas (pewnieotymwiecle. ale itak 

; napis2?)-moznatampracowa6dofywczow 
; agenqitowarzysKiej. Nie jest to jednak robots dia 
! jakicbinlewyzytychseksualnle, poprostutrzeba 
I rozwozidpanlewokreSlonerejonymlasta[...].' 

I ???, e-mail 

: Myszaq: WIdzIsz, naszym ludziom udalo slfjuz 

- wkr?cl6 w kllka miejsc. NIech za ciekawostk? 

; postuzyfakt.zejednymzdesignorbw Freedom 

; Fighters byl Peter KrakowskI - facet rtle mdwiqcy 
I popolsku,aleiednakmaj?cywnaszympl?Knym 
I krajukorzenle. ZInnychaekawychnazwIsk 
: wspomn?teznlejak?Ieres?Orlowskyltym 
; pl?knym akcentem p^nle nawi?z? do korYxiwej 
: cz?SclTwojegollstu.Dobryjesteml 



NIE FILOZUJ 



=100 



■[...] Pozdrowlenia Pierdzqcy 
Oszolomie! Gdy pisz? t? pseudo 
filozoficzn? namiastk? Ilstu, zaczyna si? 
; rok200S.Zastanawiatemsi?dlugo,jakutworz^ 

• coesertsownegozmoichbetkotliwych’napaddw 
I my^lowych* IpowstaloTO-czyliliterkt 

: ukladaj?cesi?(rzadko)wsp6in?caio^pod 
: postaci?listu,kt6regonlemoznawzadensposdb 
I p(zeksztalcidwene^l?ciepln?(czytaj:spali6). 

I Ale pizejdzmy do rzeczy. Chdalem sprecyzowad 
; odpowled2napytanie:Cotaknaprav^daj?nam 
: gr^WI?kszo^osdb(obeznan^wtemacie) 

I stwlerdzi,2egryrozwijaj?twdrczemySlenie, 

I wplywaj^rtarefleksitd.Aletunleotochodzt! 

; Podamprzykladzwlasr>egozycta.(...}B?d?c 
! pewnegorazuwskl^>ie,dota/lemdostoiskaz 
- Tekkenem4.gralwehiakiSmalolal(naoko7lat). 
; Rozwalal CPU (oczywiscie poziom Easy) I widad 
: bylbardzopewnysiebie.ZaproponowalemrTraly 
I sparing -gra do dwudziestuzwyci?stw. 

• Szkrabowaty rywal oczywidcle pizystal I czekal 
I naswo|enleucfironne(^.jasne)zwyci?stwo. 

: Zdzlwilsl?widz?cjakiegowyb(Blemgracza. 

I *Graszt?dziewczyn??*(Xiaoyij).Trzeba 
I przyznad,zedomistiz6wnlenalez?(ot,takize 
; mnie'mistrzosiedlowy'.colokilkukolesi 
: rozwali.boonlltakPlejanaoczywzyclunie 
: widzieli),alemalegorozwaillem20:2,poczym 
I rozpfynqiem si? wUumienlczym Snake w 
; ostatniejscenieMGSZ. Jakiztegom<xal?Granie 
: tworzyideaty. Niewazneczyidealemtymb?dzie 
I bohatergryakc^.czykoledktdregospotkaszna 
■ jakimdtiimieju. Dzieclakoczywl^le mnie nie 
: znal-nlewiedzialczymsi?zajmuj?.czypal? 

: jointynaklatc8,arTX>zekradi>?samochocty.Moze 
I tospotkanlegozmlenilo:n>ozepomy§la>:'Chc? 



byd lepszy. b?d? robil wszystko, zeby stad si? 
lepszy I kiedys go znajd? i pokonam*. A moze po 
prostu male otat... Ale zawsze pozostaje nadzi^. 
ze to, CO zrobimy, sukcesy, ktdre odniesiemy, 
wptyn? jesll nie na dwiaL to chociaz na jedn? 
osob?, ktdra pewnego dnia rmie okazad si? 
geniuszem, tylko diatego ze Irvia osoba, grajqca w 
Tekkena, znalazia si? w odpowlednim miejscu w 
odpowiednimczasie. [...]' 

Grey Fox z 'Zewn?trznych Niebios* 

A ja styszatem, ze jak soble siarczysde pierdn?, 
to nad ChinamI spada automatycznie samolot 
pasazerskl. Ennmm, niewaine... Pocodorabiad 
ideologi? do spraw, ktdrych nigdy nie pojmlemy? 
Nie pojmlemy ich, bo tu nie ma co poimowad. 
Poza tym. to nie sztuka na dzieciach si? wyzywad 
(a mozeon gral tylko 15 minut?). 



..ALE NA PC 



□ *[...] Ostabiio spofo dyskutujemy z 

kumplem o grach na konsole. Zawsze 
stawlatemje wyzej od produkql na PC I 
nadal tak mydi?. Pewnego razu przechodzilidmy 
kolo sklepu i zobaczyfem 1-Ninja na PC za ok. 20 
zl, a na PS2 za 21 9 zt. Czy to przypadek, czy 
zawsze tak b?dzie?[... I’ Piotrek Kasprzyk. e-mail 

^iera: Urwated si? z choinki? Nie ma co liczyd 
na nowe konsolowe tytuly w cenie ponizej 1 50 zl 
(chybazeprodukcje niskobudzetowe). Przyokazji 
odpowiem tez na pytanie zawane w Innym lidcie: 
nie ma znaczenia. lie sprzedajesi? gier na 
naszym rynku, boceny i tak nigdy nie zrdwnaj? 
si?zpecetowymi. (...) 1-Ninja nie jest tytulem 
nowym, diatego takduze obnizki s? mozliwe 
(chodtylkona rynku PC). Wprzypadku konsol 
ewentualne obnizki oznaczaj? spadek ceny do 
pozlomu ok. 100 zl (chod platynowa seria EA dia 
PS2 opiewa na sum? 69 zl). Produkty s? 
oznaczone odpowiedni? dIa darrej konsoli rrazw?: 
Platinum (PS2). Classics (Xbox) lub Players 
Choice (GC). Owszem. zdarzajqsi? okazje, gdy 



wyprzedawane przez supermarkety (gidwn'ie 
MediaMarkt) w naprawd? rewelacyjnych cenach 
(20-40 zl), ale wdwczas blyskawicznie znikaj? z 
pdlek. 



zjadaniewUy... 



RSM Uwaga.osobyz'nadwrazliwoso? 

spoilerow?'niechomin?tenlist.4-] 
tSsA Kochany wujekzAmer^zarazpo 
premierze wyslal nam MGS3. (...) Wszystko to. co 
obiecai Kojima znalazio si? w gize. Kaidy MGS byl 



przepelniony smaczkami I humorem. ale ten 
przechodzi ludzkie poj?cie! Przykiad: Raidenovich 
nie dodd. ze nosi 'strin/ to jeszcze w swojej 
szafce ma plakat RakJenal Do tego z lozmowy z 
EV/\moznawywnk>skowad,zejeston ...hmmm... 
zrxewiedcialy, ale sprbbiqcie jxilozydgazetk? z 
panienkami w toalecie. Raidenovich w^dM do 
kibta, popatrzy, weimie pismo i sobie pdjdae ~ to 0 
czymd dwiadczy. W bitwie z The Sonow 
Raiderwvicha rnozna zobaczyd na golasa, gdy 
tizyma si? za pewrte miejsce I wygiqda klentyczn'ie 
jak RaidHi w MQS2 (zataz po uwolnieniu si?). Ta 
gierka naprawd? ryje beretl 
Myszaq: Tym samym Kojima przyznal. ze gldwny 
bohater Sons of Liberty takos nie do kohca mu 
wyszedl. Obrbcenie wlasnej wpadki wzait? Bardzo 
udane wytsoe. Inna sprmra, ze nadal me mog? 
pojqd, jakmozrra prorrtowad zniewiedcialych 
go^6w w grach wiedz?c. ze reszta dwiata 
poddmiewa si? z nich na calej linll. Czy tylko mnie 
drain! gfadziutki Ocelot w MGS3, tudaez 
pizylizany Dante w nadchodzqcym prequelu DMC? 
Ja chc? w kohcu mocrtej gry akqi z pooranym 
bliznami, popijajqcym whisky zakapiorem! 
AwalkazTheEnd?! Niedoszedlemdokoilcagiy, 
ale zdaie mi si?, ze to wladrve t? batali? najbardziei 
zapami?tam. Waiczylldmy z nim od g^ziny 1 w 
nocy do5:30, a ostatnie starcie trwalo ponad 1 .5 
godziny! Teraz utkwHem przy The Sorrow ... wrrr.... 
ten goriest straszniejszy niz cala seria Silent Hill! 
M: Przesadzasz, ale jedno przyznam - po 
wladajqcym szerszeniami B6lu i kilku wstawkach 
ze Smutidem widad, ze HkJeo rndglby zrobid 
ciekawy horrorek. Moze kiedyd oderwie si? od 
gidwnego nurtu qadania w?z/? 

Dtaczego pisz? ten Rst? Bojui nie mog? 
wytrzymad! Tizeci Metal rozwaM mnie na lopatki, 
nawet bardziej niz San Andreas. Ta gra 
n'lesamowicie wd?ga! prostu cbce si? binqd 

dalej tylko po to. zeby zobaczyd CO Kojima zn6w 
wymydiit. Pierwszy MGS byl dia mnie do tej pory 
wzorem, ale dzi?ki MGS3 to si? zrrtienilo (sam 
wygiqd EVY bardzo przekonuje:). Wedlug mnie to 
najlepsza gra. jaka dotychczas wyszia na PS2, a 
kto wie- moze inawszystkie next genyl (...) 
Raidertovich powiedzialby; Kojima, I love you dudet 
[...]' Misiek, e-mail 

M: Cod mi si? zdaje, ie polubited tego blond- 
bishonena... I tym samym lepkie mack! KonamI jui 
Ci? dosi?gly • niby si?z niego wydmiewasz, ale 
pewnie chdalbyd, ze^ w nadchodzqcym MGS4 
zagral jakid ^>i^. tudziez pqjawHy si? do niego 
jakied aluzje. I pozostale kilkadziesiqt mihorfdw 
Graczy mydii podobnie. Maze jednak Kojima 
dobrze wiedzial, CO robi... Wazne i^ 
zainbygowad, ieby gra nxala rozpoznawalne 
punkly. 



GIGA TEST 2 - prawldlowe odpowiedzl 
GT1:1D,2B,3-,4B,5D,6C,7A, 8B,9B, 10A, 11D, 
12C, 13B, 14C, 156. 16C, 17B, 18D, 19A,20D,21B, 
22C.23B,24B,25A,260, 

GT2: 1A, 2B, 30, 4C, 5A, 6D, 7A, 8B, 9C, IOC. 11D, 
12A. 13C, 14A, 15C, 168. 17D, 18C, 19C,20B,21C. 
22B,23D, 24A.25B, 26B, 27B, 28A, 29B, 30A, 31C. 
32C,33D. 

GT3: 1 D, 2C. 3A, 4A, 5A, 68. 7B. 8B, 9A, 10B. 11 D, 
12D, 13B, 14B, 15C, 168, 17C, 18A, 19D,20B,21C, 
22-, 23C, 24D.25A, 26C, 27A.28A, 29D. 

GT4; 18, 28, 30, 4C, 58. 6A, 7A, 80. 9A, 100, 110, 
12C, 138, 14C, 158, 160, 17A, 188, 19A,20D,21B, 
22A.23A, 24A, 258, 26-,27C,28A, 29B. 

GTS: 1 B. 2B, 3A, 40, 5C, 60. 7A. 6A, 90. 10D. 11C, 
12A.13B, 14A, 15B, 16A.170, 18B, 19C,20D,21B, 
22B. 23C, 24C, 25C. 26A. 27A, 28B. 

GT6: 1 B. 2C. X, 4C, 5C, 60, 7B, 6-, 9B, 10A, 11 A, 
120, 130, 140, 158, 16A, 17B, 18B, 19C,20C,21B, 
22C, 23A, 24A, 25A, 26C, 27A. 

Prywatnie: 

Hubert Pud - Uazzi wpisal na chybH-tralH pozostale 
tytuly i jakZe si? zOzlwH:): 
atan50^50483idea - nie przestrzegasz regulaminu; 
Klakierzy Hauwy - nieladnie tak; 

WdftowiCZ Bart^ - jested w pewnym sensie 
rekordzist?. Oomydl si? (GT cz.6:): 

Pavirel Jaskdiskj - jest^ najwyiej punktowan? osob?, 
ktdra wzi?la udzial w OBU Giga Testach; 

Ozida Artur. Ziebilski Sergiusz ■ szkoda ze nx 
jednego Giga Testu (Artur • GT1 , Sergiusz GT6): 

Przemek Sikorski z Bytomia - jesli masz ok. 30 lal, 
rapisz do Sciery: 

Tomasz Buczak, Samociuk Adam - jako jedyni 
nabiltdcie maksimum punktdw w GT1 . 

Rafal Grochd - jested mistrzem GT4. Tylko Ty 
mlales kompletl Recpect! 

Ratal Krawczyk - tylko ToOie udato sie zebrad 25 
punktdw z GTS - nrkt nie uzyskal maksimum. 




Komtsja Sledcza debatujqca na lamacn naszego 
Forum Dyskusyjnego ustalila ponad wszelk? 
wqtpllwodd. ii Czyt^nicy PE pisz? glupkowate 
listy wylqcznie dia zgryvry. aby zaistnied za 
wszelk? cen? na lamach 'Rodzyndw'. nawet 
anoninxiwo. I niechtakb?dzie. (...jZapraszamdo 
lektuiy (oczywidde zachowano oiygmaln? pisow- 
ni?).z:[hiv] 



muj adres ’••"©wp.pl" 

■ ‘Zwracam a? do Ciebie z malq prodb? . Za 
cholereniemogeprzejddmisjiErKlofthelinetctio- • 
dzi mi 0 moment w ktdrym trzeba ztapad Swe- 
et' a)Czy istniala by taka mozliwodd:wystalbym 
do Ciebie moje memoty card a ty byd )? przeszedl 

i odeslal (oczywidde ja za wszystko ^ace).Od- 
pisz jak najszybdej mozeszz.BLAGAM!!' 

■ ‘mam pytanko jesll niemam kompa na chade 
a chcem zalozyc neta zeby grac przez siec to 
moge bo slyszalem ze tak sie niede!' 

■ RozmowazGG. Czytelnik PE: Mieszkamw 
biednej rodzinie. nie mamy na chleb. swieta spe- 
dzilem w dorrxj opidti spolecznej i potrzebny jest 
mi Headset usb. Moze rr^ade jeden na zbyciu. I 
zablerzcie playmanowi. Prooosze. Sciera moj I 
IDOLU. KOCHAM CIE- To co masz ten head- I 
set?; Sciera; nie kituj; wrzucam Ci? do rodzy- ' 
ndw. Nacorozwdwca: Alejajuzb)4em Debi- 
lem Miesiqca. 



■ ‘Elo HIV!!! Pisz? do Ciebie, bo mam probleme. 
a chyta ty jested najbardziej rozgami?ty w redak- 
qi.‘ [SderaiTo rzeczywidcie rodzyn:] 











BioaTest 

■ Daj$ gtow@, ze w tym momencie blisko 500 jczestnikbw zabawy nieczyta ninlejszych stow, tylko z 
drlqcym sercem sprawdza swoj^ pozycj^ w ranking j. Wcale sl$ Warn nie dziwimy ■ przebm^liscie 
przez naprawd^ taidne zadanie, ktore rozpocz^losi^dawno, bo w maju ubiegiego roku. Cz^Sb z Was b^zie 
zawiedziona niska pozycja na libcie, inni b^a^askoczeni. ze udato Im si$ wyprzedzib tylu rywali, kiiku 
jczestnikbw b^zie pluto sobie w brod^z powod j kiiku punktbw. ktbrych zabraklo im do podium, a spora 
cz^sb z Was nie znajdzie sif na li^ie (o tym za chwil$). Na wst^pie trzeba podkreSlib. ze test charaktery- 
zowat si$ bardzo wysokim stopniem trudnokii, sprawdzajgc Waszq wiedz? nie tylko wtemacie znajomoki 
konkretnych tytutdw. ale rbwniez zagadniert historycznycn czy technicznycn. Srednia ilok punktbw 
zdobytych przez osoby. ktore podestaty komplet testbw wynosi 105. co jest nieztym wynikiem. Nawet laureat 
osiatniego Giga Testu Hauwa stwierdzil. ze jest hardkorowo. Rbwniez zaden Zg(Red.) nie byt w stanie 
odpowiedzieb na wszystkie pytania bez posilkowania sl^ dodatkowymi irbdtami informacji. i w sumie na 
tym polegato zadanie - na umiej^tnym szperaniu w odpowiednich Zrbdtach. Przypuszczam. ze dia 
wi^kszosci z Was tak^ kc^niq informaqi, obok PE, byt Internet. Google potrafi zr^leib wiele. nieprawdziz? 
Takie czasy. Starallsmy si$, by mtemetowe wyszukiwarki nie wygraty naszego Giga Testu, stqd wiele pytan 
dotyczylo przerbznych szczegbibworaz screenbw. Ostatecznie zdecydowallsmy sig wycofac kilka pytaii 
niejednoznacznycti. gibwnie tych z seni 'ktbra gra nie pasuje do reszty", bowiem udowodniliscle nam, ze 
mozna je rozpatrywab na wiele rb2nych sposobbw i kazdy z nich jest w jakimb stopniu logiczny (pytania 
odrzucone zaznaczone sg w spisie prawidtowych odpowiedzl kreseczkq). Jedno pytanie okazato si? btpdne. 
gdyz posiadato dwie poprawne odpowiedzl (GT6, pyt. 8). 




n~iF=ia c3F=<r~ri c3C3 



&BA TEST g R/<yTHinG 



PS2 GAMECUBE XBOX GBA 



W szebclu czkciach Giga Testu mozna byto zebrab w sumie 166 punktbw - ta sztuka nie udata si$ 
nikomu. Z raqi niewystarczajkej Nobci miejsca ranking obejmuje pierwszych 209 uczestnikbw, 
ktbrzy wzi^li udziat w zabawie (zmiescity si^ wszystkie osoby. ktore podestaty komplet 6 kuponbw). 
Petna lista znajduje si^ na naszym forum iniemetowym (www.psxextreme.pl). Zwyci^zcq zostat 
Ratal Krawczyk z Warszawy (161 punktbw). stajk si? tym samym posiadaczem konsoli 
GameCube. a dodatkowo zapisal si? nakartach historii jako najwi?kszy omnibus obecnej generaqi. 
Gratulacje. chtopiel Zgodnie z umowg mozemy pomysteb o wspbtpracy. Niestety, sprawa drugiego 
miejsca (nagroda: konsola GBA) nie zostala rozstrzygnl?ta i zgodnie z regutami miedzy Michatem i 
Marcinem dojdzie do dogrywki (prosz^ o kontakt). 

W zabawie wzi?lo udziat kilka dziewczyn - najwyzej, bo na7 miejscu uplasowala si? Rbza (ale czy 
sama wypetniala test, tego nie wiemy;), Kilkoro z Was z roztargnienia zapomniato podpisab kupony i 
wtazieliczeniaznalezlibmy okolodziesl?ciu anonimbw. Szkoda. Nagrody pocieszeniaw postaci 
kompletu: multitap i pilot do PS2 otrzymuj^ osoby z najwipksza ilosci^ punktbw zdobytych w 
kolejnych cz?sciach Giga Testu (jebll kilka osbb miato ten sam wyntk, zwycl?zc? wylanialibmy w 
drodze losowania). Kolejno; GT1 - Tomasz Buczak, GT2 - Hubert Pub, GT3 - Kwiatkowska Rbza, 
GT4 - Ratal Grochol, GTS - Marcin KrbI, GTS - Ratal Krawczyk. 

Gratulujemy wszysOtim uczestnikom, zwiaszcza tym, ktbrzy bawili si? z nami od pocz^tku do 
samego kohca pragnqc sprawdzib swoj^ wiedz?. Note, jak to mbwi^ - 'do nast?pnego‘ - kiedys tarn, 
pewnie za Mika lat, w dobie konsol nast?pnej generaeji. 



1 Krowtzyk Ratal 


Warszawa 


161 


29Pi|anka Kamil 


Sieradz 


117 


4B Bohm Roman 


Bogatynio 


93 


65Socha Pawel 


Maslomqa 


73 


2 Dlugosz Michol 


Glowno 


159 


30 Bemadyszes Blazej 


Sothotzew 


116 


Piqtek Artur 


Niedzico 


93 


Vogel Powel 


Nowy Tomy^ 


73 


Krol Martin 


Kamienna Goto 


159 


Dela Piotr 


Warszowo 


116 


Wojton Moriusz 


Sosnowiec * 


93 


66Ciolek Syhvester 


Tomoszowice ' 


72 


3 Grochol Rolol 


Opole 


157 


Hyla Pawel 


Nyso 


116 


Wedonowski Karol 


Biota k/Zgiena ' 


93 


laciak Krzysztof 


Brzeg ' 


72 


4 Jaskbiski Pawel 


Warszawa 


156 


Karpiiiski Dowid 


Warszawa * 


116 


49 Bukot Cezary 


Kobikiejmy Dolne 


92 


Sipiiiski Michal 


Mosznenica 


72 


S Szostok Rodoslow 


Sosnowiei 


154 


Ragan Moteusz 


Olbrathtite 


116 


Ltsoto Adam 


Rydultowy 


92 


67 Lesny Piotr 


Roztoki ' 


71 


i Butzok Tomosz 


Wroclow 


152 


Starzyk Jatek 


Kolobrzeg ' 


116 


Merchel Wilhelm 


Gdansk 


92 


Sokolowski Mociej 


Nidzico 


71 


Gvgola Krzysztof 


Dqbrowa Gorniaa 


152 


31 Komorowski Pawel 


Qblqg ' 


115 


Nachyla Bogumil 


Tarnbw * 


92 


Woftowkz Bartek 


bblin 


71 


Kultzyiiski Andrzej 


Kostrzyn 


152 


Pandza Mithal 


Opole 


115 


Stempel Bortek 


Wolbrom * 


92 


66 Fornek Radek 


Biea 


70 


7 Kwiolkowska Roia 


Stalowo Wola 


150 


32 Benedyk Arkodiusz 


Pyzowka 


114 


SOSerwanski fiartek 


Zagorz ’ 


91 


Siemann Krzysztof 


Robakowa 


70 


Put Hubert 


Rzeszow 


150 


Boduth Mithal 


Pyskowice ' 


114 


51 Bloszczak Mkhol 


Papowo Biskupie 


90 


Womoszka Michof 


Kropkowice 


70 


8 Hollas Hubert 


Poznari 


149 


33 Czerwinski Moteusz 


Iqtzyta ‘ 


110 


Brekniski Krzysztof 


Lukow 


90 


Wysocki Bortosz 


Zielono Goto ’ 


70 


Somociuk Adam 


Bialystok 


149 


Hentzke Oowid 


Szomotuly 


no 


Obrusiewicz Jakub 


Piostbw 


90 


69 Kobierski Moriusz 


Gliwice ‘ 


69 


9 Lubowiecki Mardn 


Czfstodiowa 


144 


Jakubowska Molgorzoto Lipie 


no 


526zdurski Zbigniew 


Dryfice 


89 


Diet Dowd 


Rybnik ' 


69 


IDBosztzyk Martin 


Kielte 


143 


Kubola Adorn 


Nowa Sol 


110 


Sikorski Przemyslaw 


Bytom 


69 


70Haso Martin 


Boguszyee 


67 


Ceiej Kamil 


Sosnowiei 


143 


34 Bugla hikosz 


Czerwionka ' 


109 


Traezykowski Dowid 


lidz’ 


89 


Unterberger Dowid 


Siemianowice Slqdiie 


‘67 


IlSobata Krystion 


Bielsko-BiolQ 


138 


Dziedzic Piotr 


Trzebinki 


109 


53Jawonki Kamil 


Cheimza 


88 


71 Bieii Dav^ 


Opole ' 


66 


l2Ceilakawski Adam 


lodz 


137 


Rbzanski Tomosz 


Lublin ' 


109 


Priochin Marcin 


Tuszyn 


88 


Byszewdti Szymon 


Serbia (Drzonowo) 


66 


Kunikowski Piotr 


Wejherowo 


137 


Stet Tomosz 


Chotianow 


109 


54Josaf Ireneusz 


Gliwice ' 


84 


72Sznajder Damian 


Stargard Szaecihski ‘ 


'65 


Niestroj Sortosz 


Rudo-Slqska 


137 


35 Mizgalewia Pawel 


Jaroslaw 


107 


Soboii Szymon 


Goleniow 


84 


Zowodzki Konrod 


Nasielsk 


65 


1 3 Stephan Adam 


Czerwionka 


136 


Szteki Piotr 


Sosnowiei 


107 


55 Porueznik Kamil 


Braniewo * 


83 


73Bober^ Krzysztof 


Rokidny Kolonia 


64 


Tokarski Sebastion 


lodz 


136 


36 Kaminski Tomosz 


Szczecin ' 


106 


56 Barcewicz Piotr 


Olsztyn 


82 


Glozewski Patiyk 


Bydgoszcz ' 


64 


illPrzepibrkowski Mithal 


Warszawa 


135 


37 ^rtoszewkz Tomasz 


lidzbark Worminski 


105 


Jokubek hikos 


Ustroii ' 


82 


Lopol Moteusz 


Storgard Szczecinski ' 


64 


1 ISCelit^i Wojtieth 


Bylom 


134 


Cwik Arkodiusz 


Zabne ‘ 


105 


Kosinski Marcin 


Poznan 


82 


Wojtalik Jacek 


Poiczyn-Zdroj ‘ 


64 


Polucki Tomosz 


Wloclawek 


134 


Gomolka Damian 


Lqbork 


105 


Kot Pawel 


Krakow 


82 


74 Kiermoszek Sebastian 


Rybnik ' 


63 


IbPotrapeluk Daniel 


Warszawa 


133 


38 Sobieralski Krzysztof 


Nowq Sol 


104 


hiba Michal 


Siedice 


82 


Wierzbicki Michaf 


Bydgoszcz 


63 


Staszok Sebostian 


Gorzbw Wikp. 


133 


39 Dfbiiiski Adam 


Pabionice * 


103 


Ryguia Piotr 


Onesze-Zowisc 


82 


75Banoch hikosz 


Police 


62 


17 Ozida Artur 


Biekko-Bioia ' 


132 


40 Bozydlo Jatek 


Biskupiec 


102 


57 Ogorek Rafol 


Nowoiowa * 


81 


Kqdziora Robert 


Orle ' 


62 


Zieliiiski Sergiusz 


Konin ' 


132 


Kozihski Robert 


Wloszczowo 


102 


Sharek Morcin 


Worko - 


81 


Lewandowski Krzysztof 


^pot 


62 


IBRysika Piotr 


Poznan 


129 


Kwietiiiski Martin 


Pobionice 


102 


58 Jurski Robert 


Bialystok 


60 


Wardach Piotr 


Zorow 


62 


Szkibiel Marek 


Szizecin 


129 


Loskowski Arkodiusz 


Leszczyny ' 


102 


Niewqglowski Moriusz 


Aleksondrow todzki ' 


■ 80 


Wilk Dominik 


SosowicQ ■ 


62 


IPWluka Sebastian 


Udz 


126 


Szymkowia Daniel 


Mrqgowo 


102 


Rutkot^i Ariel 


Zabow * 


60 


76Bylewski Tomasz 


Dobrzany * 


61 


20 Hliwo Sebastian 


Kotowice 


127 


Zajqczkowski Joroslow 


Rumunki Czerskie ' 


102 


59 Grzebielucho Piotr 


Zagah ‘ 


79 


Guz Michal 


Kurdw ' 


61 


Zamojski Tomasz 


Ustroh 


127 


Zoihowski Roger 


Warszowo ’ 


102 


Krol Michol 


Wroclaw ' 


79 


Kazanecki bkosz 


Iskrzynki ’ 


61 


21 Jodeszko Rofol 


Elblqg 


126 


41 Botor Slowomir 


Chrzanow 


101 


Szewczyk Marek 


Glogow ’ 


79 


Kimszal Czarek 


Worszawa ' 


61 


22 Bogaj bkosz 


todz ■ 


125 


Gala Grzegorz 


Mieronice 


101 


Tyndyk Arek 


Zawidow 


79 


77 Mahka Korol 


Bfdzin ' 


60 


Chmielewski Grzegorz 


Gliwice 


125 


Glziiiski Ralol 


Choizow ■ 


101 


60 Szkutnik Grzegorz 


Gielnia 


78 


Swobodo Robert 


Kieicza 


60 


Furtok Dominik 


Strzelin 


125 


Mozdzyitski hikosz 


Haklo nod Notedq 


101 


61 Hubalo Marek 


Lublin * 


77 


78 Pisarezyk Artur 


Kielte * 


59 


23 Kosteletki Mithal 


tbdz 


124 


Sqkowski Martin 


Zorki Wielkie 


101 


Madej Grzegorz 


Rodomysl 


77 


Woloch Gabriel 


Swiebodzice * 


59 


ludera Rofal 


Rzeszow 


124 


Tyrpo Martin 


Bukowina Tatrzanska 101 


62 Lubecki Baitek 


Gdansk 


76 


79 Blacho Powef 


Gorozdze ‘ 


58 


24 Florek Mariirsz 


Krakow 


123 


42Jonderko Beota 


Mikolow ' 


100 


Sowitki Michol 


Krosnik 


76 


llkcw Pawel 


Aleksondrow Kuj. ' 


58 


Janowski Mithal 


Swiftothlowiie 


123 


Krowiec hikosz 


Korzenno 


100 


Skowronek Ralal 


Biecz 


76 


Jankowski Krzysztof 


Budzyii 


58 


Wierzbitki hikes 


Bardo 


123 


43 Grzesiok Mithal 


Zegocin 


99 


Slawitiski Marcin 


Warszawa 


76 


Stolorcyk bkosz 


Sosnowiec * 


58 


25Zotzynski Damion 


Wlostenica 


122 


Siurek Bortek 


L6^' 


99 


Sztok Tomasz 


Opole 


76 


Smigielski Dowid 


Gdansk ‘ 


58 


26Mnith Martin 


Poznaii 


121 


44 Kopezyhski Adam 


Ladz 


98 


63 Fokt Jocek 


Bogatynio 


75 


80 Krzyzowski Moteusz 


Skoaow * 


57 


Zalewski Miroslaw 


Dziwnow 


121 


456izeziiiski Artur 


Goleniow ' 


96 


Jankowski Erwin 


Zyrordow 


75 


Niesiofowski Piotr 


Gdansk ' 


57 


27 Kieda Sylwesfer 


Mrqgowo 


120 


Czorny Piotr 


Bialystok ' 


96 


Majeherkiewicz Adrian 


Chethio ’ 


75 


81 Galka Miroslaw 


Skarzysko-Kamienno '56 


Urbaiiski Jozel 


Klemeniite 


120 


46 Czubo Kamil 


Warszowo 


95 


Najtlzik Michal 


Worszawa 


75 


Koltuniewia Andrzej 


bbin 


56 


2B Bilski hikosz 


Chodziez 


IIS 


Jokubezyk Andrzej 


Warszawa 


95 


64 Ceglorz Artur 


Wroclaw ' 


74 


bezak Adam 


Warszawa * 


56 


hibiiiski Przemyslow 


Ustka 


MB 


47 Ooklodny Krzysztof 


Inowroclttw 


94 


Kostner Tomosz 


Poznan ’ 


74 


82 Graezyk Powef 


Krzeszowice * 


53 


Mietzak Jocek 


Pniewy 


118 


Kwiotkowski Adrian 


Krasne ' 


94 


65 Gronek Donat 


Ruda-^a * 


73 


Jojszczyk Krzysztof 


Truskolasy ' 


53 


29 Matecki Arkodiusz 


Koszolin 


117 


Polka Arkodiusz 


Bielsko-Biolo 


94 


Kolodziej Tomosz 


Lubin 


73 


Rojewski Rofol 


Szczecin * 


53 




















Sobel Arkodiusz 


Glivrite * 


53 



Redakc|G prosi o kontokl osoby nogrodzone (tel. 032 2035221 w 326], koniecztiie prosit Scier?. 



Gwiazdk 4 ' oznaczyllsmy osoby, ktbre nie podestaty kompletu szesctu kuponbw. a m 
to ich dorobek punktowy pozwolit im znaleib si? w rankingu. 
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NEWS 



Powstflnie ekranizocja 
Splinter Cell! Nod scenoriujzem 
procuje juz Peter Berg wraz z 
ekipq, ktdro maualo poke 
{wesp6{ z Clancym) w lobule 
somej gry. Produkcjp filmu 
sfinansu[e studio Paramount 
Pklures. Berg mo no swoim 
kontie coikiem udone 'Corzej bye 
nie moze" i ’Witojeje w dzunglP, 
pylonie tylko, jok sprowdzi siq 
przy bordztej powoznym. 
szpiegowskim filmie. i klo zegro 
Same Frsbero? [myq] 

'Sicko' to nojnowszy pto[ekl 
Michoelo Moore'o, outoro 
kontrowersyjnego dokumenlu o 
Bushu pt. 'Fatirenheit 9.11'. Tym 
rozem wesoly grubosek wziql no 
(elowntk koncerny lormaceulycz- 
ne, kidre sq w USA morno 
krytykowone zo produkowonie 
dtogich specyiikdvr oroz lekow 
powodujqcych szkodliwe srodki 
uboczne. Moore w czosie tealizacji 
'Sicko' bqdzie slosowol bordzo 
specyiiczne metody zdobywonio 
inlormacji. Zotrudnil jui ukloro, 
ktory udoje przedstowicielo 
hondlowego jednej z firm i oferuje 
lopdwki tym, ktorzy zobowiqzq siq 
promowoc produkowone przez niq 
specyfiki. Oprocz lego Moore doje 
50 tysiqcy dolordw kozdemu 
lekorzowi, ktory zgodzi siq 
rejestrowoc vrizyty przedstowicieli 
poszrzegolnycb iirm zo pomocq 
ukrytej komery. [myq] 

Arnold Schwarzenegger zagro 
iednok w Filmie! Pojowi siq joko 
oktor drugoplonowy w komedii 
Ibe Kid & I’. Obok niego zogrojq 
tez portnerujqce mu w 
na|wiqkszych biloch ponie - Linda 
Hamilton CTerminalor') oraz 
Jamie Lee Curtis I'Prawdziwe 
klomstwa’}. Film przedstawi 
historiq siedemnastolotka z 
poiazeniem mozgowym, kidry 
morzy o zograniu w filmie okeji. 
Jego ojeiee obiecuje spelnic 
morzenie. Schwarzenegger wcieli 
siq w rolq bezrobolnego aktoro 
pcacujqcego z Aoronem przy 
himie, zos Hamilton bqdzie jego 
bytq zonq. A moze by tok jokiei 
ostrzejsze kino, Arnie? [myq] 

Powstanie obroz o 
wczesniejszych losach Magneto, 
gidwnego przeciwniko 'dobrycb' 
mutontdw z serii 'X-Men''. Co 
ciekowe, film bqdzie wrzucony w 
tealia Diugiej Wojny Swialowej, 
zaboczojqc tez o obozy 
konceniracyjne. Niestondordowy 
pomysl. Storego Magneto groF 
Ion McKellen (Gondoll z 
'Wlodcy...'], klo zagro mfadego? 
Pdki CO nie wiadomo. □ [myq] 



Materiatydo'Kqelka ' 
DVD' udostqpnili: 



. MYSZAQ: Kto to? Co to? Region DVD zn6w zamyka kolejny D C ■■ I n M 
' numer! Normalnte rewelacja. Niestety w naszyeh kinach juz takiej II C U I U I V 
, ■ rewelacji poki co nie ma. Udato mi si? sprawdzic nadchodzqcjego - 

» , .yV "Blade: Trinity" i. szczerze powiedziawszy, jest jakiei takie na pot 
* gwizdka, jakby zabraklo kasy i pomystu. Z kolei "Ocean's 12" ma 

specyfiezny. zbyt stonowany klimat (w koticu to Sodetbergb) • 

- . • mimo gwiazdorskiej obsady nie czuc uderzenia, brakuje bardziej dynamicznych seen. Za to zwiastuny nowego 

, ■ "Batmana" wyglgdaja smakowicie i sq szanse. ze w koricu film o nietoperzu b?dzie mroczny i powazny, a nie 

naiadowany kolorowym plastikiem. Do tego Steven Spielberg ruszyt z przytupem, bo jego koticzone juz dzieto - nowa 
wersja "Wojny Swiatow" - zabija choeby budzetem. 200 milionow zielonych! Ostro. W rolach gfownych Tom Cruise i Tim Robbins. 
Wydana w 1 898 roku powie^ Herberta George'a Wellsa "Wojna Swiatow" do dzid jest uwazana za jedn^ z najwazniejszych w 
historii literatury science-fiction. Fabuta przedstawia walk? Ziemian z przybyszami z Marsa (petne zaskoczeniel), ktorzy chc^ sobie 
podporz^dkowac naszg planet?. Brzmi infantyinie? Miejmy nadziej?, ze Spielberg zrobi z tego naprawd? ciekawe, nietuzinkowe 
kino. O to. czy b?dzie efektownie, nie musimy si? chyba martwic ■ w koricu za efekty specjalne odpowiada swietne studio 
Industrial Light and Magic (wieikie maszyny krocz^ce, demolka miast i te sprawy). W najgorszym przypadku b?dziemy mieli 
najdrozszy kicz o ataku Marsjan w historii przemystu filmowego. Tez cosi A tymezasem sprawdz, co mozesz wrzucid do 
domowego czylnika - troch? amerykahskiej akcji i troch? naszego rodzimego okradania bliznich. Nie jest zie, ghe, ghe! □ 



JA, ROBOT / I, ROBOT 



Stylistycznie - gdzieS bardzo blisko ‘Raportu MniejszoSci'. Fabulamie - ciekawy I doSC przekomjjqcry wstqp do Swiata. ktory znamy z 
■Matriksa'. Tak wtasnie prezer^luia si? 'Ja, Robot". Historia czarnoskPrego detektywa Spoonera (Will Smith wttampkach). ktPrypiega 
po Chicago roku 2035 1 jako jedyny prpbuje znalezc przestqpcPw w powszachnie akceptowanych oraz uzywanycb robotacb. Sprawa o 
tyle zabawrra, ze jakdotqd zaden z ntch nie dopuscit si? czynu karalnego. a to z powodu ograniczenia przez trzy zasadnicze prawa 
(robot ma sluchaC cztowieka, chroniC jego zycie, a takze wlasnq egzystencj?, o He nie stoi to w sprzecznosci z dwoma poprzednimi 
wytyeznymi). Kiedy po samobdjezej Smierci gtPwnego ojea robotyki detektywdostaje od niego holograficzny przekaz, sytuacqa 
zaezyna si? mocno kompllkowaC... Film wprawdzie nie wychodzi poza kanony amerykarisklego kina akcji, ale trzyma si? w nich 

bardzo efektownie. Scena rozwalki domu. szalejqca pod koniec kamera (obroty o 360 
stopni dookota wytyezonej osi) czy rajd Ajturystycznym Audi mi?dzy transporterami- 
wagonami... To zdecydowanie wartozobaezye. Dwuplytowe wydanie DVD, choc 
moze nie powala rozmachem, to jednak ma kllka ciekawych dodatkPw. Ja od razu 
wskoczylem w materialy o efektach specjalnych (same roboty nie powalajq 
wygiqdem, ale troch? posiedziano nad ich animaejq), a takze wdokument na lemat 
powieSci soence-fiction. Dobre. rozrywkowe kino. □ [myq] 

Najdekowszy moment: ucieczkoi kolem, rajd po ulkoch, wys^risko robolow 
Dodatld[2xDVD]; komentarzeaudio,reportaiapow$tawaniuh1mu,ilziennik 
produkcyjny, dokumenly o elekioch speqolnych, projekioch i zochowtmiu robolow, as 

material o FanlostycenoukowoL sceny usuniqte, zwiosluny 




KRUCJATA BOURNE'A / THE BOURNE SUPREMACY 

Ekranizac^ pierwszej powiesci Ludluma z Boumem wyszkolonym we wszystkim co si? da (sztuki cyrkowe tez?) byla udanym, 
dynamieznym kinem szpiegowskim. Zresztq nawet wi?cej - 'ToisarTKiSC...' miala lekki rys psychotogiezny! Tymezasem 'Kruejata...' 
po zmianie rezysera nie dosd, ze mocno okraja ksiqzkowy pierwowzor. tojeszcze serwu)e schematyezne motywy z gatunku ‘zablll 
go, a moZe to on Icn?*. I to senvuje nieudolnle. Za duZo tu chaosu w prowadzenlu kameiy. za malo ciekawych seen. Te. ktore mialy 
takowymi byp. sq po prostu zIe podane. Przykiad? Prosz? bardzo - w cz?sci pierwszej oko cieszyty bardzo techniezne, rsalistyczne 
sceny walki. Terazsq one jakies bez wyrazu - niby opierajq si? na zakladanlu dzwigni i blokPw. ale am to dobrze wyeksponowane. ani 
specjalnie efeklowne. Bardziej przypomina to szamolanin? pierwszoklasistPw niZ wafkl zawodowych agentPw. AZ dzlw, bo Jeden z 
dodatkPw pokazuje, Ze Matt Damon pwiczyi pod okiem choraografpw. Dobrze za to wypadajq scenene (od Irxlii po Rosj?), nie 

najgorzej koPcowa sekweneja poscigu... Chop i tu jak ulal pasuie tekst okreSlajqcy 
' caly film • 'mogto byp leplejl". Za to dodalki nie rozczarowujq. Warto rzuciP okiem na 

wyezyny kaskaderPw czy sprawdziP rozlokowanie ekipy ftimowej w p?dzqcych 
samochodach. "Kruc^ta Boume'a' stara si? wi?c byppowaznq, ostrq opowieSaq. ale 
; wychodzi )ej to co najwyZej w potowie... Troch? zmamowano potenejal, G [myq] 



Nojdekowszy moment: posdg przez miosto i most 

Dodotkhkornenlorz audio, sceny usuniqle.tiwleriDlouenochkoskoilerskich, ^7 

poscigu i choreogrofi'i wall, prezenftxjo plenetm zdjfdmiych, zwiosluny AT 




isyal 



Polski tynek filmowy to pole bardzo specyficzne - wystarezy. ze coS jest poprawnie nakr?cone, da si? ogiqdaP, a przebija si? 
wysoko ponad standardowy poziomu filmow o niezym, tudziez filmPw o duzyeh cyckach i browarach sponsorPw. I 'Vinci' jest tego 
Pwietnym przykiadem. Dobry, sprawnie zrealizowany kryminal o planie podprowadzenia "Damy z tasiezkq" z polskich zbiorPw 
narodowych. Barwne, wlarygodne gIPwne postacie I plejada ciekawych popapraPePw tworzqcych charakterystyezne drugoplanowe 
tio. Wi?ckiewicz ma coP z Seana Penna. zawodowo sprawdzajqc si? w roll wyszczekanego recydywisty. Z kolei Szyc jest na tyle 
naturalny I niespaezony manierqjaklegostaniego. komedlowegoserialu.Zedaje sobie rad? w rolieks-wlamywaczapracujqcegona 
kilka etatPw. Kamila Baar jako mloda, zdolna studentka-falszerka to kobiece odkrycie tej produkeji (babeezka z zaci?ciem). Do tego 
sq jaszcze Pwietni; spasiony gangster (mogto byP go na ekranie troch? wi?cej, bo podnosi poziom humoru), gpmik-saper z 

przypadlo^iq polegajqcq na utracie pami?ci krptkotrwalej (nie zapami?tuje ludzi), 
czy wsciekty poliejant z bakami jak u Janosika. No i nie zapomtnajmy o sfarym 
Ik , Machulskim, tradycyjnie w roll niespecjalnie uczciwego, za to z pewnopciq 

^ dopwiadczonegokoleZki. Szkodajedynie, Ze wydanie DVD zostalopozbawlone 

jakichkolwlek dodatkPw (nasze realla). Tym niemniej "Vinci" ma prawo si? 
podobaP. Tylko jedna uwaga - to me jest komedia a la "KilerPw DwPeh", to po prostu 
kryminal z naszego podwPrka. Lekko smieszny. Tyle. □ [myq] 

Ncqdeknwszy moment: okejo z furgonetkq, mqdroJd Grubego 
Dockrtke brok m * 





dystrybuc^ Imperial 
rezyseria: Alex Proyas 
wyst?pujq: Will Smith, 
Bridget Moynahan, Bruce 
Greenwood, Alan Tudyk 
diwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: science-ficlion 
czas trwania: 115 min 




dystrybiK^ Unversal 
rezyseriaiPaul Greengrass 
wystqpujq: Matt Damon. 

Franka Polente, Brian Cox. 

Julia Stiles 

diwi?k; Dolby Digital 5.1 | 

gatunek; sensaejs 

czas trwania: 120 min 



dystrybueja: ITl 
rezyseria: Juliusz Machulski 
wyst?pujq:BorysSzyc. Flobert I 
Wi?ckiewicz. Kamila Baar. Jan I 
Machulski, Marcin Doroanski 
diwiqk: Dolby Digital 5.1 
gatunek; kryminal 
czas trwania: 96 min 






